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Lancei-vous dans la bataille 
contre la securitè russe\ La 
c.1.f\. vous cnarge de 11oler \es 
•ooornsdaY papers~ Oocu· 
ments du Jugement oern1er. 
enlerrnés dans une installa· 
tion nautement pt otégèe. ~- . 
perdue en Sibérie. 0151"l"IBIL fi\'\ S(P1t""'1é SUR C 64 CASSE.fi( C1 OIS 
QUt.llE. ;..1ARI S1. IBM. f>.t-/llGA t.1 APPLE \\. ~ "" NO"'-"IJR( SUR s•cLJ>J• cr.sscnc, 
;..t11s1AAO cASSEî1't. t.1 OIS\\. 

Le inècnant Roi des Lutins 
vous a enlerrnè dans un labY· 
rin\J'le tortueu'1. menant â son 
ctiâteau. \\ 11ous a promis la li· 
bertè si 11ous le décou11re7. en 
moins de 13 neures. 
Mettei·\lous donc en route 
.sans tarder si 11ous ne voule7. 
pas rester enlermé dans cet 
enter pour tou'1ours \ 
OISl'ONIBL't. SUR C 64 OIS· 
QUE.lî't. Eî Al'PL't. 

'{l\1\NSFORMERS 
Les oecepticons ont élaboré un nou· 
veau plan qui menace le rnonde. \Jotre 
mission consiste à dè1ouer leur corn~\ot 
grâce à \'aide de 11os 8 Autobo\s. o.u

1 
les 

combattront 1uso.u'au bout pour sauver 

la terre. O\SPONIBl..'t. t\N NO\JüliBR°t. SUR C 64 
cASSEî1't. E.1 01sQUEî1E. 

\,f.S A.VEN'fURES 
DE JA.CR nuwroN 
{BIG 'fllOUBU: IN LffîLE ClllNA) 

Re\IÎ\/ei \es aventures des trois personnages du 
fl\rn et contrôle7. run d'eu'1. tout en maintenant la 
cohésion du groupe. \JoUS deve7. utiliser \es c,apa· 
cités de cnacun pour taire tace au'1. nombreu'1. 

dangers o,ui vous guettent OISPONIBL't. t\N NO\JEMBRE SUR C64 CAS· 
sEî1E Eî 01sQUt.\\'t.. SINCLAIR c;..sst.\\E, 
AMS1AA0 c 11-ssEf1't. E.1 01sQUEî1E. 

oans un espace 1nterste\1a1re. 
d'étranges 11ers attaQuent \es 
voies- rnétallio.ue5 nyperspa· 
tia\es e\ ernpê<:henl \es voya· 
ge\lrs de se déplacer d'une 
étoile à \'autfe.\Jous a11e7. pour 
mission de les détruire grâce 
à votre super z.apper life\lr de 

p\asrna\ 

TM 

ALIENsn 
Aide7. \'officier RipleY et son 
~uipage à retroUller les co· 
\ons d'l-ladle)IS \-\ope. retenus 
prisonniers par les t.trangers 
o,u1 en nourrissent \eurs en· 
tants. t11ettei fin â ce proces· 
sus rnais attention, les t.tran· 
gers peuvent s'atta~n~r •. sur 
votre visage et grandir a 11ntè· 

rieur de vous\ 
OISl'ONIBL't. f\N NO\lt.MBRE 
SUR c 64 c;..sst.nE E.1 OIS· 
QUt.\\E. SINCLAIR c;..ssEî· 
1E. ;..MS1RA0 c;..ssEf1't. Eî 

O\SQ\.lEf1E.. 

________ .., 
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1 • Tout ce qu'il faut savoir avant d'acheter un micro, clairement 
expliqué par les journalistes de Tilt, les questions à poser, un glossaire 

pour éviter de sombrer sous une avalanche de termes techniques, les 
consoles de jeu du futur, comment créer un micro serveur, le portrait des 
gagnants des concours Tilt, les meilleures réalisations graphiques de nos 
lecteurs et le shopping de Tilt pour rêver avant Noël. 

Tilt a plongé dans le dossier brOlant du Service Après Vente. 
Les résultats de notre enquête, réalisée à partir des réponses de nos 

lecteurs à notre questionnaire et sur le terrain, sont étonnants. Voici ce qu'il 
faut impérativement savoir avant d'acquérir votre prochain ordinateur 
et les moyens de vous protéger en cas de mauvaise surprise. 

Les Tilt d 'or 86 récompensent les logiciels les plus originaux, les plus 
amusants, les plus innovateurs de l'année. 

Vingt stars élues par la rédaction de Tilt. 

TOP TILT 
~Les lecteurs de Tilt ont primé leurs logiciels favoris : pour· la première 
~fois, voici le «Top Tilt 86 » des lecteurs. 

576 LOGICIELS AU TILTOSCOPE 
Amstrad, Atari 8 et 16/ 32 bits, Commodore, Apple, compatibles 
IBM, Spectrum, M.S.X., tous les micros Thomson, Macintosh, etc., 

sont à la fête : en exclusivité mondiale - à notre connaissance, aucun autre 
journal n'a osé se lancer dans une telle entreprise - les spécialistes de Tilt 
ont répertorié pour vous 576 logiciels. Tous les jeux d'aventure, 
simulateurs de vol, softs d'aide à la création graphique ou· musicale, jeux 
d'action, du karaté au golf, classés par ordre alphabétique, sont critiqués en 
détail, photos d'écrans à l'appui. Pour vous aider à choisir vos cadeaux 
de Noë l ou tout simplement pour vous retrouver dans tous les logiciels 
parus cette année. 

MICRO STAR 
• Vous hésitez encore sur l'achat de votre futur micro ? Plus d'angoisse: 
• Tilt a disséqué -.tous les ordinateurs de l'année. Du fameux Atari 

ST à l'Amstrad, voici, claire ment expliqués, les atouts et inconvénients de 
chacun d'eux. Pour choisir sans vous (romper. 

INDEX 
_...Vous c he rchez un article paru dans nos anciens numéros? 
-.IJRetrouvez-le grâce à notre Index. 

Vous avez choisi l'ordinateur ou les logiciels de vos rêves mais ne 
savez où les acheter ? Voici, région par région, la liste de tous les 

points de ve nte micro-informatique de France . 

PETITES ANNONCES 
!mllll'mAffluence record de petites: annonces pour ce numéro - à tel point 
~que nous passerons celles qui sont arrivées les dernières dans le 

prochain Tilt : pour tous ceux qui s'intéressent de près 
au marché de l'occasion. 

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté en pages 3 et 4. 
Code des prix utilisé dans Tilt: A=molns de 100 F 8=100 à 200 F C =200 à 300 F D =300 à 400 F E=400 à 500 F f=plus de 500 F. 

Directeur de la publication : Jean-Pierre ROGER · Dépôt légal : 4° trimestre 1986 • i>hotocomposltlon et gravure: lmp. M.·A., 
60, rue Cino·del-Duca, 94700 Maisons-Alfort. · Imprimerie: Sima, Torcy · Distribution : N.M.P.P. ·Numéro de commission paritaire: 64 671. 
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us GOLD 1 (CASSETTE) 

us GOLD 2 (DISQUETTE) 
Quatre best-sellers vendus à plus d'un mil
lion d'exemplaires: Beach Head, Jet Set 
Willy, Décathlon et Sabre Wulf. 

SALUT L'ARTISTE: (CASSETTE) 
Tout l'univers de la création graphique sur 
Amstrad: dessin libre, tracé de droites, 
cercles, loupe, remplissage de zones, 
changement de couleùrs, cadrage du des
sin, insertion de textes ... Entièrement en 
français, Salut !'Artiste donne du talent à 
votreCPC. 

PACK 1955 (DISQUETTE) 
The Way Of Exploding Fist: 
un fantastique jeu de Karaté 
pour un ou deux joueurs. 
Warrior : passionnant jeu de guerre. 

EASY AMSCALC (CASSETTE) 
Un puissant tableur entièrement en fran
çais pc:iur la gestion de votre budget et 
pour vos calculs financiers. 

MASTER FILE (CASSETTE) 
Gérez, triez, classez votre carnet d'adres
ses, votre discothèque, votre bibliothèque 
Ousqu'à 400 fiches), imprimez vos fichiers 
en liste ou sur étiquettes. 

u Heu ·de ?llfF 



VIDEO SHOP 
50, rue de Richelieu 
75001 • PARIS 
GENERAL VIDEO 
10, bd. de Strasbourg 
75010 ·PARIS 
A.M.l .E 
11, bd. Voltaire 
75011 ·PARIS 
HYPER CB 
183, rue St Charles 
75015 • PARIS 
MICRO FOLIE'S 
4, rue André Chénier 
78000 ·VERSAILLES 
LOISITECH 
83, av. Faidherbe 
93106 · MONTREUIL 

JEUX D'ECHEC AMSOFT 
Très belle présentation en 3 dimensions 

VDMC 
62 bis, av. Georges Clémenceau 
94700 · MAISONS ALFORT 
ORDIVIDUEL 
20, rue de Montreuil 
94300· VINCENNES 
LECOMTE S.A.R.L 
31, rue du Général de Gaulle 
95880 • ENGHEIN - les· BAINS 
CALCULS ACT\JELS 
49. rue de Paradis 
13006 · MARSEILLE 
ARPAJOU ORGANISATION 
12. place de la Cathédrale 
64100 - BAYONNE 
KEMPER INFORMATIQUE 
72-7 4, av. de la Libération 
29000 -QUIMPER 

MICRO DIFFUSION 
43, bd Carnot 
31000 ·TOULOUSE 
MICRO DIFFUSION 
6-8, rue Fernand Phllippart 
33000 • BORDEAUX 
VIOLNI 
217, rue !'Aiguille du Midi 
74400 • CHAMONIX 
MICRONAUTE 
9, rue Urvoy St Bedan 
44000 • NANTES 
M.E.R.C.I. 
23, rue de la Mouchetière 
45140 ·St JEAN DE RUELLE 
TEMPS 01 
17, place Molière 
49000 · ANGERS 

~ - - - --- -- -- --

180Frrc 

LOGIMICRO LERTHIER 
2, av. de Laon 
51100 -REIMS 
GRYCHTA FRERES 
1, rue de la Fontaine 
57000 -METZ 
MICROPUCE 
87. bd de Valmy 
59650 ·VILLENEUVE D'ASCQ 
PALAIS DE LA TELEVISION 
Centre Commercial Place des Halles "' 
67000 -STRASBOURG IX/ 
MICRO BOUTIQUE' 1J1 
37,passagedel'Af~e :z: 
69002 -LYON ' 
VIDEO PLAY 1-
C.C. Barnéoud 
83160 · LA VALETIE 



- Ça t'embête si je mets la radio? 

LA RADIO TENDREMENT FUN. 
LILLE 97.3 - BORDEAUX 103.2 - TOULOUSE 97.4 - NICE 91.9 - GRENOBLE 98.8 

SAINT ETIENNE 93.4 - NANCY 102.8 - CLERMONT FERRAND 96.2 - MONTPELLIER 91 .9 
AGEN 101.3 - ALBl9~.0 - ANGOULEME 90.2 - ANNECY 102.0 - ARCACHON 102.9 - AVIGNON 98.2 

BERGERAC/VAL DE DORDOGNE 88.8 - BOURG/ MACON/ VILLEFRANCHE S/SAONE 95.1 - BRIVE 95.5 
CARCASSONNE 94.1 - CHAMBERY 95.3 - COTE BASQUE 102.7 - FONTAINEBLEAU 102.2 
FONT-ROMEU 95.8 - LANGON 91.8 - LIBOURNE 92.0 - LIMOGES 95.6 - NORD ISERE 95.3 

PAU 103.5 - PERIGUEUX 96.2 - REIMS 90.5 - RODEZ 92.9 - SAINT QUENTIN 92.3 
SARREGUEMINES 97.1 - SENS 91.2 - TARN/ CASTRES 97.5 



PHILIPS VG 8020 : 
CANONV20: 
SPECTRA VIDEO SVI 728 : 
SONY HB 75-F : 
SONY HB 501·F: 

850F 
850F 
890F 
990 F 

1990 F 

"LE MSX1 CONST11UE DESORMAIS LA GAMME DE MACHINES D'INI
TIATION AU MEILLEUR RAPPORT QUALJTE·F'RIX" SVM AOUT 86 

MSX2 
"LE MSX2 CONSTITUE LE MEILLEUR CHOIX ACTUEL EN MICRO
INFCRMAJIQUE FAMIUALE" MICRO-SYSTEMES SEPT 86 

ORDINATEUR MSX 2 384 K SONY HBF 700 F 

SONY 
(256KRAM + 128 KVlDEO RAM) 
Lecteur de disquettes Intégré 
double foce 1 MEGA OCTET, 9 
modes d 'otflchoge, 512 cou
leurs disponibles dont 256 
slmultanémenl,hoftoge Interne, 
mol de passe etc , livré , 
ovec souris + 5 logiciels ~-
professlonnels commuto- •• ,,- ) 
bles entre eux: Hl TEXT, Hl ~ (. 
MSE,HICAl.C,HIGRAPHet • 
l'exlroordlnolre Hl BRIO - ----_:::... 
(gestion de progrommes 
por Icônes) -

PlltX DE LANCEMENT : 4990 F 

256 K de RAM. lecteur de 
disquette 360 K Intégré, clo· 
vler orlentoble, moniteur 
houle résolution couleur ou 
monochrome, fourni avec 
IToitement de texte, gestion 
de fttjllers, loglclel degro· 
phisme et utlllloire DOS. 

MSX2 PHILIPS VG 8235 N 
(ovec moniteur monochrome) 4690 F 1 
MSX2 PHILIPS VG 8235 C 
(ovec moniteur couleur) 5990 F ! 

PHILIP$ 
MUSIC MODULE NMS 1205: 1490 F 
SOURIS SBC 3810 : 490 F 
TABLETTE GRAPHIQUE NMS 1150 : 990 F 
IMPRIMANTEVW O.P30 QUALITE COURRIER (complète): 2990 F 

PROMOS PHIUPS 
ORDINATEUR MSX 64 K VG 8020 + MONmUR COULEUR 
CM 8521 + MAGNETO VY 0030 = 2990 F 1 
VG 8020 + MONITEUR MONOCHROME BM 7552 + 
MAGNETOVY0030=1990 FI 
MONITEUR COULEUR CM 8521 = 2490 F 
MONITEUR COULEUR CM 8535 = 3290 F 
IMPRIMANTE VW 0010 : 890 F/IMPRIMANTE VW 0020 : 1490 F 

ORDINATIURS MSX 32 KVG 8010 

PHILIPS 490F 11 .. 
__..-~-· 

SONY .,-
MONITEUR KX 14 6450 F 
PROMOSSONY 
ORDINATEUR MSX2 (192 K) HBF 500 F = 3750F 1 
IMPRIMANTE-TABLE TRAÇANTE PRNC-41 = 990F 1 

tMl'lllMANTE MATRICIELLE QUAUTE COURRIER, 75 CPS 
SONY PRN M09 COMPLETE AVEC CABLE : 2990 F ' 
LECTEUR DE DISQUETTES SONY HBD 30-W cno K DOUBLE 
FACE, ÇOMPLET AVEC CONTROLEUR) : 3390 F 

PROMOS DISQUETIES 3" 1/ 2 (PAR 10) 
SF/ DD = 190 F/DF/DD = 250 F 

CASSETTES A 49 F 
MOLECULE MAN/ KNIGHllME/ SPEED KING/ CHILLEll/HOPPER 
FORMULA 1 SIMULATOR/ SPACE BUSTERS/ MAZES UNLIMITED 
SMACK WACKEll/ROBOT WARS/ SNAKE Il/ MOON RIDER 
PANEL PANIC/VESTRON/ FOOT-VOUEY 

CASSmES A 95 F 
ICE KING/INTERNATIONAL KARATE/WAY OF THE TIGER 
FRONT UNE/CASTLE BLACK STAR/GROG'S REVENGE 
BOUNDER/ JACK THE NIPFER/VAUCYR 
ATTACK OF KILLER TOMATOES/ EGGY 

CASSETIES 
JEWELS OF DARKNESS : 149 F/RUNNER : 140 F 
MEURTRE SUR l'ATLANTIQUE : 225 F/l'HERITAGE : 165 F 
OCTOPUS: 145 F 

PROMOS JEUX CASSmES 
MINICALC : 199 F/PYROMAN: 99 F/JE COMPTE: 125 F 

DISQUETTES MSX 1 ET 2 
L'HERITAGE ~ 315 F/MEURTRE SUR l'ATLANTIQUE : 285 F 
REGATES: 310 F/LA GESTE D'ARTILLAC : 290 F 
OMEGA PLANETE INVISIBLE: 290 F/ILLUSIONS : 190 F/ 
PYRO.MAN : 190 F/CLANGAGES EVOLUES DISPONIBLES) 

DISQUEnES MSX 2 
DETECTM (L'AFFAIRE): 290 F/KINNETIC CONNECTION: 290 F 
BAD MAX (720 K): 290 F/WORLD GOLF : 345 F 
LA YDOCK : 345 F/SOFT STOCK : 520 F 
EXPERT (système expert professionnel) : 950 F 
CHESS GAME 3 D : 199 F . 
RED UGHTS OF AMSTERDAM (STRJP.POKER PARLANT) : 199 F 

CARTOUCHES A 230 F 
SONY MAGICAI. KID WIZ 

MIDNIGHT BROTHERS 
COASTER RACE 
TRAFFIC 

KONAMI KNIGHTMARE 
NEMESIS 
THEGOONIES 
TWIN BEE 

MANETTES MSX 
ARCADE TURBO : 240 F/SUPERJOY 28 : 75 F 
QUICICSHOT 2 TURBO (NON MSX) : 199 F 
QUICICSHOT 2: 125 F 

l 

Le nouveau journal des hyper-brancbés MSX 
est vendu exclusivement par abonnement au 
prix démentiel de 65 F pour Il numéros!* 

Gratuit : le prix de votre abonnement sera 
déduit de votre première commande si celle-ci 
atteint la somme de 650°F ! 

E!1 plus du journal vous recevrez un catalogue 
complet et détaillé de tout ce qui est disponible 
en MSX (ordinateurs, moniteurs, accessoires, 
logiciels) avec des promos insensées et les 
toutes dernières nouveautés que vous pourrez 
commander avant tout le monde! 

DANS LA LIMIŒ DES STOCKS DISPONIBlES 

BON DE COMMANDE : à retourner à MSX VIDEO CENTER • 89 bis, rue de Charenton • .75012 PARIS 

Mode de règlement : 
O Chèque 0 Mandat-lettre joint 

F 

f. 
F 
F 

----------:---------------------------------------- · F 





INTELLI VISION 

100 CONS OLE DE JEU 590 F 

LES~ 

101 BASE BALL 149 F 
102 SOCCER (FOOT) 149 F 
103 BOWLING 149 F 
104 GOLF 149 F 
105 TENNIS 149 F 
106 HOCKEY 149 F 
107 BOXI HC 149 F 
l 08 BASKET 149 F 
109 WORLD CUP SOCCER * 249 F 
110 CHAMPION SHlP TENNIS* 249 F 

( * 1 ou 2 joueura ) 
111 SKllNC 199 F 

REFLEXION ET HAZARD 

121 ECllECS 
122 DAMES 
123 ·REVERS! 
124 BACKCAMHON 
125 ROULETTE . 
126 POKER 6 BLACK JACK 
12 7 HORSE RAClNC 
128 UTOPIA 

AVENTURES 

130 
!JI 
132 
133 
134 
135 
136 
137 
138 
139 

TRESOR OF TARMlH 
THUNDER CASTLE 
MAITRES DE L'UNIVERS 
SAFE CRACK ER 
WllITE WATER 
DRACULA 
HICl<OSURCEON 
ICE TRECK 
MAZE A TRON 
VENTURE 

REFLEXES & ADRESSE ----
150 SHARP SllOT 
151 TRON DEADLY DISC 
152 CARNlVAL 
153 BURCER TlHE 
154 PAC MAN 
155 FROC BOG 
156 OONKEY KONG 
157 DONKEY KONG JR. 
158 BEAUTY & THE BEAST 
159 SNAFU 
160 LADY BUG 
161 HOUSE -. TAAP 
162 STAHPEDE 
163 POP EYE 
164 FROGCER 
165 CENT l PEDE 
166 PIN BALL 
167 8UHP H' JUHP 
168 AUTO RACINC 
169 MOTO CROSS 
170 Q. BERT 

~CAMES 

180 SPACE ARHADA 
181 SPACE l\AWK 
182 STAR STRIKE 
183 ASTl<OSMAS!t 
184 VECTRON 
185 SPACE BATTLE 
186 HISSIOll X 
187 DEFENOER 
189 NOVA BLAST 
190 ARMOR BATTLE 
191 SUB llUHT 
192 SEA BATTLE 

149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 f 
149 F 
149 F 

199 F 
249 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
149 F 
149 F 

149 F 
149 F 
149 F 

149 F 
199 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
149 F 

149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
199 F 
199 F 
199 F 
149 F 
149 F 
149 F 

ELECTRON/CS 
71, RUE DU CHERCHE MIDI 75006 PARIS 

TEL: ( 1) 45 49 14 50 

ATARI vcs 2600 , 

300 CONSOLE VCS 2600 690 F 

301 ROCK N' ROPE 149 F 
302 FRONT LlNE 149 F 
JO) SOLAR FOX 149 F 
304 WIZARO OF WAR 149 F 
305 CORF 149 F 
306 SCllTROUMPFS 149 F 
307 CARIHVAL 149 F 
308 HOUSF. TRAP 149 F 
309 VEHTUKE 149 F 
310 Q* BERT 149 F 
311 POPEYE 149 F 
312 FROGCER 149 F 
3 13 ROBOT TANK 149 F 
314 CEHTIPEOE 149 F 
315 BATTLE ZONE 149 F 
316 ore ouc 149 F 
317 MOON PATROL 149 F 
318 MARIO BROS 149 F 
319 JUNGLE HUNT 149 F 
320 SORCERER' S 149 F 
321 WARLOROS 149 F 
322 JOU ST 149 F 
32~ BASKET 149. F 

SUPER PROMOTION 

GRATUITE 
10 K7 

UNE CONSOLE 
POUR L'ACHAT DE 

AU CHOIX 

MATTEL ou CBS COLECO 

CBS COLECOVISION 

A CONSOLE DE JEU 690 F 
B MODULE DE PILOTACE 

+ TURBO 690 F 
c ROLLER CONTROLLER 399 f 

D ADAPTATEUR H\JLTI, K7 250 F 
E POIGNEES DE JEU (2) 290 F 

201 1..AOY BUG 149 F 
202 CARNIVAL 149 F 
203 VENTURE 149 F 

204 CORF 149 F 
205 MR. DO 149 F 
206 BLACK JACK POKER 149 F 
207 LOOPING 149 F 
208 SPACE PANIC 149 F 
209 SPACE FUR'i 149 F 

210 PEPPER II 149 F 
211 HOUSE TRAP 149 F 
212 POPEYE 149 F 
213 Q-BERT 149 F 
214 POPEYE 149 F 
215 OHECA RACE 149 F 
216 VICTOR'i (roller) 149 F 
217 ROLt..OVERTURE 99 F 
218 TRESHOLD 99 F 
219 SMURF 149 F 
220 DONKEY JUNIOR 199 F 
221 COSHIC AVENGER 199 f 
222 ROCKY 199 F 
223 FOOTB ALL US(sup . cont) 199 F 
224 CUST BUSTER 199 F 
225 SAHHY LIGllT FOOT 199 F 
226 Olt..L'WELL 199 F 
227 DESTRUCTOR (turbo) 199 F 
230 JUHPHAN JR. 249 F 
231 BU RGE R TIME 249 F 
232 FRONT LlNE(sup.cont . ) 249 F 
233 GATEWAY TO APSllAI 249 F 
236 CABBACE PATCll KIDS 249 F 
238 WARGAMES 249 F 
239 DUKES OF HAZARO(eurbo)249 F 
240 TARZAN 249 f' 
24 1 2010 249 F 
242 JAMES BOND 249 F 
250 SPY llUNTER 349 F 
251 TAPPER 349 F 
252 HONTEZUMA'S RE VENGE 349 F 

NOUVEAUTES 

253 CROO' S REVENCE 349 F 
254 DAM BUSTER 349 F 
255 ILLUSIONS 349 F 

C8S COLECOVISION 

SUPER PROMO 
RETOURS D'EXPO 

400 Fcs. 
MODULES TURBO 

( révisés - garantis) 
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13gagnants au Tiltoscope 
Les lecteurs de Tilt jouent et gagnent. Ne cherchez pas· un gagnant type, 

il n'y en a pas. De tout âge et de tout horizon, 
ils aiment les jeux et la bidouille, nous aussi. Bravo ! 

•Éditeur en herbe, heureux possesseur d'un Amiga, 
cherche collaborateur pour créer petit journal de 
bidouilles et d'astuces dédié aux applications 
domestiques de la diva des micros. 
Signé Philippe Saff on, 18 ans, gagnant du concours 
Trlt/ Commodore. • 
Comment a·t-U trouvé la solution? 
Rien de plus simple : • J 'ai fait un programme sur 
mon Sega Yeno qui effectuait toutes les permutations 
possibles auec les différents incréments à partir du 
code de départ, la seconde partie était plus difficile. • 
En première année d'un DIITT d'informatique, après 
un bac C, il lorgne du côté des écoles d'ingénieur 
avec un goût marqué pour tout ce qui touche 
à l'intelligence artificielle et la conception assistée 
par ordinateur. Fidèle à Tri! depuis le début. il 
programme d'abord sur une calculatrice, avant 
d'acheter le Sega Yeno par amour des jeux 
d'arcade et de Zaxxon (sicl. Titre qui, 
bien sûr, n'a jamais vu le jour sur la machine. 
L'Amiga vient à point combler ce vide 
et l'aider pour ses rapports de stage ... 
Si le fanzine • Amiga • vous intéresse, écrivez-lui : 
7. rue Octave-Boudouard, 
91100 Corbeil-Essonnes. 

En haut, de gauche 
à droite: 

Thleny Niquet 
gagne un 

Commodore 128 
Bertrand Denlau 

gagne un 
Commodore 128 

Patricia Hofmann 
gagne un 

Commodore 64 
Ludovic Piquier 

gagne un 
Commodore 64 
Sy/ualn Ansart 

gagne un 
Commodore 64 

Xavier Leroy n'a qu'une passion : l'informatique. 
Tiré au sort lors de l'enquête sur le SAV, 
il gagne un bon d'achat de cinq mille francs 
valable dans tous les magasins Digit Center 
de France et de Navarre. 
Ses envies: un Atari ST ou une platine laser: on 
trouve de tout chez Digit Center. 
Curieusement, le SAV n' a jamais été sa bête noire. 
Son Amstrad se porte bien, merci, et lui permet 
de programmer ses exercices de maths, tracés de 
cowbes ... et autres amusements scolaires, 
quand il ne triture pas son joystick dans les 
couloirs de Sorcery ou de Spindiziy qui sont ses· 
jeux fétiches. Il prépare actuellement un bac 
d'électronique. en attendant de trouver une filière 
plus appropriée. 
Pour la petite histoire : à onze ans, il jongle avec 
les fers à souder et fait des montages. avec clignotants 
et relais. A douze, il flirte avec les jeux et programmes 
des • space invaders • sur TRS 80 et î andy. 
\Asiblement attiré par la guerre des étoiles, il rêve 
de toucher un Cray one, l'ordinateur·réalisateur de 
• Tron • et • Starfighter ., et caresse l'idée d'aller 
visiter la Nasa. La tête dans les étoiles et les pieds 
dans les circuits intégrés. 

Patrick Bruley, gagnant du concours Tilt/ CRL, 
n'a rien du rapper swingant, ghetto blaster sur 
l'épaule. Loin des circuits intégrés et de l'asphalte 
parisienne, sa vie se déroule au gr!nd air, 
dans les champs. 
A vingt·quatre ans, il travaille com111e géomètre 
dans une entreprise de drainage. 
Un métier où l'informatique a son rôle à jouer. 
• Les géomètres se servent des tables traçàntes pour 
réaliser leurs relevés. Grâce aux appareils à ondes, 
le géomètre mesure les distances puis transmet les 
données à l'ordinateur. 
Celui-d trace les plans auec courbes de niveau et 
contours des chàmps. Malheureusemen~ dans mon 
entreprise, informatique est synonyme de gestion. • 
Pour son plaisir. il programme sur Commodore 64, 
poursuit les sorcières dans Cauldron et fabrique des 
petits montages : amplis, alarmes de voitures. 
Et quand il ne travaille pas dix heures par jour, 
il hante les salles de cinéma à la recherche de 
fantastique. Richard 0 Brian, acteur et réalisateur du 
fllm·culte • Rocky Horror Picture Show• n'avait pu 
lui échapper. 
Son prix : le ghetto blaster et huit logiciels CRL sur 
Commodore 64. 

En bos, de gauche 
à droite: 
Dany Ouste/and 
gagne un 
Commodore 64 
Raphael Dubs 
gagne un 
Commodore64 
Bernard Latteux 
gagne un 
Commodore 64 
Didier Blockelet 
gagne un 
Commodore 64 
Jean-Luc 
Welnowsld gagne u.n 
Commodore 64 
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Minitel:., 
ouvre-IOll 
Bidouilleur, eurékaman ou futur 
patron de presse, faites-vous 
connaître. Devenez micro
serveur. Tilt donne le mode 
d'emploi ·pour transformer 
n'importe quel micro 
en serveur 
Minitel. 

que ça vous a 
sacrément 
impressionné cette 

numéro 35 de nit, vous y trouverez··:_://?::-://~}/ 
les bases de ce dont je vous parle. ":::///:::~ 
Mais entrons dans le vif du sujet : s'il "::::.: 
est possible de faire un micro-serveur, ,::· 
comment doit-on faire? Comment ;f~ 
s'y prendre? Pas de panique. D'abord, 
vous devez avoir un micro (à peu 
près n'importe lequel, Oric, Amstrad, 
Apple, Mac, Thomson, Commodore ... ), un 
système de mémoire de masse pratique (en 
clair : un lecteur de disquettes ou mieux, un 
disque dur), un modem ou un Minitel avec un 
cordon spécial reliant la prise péritel 
informatique de ce dernier à l'upe de vos 
interfaces et enfin, un peu de jugeotte. 
Une fois tout ceci réuni, vous pouvez faire 
comme Bruno, le Sysop (Système Operateur, 
en fait celui qui a conçu le serveur et qui 
l'anime) d'• Ellis•, et réaliser un programme du 
début jusqu'à la fin pour gérer les envois de 
caractères au modem et leur réception. Parce 
que, je ne vous en ai peut-être pas parlé, mais 
les transmissions de données sur le réseau 
téléphonique doivent-être gérées par un 
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programme. Que croyez-vous? Qu'elles se 
transmettraient toutes seules ! 
En fait (comme vous avez pu le lire dans Tilt de 
septembre), le programme de serveur peut être 
conçu de manière simple ou complexe. 
La manière simple, c'est l'achat d'un logiciel de 
création de serveur. Prenez • Cristel • 
(commercialisé par 
JCA Informatique) 
par exemple : 
il fonctionne de 
la manière 
la plus 
simple: 

une satisfaction. Enfin, c'est ce que nous promet 
Laurent Chemla, le créateur d'lmperatel 
(en test au (1) 30.71.58.97.) Là encore,, 
même .:... procédé, une extension du 
Basic, un 'JJ!f!i: éditeur de pages-écrans 

.::i;:==:~> pour agrémenter ·les. menus 
.dF"· et peu de bon sens. Pour 

.::n:::.:. "·Laurent, la télématique n'est 
• ='.: pas seulement une commu

.:,1'.'nication entre un serveur et un 
,,{>': Minitel. Elle peut également 

,,~F ·· · prendre forme en un répondeur 
.fif} .'. intelligent où les personnes 
!$~~;.;:,,.,, ... .. qui veulent vous télépho-
~·.;r;.• .. :.-...·!· •• ; ... ~ ... :'.1!., • 

.... s;,~?ç,t:s: · . .- personnalisés et en laissent 
:J'f/.:' grâce à leur Minitel. La 

l')~· h d 1 , ~.:::1·j:; : mét o e comp iquee 
· '· ..... ,). consiste en la bréa-

._.%~\f· tion du logiciel de 
~:·:\~\9~·~· serveur lui-même : c'est 

é~i~:,. · beaucoup plus laborieux 
'-'·'.~~·:· (pourquoi faire simple ... ) 

~---::..~···ili'·.:,'it'" > mais c'est tellement plus 
passionnant. Quel plaisir 

de pouvoir écrire : 
• entièrement 

· ::;:.:.~::.~· conçu et réalisé 
·,::·1f.: par Moi! » Falken, 

)opérateur d'AON, a 
f choisi cette formule. 
if Ce qui lui permet, 

... : grâce à la maniabilité 
lf/ de son programme et 

)aux talents cachés de son 
·:-1 Commodore de mêler 

!'audio aux crépitements 
. .:=''!!i!fi :is?::: .,,.. stridents de~ octets. Une 

. 'ff/ll~~~u~:~~J~~ 
'f!:ff::: :!=" .: }=t;':" parler de la section télématique du Plan 

::" Informatique Pour Tous qui sera sans doute 
remaniée mais certainement pas dans sa ttllté. 

sous Basic, 
vous tapez « & Prin! 

Bonjour" et • Bonjour» 
viendra s'afficher, s'il y a 

lieu, sur le Minitel connecté 
à votre ordinateur. Quelques 

dizaines d'instructions ajoutées au Basic d'un 
Apple li, permettent de contrôler à merveUle un 
Minitel. " Avec cela, nous déclare Çhristian 
Quest le créateur du programme et 
le Sysop de Compute/, vous pouvez créer 
un serveur en cinq minutes». Le pire 
c'est que c'est vrai ! Il existe alors des tas 
d'autres commandes qui varient selon le logiciel 
employé (gros caractères, clignotement, 
souligné, pages viéotex, etc). Dans ce domaine, 
la meilleure façon de voir si un logiciel de ce 
type est bon est de s'assurer que toutes les 
fonctions videotex correspondent à une 
commande simple accessible sou$ Basic. 
N'allez pas croire qu'Apple, comme c'est bien 
souvent le cas, est favorisé dans ce domaine : 
même les possesseurs de Thomson trouveront 

Figurez-vous que cette partie du Plan 1 

prévoit la création de serveurs dans les éco es, 
serveurs réalisés par les élèves aidés de leurs 
professeurs. A partir de là, tout est possible : 
correspondance avec les parents, prise de 
rendez-vous, boîtes aux lettres pour les 
enseignants, ou bien journal de lécole sur 
Minitel accessible depuis la maison. Certes, pour 
en arriver là, il faudrait que les professeurs en 
question n'atteignent pas le bout de leurs 
connaissances après trois heures de pratique. 
Il faudrait aussi que le matériel offert aux 
enseignants soit à la hauteur. Il faudrait... il 
faudrait... Allons, ne faisons pas de politique. 
Enfin, au bout de tout cela, il y a le plaisir 
d'être lopérateur « adoré » de ses sujets, le 
créateur génial d'un service pas vraiment 
utile, mais simplement nouveau, et, 
pourquoi pas, original. 

Pratique 
Pour réaliser un micro-serveur alors que l'on n'y 
connaît strictement rien, il n'y a pas énormément 



de possibilités. Les livres sur le sujet sont 
inexistants, les informations sont 
distillées par les P.T.T. , bref, c'est l'angoisse. 
Alors prenez votre courage à deux mains et 
faites Je tour des serveurs de France et de 
Navarre. Nous ne pouvons pas, ici, compte 
tenu des délais de bouclage, publier une liste 
complète de ces serveurs. Mais en faisant le tour 
des principaux et en vous renseignant 
correctement auprès des Sysops, vous finirez 
par les coonaître tous très rapidement. Dès lors, 
pourquoi ne glaneriez-vous pas quelques 
informations auprès d'eux? Après tout, ce sont 
eux les mieux placés pour vous renseigner. 
Laissez-leur un message dans leur boîte aux 
lettres et attendez la réponse. 

A connaître : 
Bal : abréviation de • boîte aux lettres •. Dès que 
vous entrez dans un serveur, ouvrez-vous-.en 
une et notez bien le mot de passe. Elle vous 
permettra de dialoguer avec les autres 
utilisateurs. 
Msg : Message. 
Sysop : Système Opérateur, celui qui a créé le 
serveur et qui l'anime. 
V21 : protocole de communication. En général 
utilisé pour les transmissions en 300 bauds 
(émission et réception). 
V22 : idem mais pour 1 200 bauds (émission et 
réception). 
V23 : idem pour 1 200/75 (dans l'ordre, vitesse 
d'émission et vitesse de réception) . 
Conv : pour les rares micro-serveurs sur 
plusieurs voies, • Conv • est souvent une option 
permettant de discuter avec les autres personnes 
connectées. En monovoie, c'est tout simplement 
le dialogue avec, s'il est là, l'opérateur. 
Forum : sur les micro-serveurs un forum est 
une suite de messages écrits par les uns et les 
autres, que tout le monde peut lire. 
Affiche : c'est un écran complet sur lequel 
chaque ligne est une intervention de quelqu'un. 
Pseudo : évidemment, la plupart des 
interventions que vous devrez faire seront 

signées par un pseudonyme que vous seul 
choisirez. Le plus souvent, un mot de passe 
sera associé à ce pseudo pour éviter que 
quelqu'un ne vous l'emprunte et en fasse 
mauvais usage. 
Mntl : Minitel. 

Qui fait quoi ? 
JCA Télématique commercialise • Cristel • pour 
Apple Il, 2 bis, avenue Diderot, 94100 Saint
Maur. Tél.: (1) 43.97.34.34. 
lmperasoft édite • lmperatel • pour Thomson, 

37, rue des Mathurins, 75008 Paris. 
Tél. : (1) 43.42.35.01. 
Mercitel commercialise un kit de serveur pour 
Amstrad. Jagot et Leon commercialisent un 
système serveur pour Amstrad. 
Froggy Software édite « Cerveaubasic • pour 
Apple. 
Eureka vend le c Telestrat», ordinateur dédié à 
la télématique avec Basic spécial. 
EG 7 commercialise une interface Apple/Minitel. 
Diffusion: 111, rue Jean-Mermoz, 
13008 Marseille. Laurent Bernat 
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Le retour des stars du jeu 
Stars du jeu, championnes de l'action, chéries des joysticks, les consoles occupent 

une place privilégiée dans l'histoire de la micro-loisir. Certaines ont même été vendues à plus de 
vingt millions d'exemplaires. Coleco, Matte!, Atari et Yeno ont lancé l'ère des jeux sur micros. 

Les plus récentes sont sophistiquées et performa11tes : le high tech du jeu. 
Mais personne n'est sûr de leur réussite, surtout en France où elles demeurent introuvables. 

Consoles connais pas. La presse ne se fait plus l'écho 
de ces archaïques • vidéogarnes machines • si ce n'est 
dans la rubrique • Chers disparus •. Technologie 
dépassée. nouveautés introuvables sont les arguments 
les plus souvent invoqués à l'appui de cet oubli. 
Et pourtant, comme on les aimait ces premières 
machines, qu'il était doux de se défouler 
sur Manie miner ou Donkey Kong. 
Méfions-nous des enterrements hâtifs, le concept de 
console est vaillant Les échanges de cartouches 
d'occasion vont bon train ; Atari s'est trouvé en rupture 
de stocks l'année dernière pour son modèle 2600 
pourtant vieux de cinq ans. Beaucoup plus étonnant 
encore, cette vague de consoles qui a déferlé sur 
le C.E.S. de Chicago en juin (voir Tilt no 34). Les 
héritières des Coleco, Mattel o_u Vedrex se mesurent 
sans complexe avec les ordinateurs, cartouche d'un 
mégabyte, adaptations somptueuses des plus grands 
hits d'arcade, graphismes superbes ... 
Eh oui, nouvelle technologie et console ne sont pas 
antagonistes. Atarl 7800, Sega Master System et 
Nintendo. encore et toujours, sont les noms 
de ces virtuoses du jeu. 
Mais avant de plonger dans les entrailles des machines, 
signalons un détail fâcheux: elles n'existent pas. 
Autrement dit, elles sont Introuvables pour le moment 
en France. Pourtant, de bruits de couloir anglais en 
indiscrétions allemandes, de rumeurs outre·Atlanlique 
en on-dit japonais, elles arrivent, elles sont là, c'est 
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une question de mois, de semaines. Bref, le flou 
le plus total plane sur la date de leur venue en 
France, si elle se produit jamais. 

Accrochez·vous, la console Sega a mis les technologies 
les plus innovantes au service du jeu. Du jamais 
vu. Au palmarès des octets, Sega présente : 128 Ko 
de Rom. 128 Ko de Ram, cartes à puces de 256 Ko 
de mémoire, semblables à celles commercialisées sur 
M.SX et surtout cartouche d'un Megabyte (1 048 Ko). 
Pour rappel, les cartouches Vectrex avaient une capacité 
de 8 Ko, 32 Ko pour les Co/eco dans leur plus grande 
forme. La définition est de 256 points sur 192 
avec un maximum de 256 sprites à l'écran. 
Les périphériques sont classiques : 
deux joysticks et un fusil. 
Comme dans les salles d'arcade, Je point d'impact 
des balles apparaît à 1' écran. Difficile de se passer 
de cette fonction une fois qu'on y a goûté. Elle 
devient rapidement indispensable dans les jeux de tir. 
Parmi les dix-sept jeux disponibles, on compte. outre 
le célèbre Chop lifter, des simulateurs de vol, karaté, 
lutte, hockey, course automobile et course de moto. 
Un lecteur de disquettes, encore en cours de 
développement, renforcera l'originalité de la 
machine aussi puissante qu'un ordinateur et aussi 
joueuse qu'une console. 

Nbatendo 
Lors de son lancement, il y a deux ans déjà, la 
console avait déchaîné l'enthousiasme des joueurs 
aux États·Unis. Malheureusement la Ninterido 
n'atteindra les rivages américains qu'un an après sa 
présentation pour cause de rupture de stocks. 

La machine a fait un malheur au Japon où plus 
de six millions d'unités ont été vendues. Une mega 
campagne de publicité a présidé à sa sortie aux 
États-Unis. Radicalement différente de la Sega (pas 
de mémoire morte, 4 Ko de Ram et des cartouches 
de 40 Ko), elle offre une définition supérieure de 
256 points par 24-0 avec un maximum de 64 sprites. 
Une vingtaine de jeux équipent le système parmi 
lesquels on compte les traditionnels casse·pipe. tir 



au pigeon, donkey kong, kung·fu ou flipper. La machine 
est vendue avec joystick et fusil et surtout avec c Rob ., 
un petît robot qui fait des ravages avec ses yeux 
globuleux de lapin russe. Deux jeux fonctionnent en 
relation étroite avec le • roboting operating buddy •. 
Le petit robot une fois programmé réagit aux signaux 
lumineux envoyés par l'écran grâce à ses cellules 
photo·électriques. Selon la qualité de votre 
programmation, il sera mou et maladroit ou au contraire 
vif et habile. Vous pouvez étre insensible 
aux qualités graphiques el musicales de la console, 
mais résister à R~ est impossible. 

Après le lifting de la 2600, la 7800 a été lancée 
il y a quelques mois aux États-Unis. Atari France 
n'a pas encore prévu sa commercialisation. li est 
vrai qu'à 1200 F, la console n'a pas sa place entre 
la 2(j()() à 490 F et l'ordinateur 130 XE à 990 F. 
Bon, elle n'est pas là mais que cela ne nous empêche 
pas d'en parler. La 7800 a deux cartes maîtresses : 
la ludothèque de la 2(j()() et les hits les plus prestigieux. 
Attention les yeux : Rescue on fmctalus, Summergames, 
Winter gaines et Impossible mission d'Epyx, Kamteka 
et Ch op lifter de Broderbund Software. Skyf ox. One 

on one et Basket·ball d'Electronics Arts, Bektm glide 
d'English So~e répondent à l'appel. Difficile de 
trouver mieux dans le peloton de tête des best ·sellers. 
En effet, la 7800 peut accueillir tous les jeux de 
la 2600 grâce à la puce Maria. 
Et voilà elles sont belles, elles sont puissantes, elles 
sont nouvelles mais elles sont chères : 1300 F environ. 
Chères sur le marché des ordinateurs où M.SX, 
Oric, 130 XE coûtent moins de 1 000 F. Chères sur 
celui du jouet où elles constituent un produit de 
luxe. Cette difficulté de situer ces consoles en France 
explique le retard de leur commercialisation. 

Moins belles, moins puissantes, mais beaucoup moins 
chères, les anciennes consoles n'ont pas dit leur dernier 
mol Ainsi l'Intel/ioision de Matte!, la Colecooision 
de CBS et la 2(j()() d'Atari finissent leur carrière 
à travers les magasi,ns spécialisés, les clubs ou les PA 
Pour comprendre la survie de ces machines, 
il suffit de jeter un coup d'œil sur le parc existant. 
Des chiffres propres à laisser rêveur plus 
d'un fabricant d'ordinateurs. 
Plus de vingt millions d'Atari 2600 ont été vendus 
dans le monde. li y a 400 000 /ntellioision et 

300 000 Co/eco en France. Quant au Super Cassette 
Vision de Yeno, lancé un an auparavant, 
il a été diffusé à 250 000 exemplaires 
dont 30 000 uniquement. en France. 
Encore fabriquées, à l'exception de la Coleco, 
elles coûtent toutes moins de 700 francs 
avec des cartouches à 150 franci. 
Pas de nouveautés sur Coleco ou Matte/, 
si ce n'est la réédition d'anciens hits. 
Atari, en revanche, présentait 
de nouveaux produits, signés Adivision ou 
Atari (adaptation de hits d'arcade), 
au CES de Chicago en juin dernier. 
Quatre nouveaux titres sortent sur 
la console Yeno po1.1r Noël : 
un jeu d'échelle, Pop et Chips, 
une simulation d'art martial, 
Kung Fu Road, un combat spatial, 
Star Speeder et un jeu d'action pure, Ton Ton Ball. 
L'Atari 2600 est commercialisée 
par Atari France, 9, rue Sentou, 92152 Suresnes. 
Tél.: (1) 45-06-60·60. L'/ntellioision par 2010. 
Electronics, 71, rue du Cherche·Midi, 75006 Paris. 
Tél.: (1) 4549·14-50. Le Super Cassette Vlsfon de 
Yeno par !TMC, 86·108, rue Louis-Roche, 92230 
Gennevilliers. Tél. : (1) 47-98·00·57. N.M. 



3~ rue de Maubeuge 75009 Paris 
Tél. 42.85.25.20 

MAC H INES 

520 STF avec roms Intégrés, Basic, logo, tt 
de texte ou de dessin au choix . . . . . 3 990 F 
1040 STFM avec moniteur SM 124, Basic, 
logo, tt de texte et de dessin, câble péritel et 
manuels • . . . . . . . . . • . . • . . . . . . . . • 9 990 F 
1040 SFTC avec moniteur SC 1224 couleur 
.....• . .• ......... •..•. ..... .• 11990F 
1040, PROGRAMMEUR comprenant monl· 
teur monochrome, Imprimante 120 0 Citizen, 
Pascal ou C au choix et une bible ST. 
•••........................•. • 13180F 
1040 PRO: moniteur monochrome, disque 
dur SH 204, tt de texte, base de donnée et 
tableur • • • • . • . . • . . . • • • • • • . . • . . 16 980 F 

1040, BUREAUTIQUE comprenant moniteur 
_monochrome, disque dur SH 204, imprimante 
Citizen 120 D avec câble, tt de texte, tableur 
et base de donnée • . • • . . . • . • . . • 21 000 F 

LANGAGES 

GST-C :690F 
MEGAMAX C : 1 350 F 
MCCC :990F 
LISP :890 F 
ALP: 1900F 
PASCAL MCC : 790 F 
PASCAL PRO : 1 250 F 
FORTRAN n : 1 500 F 
FASTBASIC (cartouche) : 990 F 
COMPILATEUR BASIC: 1 490 F 
FORTH :450F 
MACROASSEMBLEUR MCC : 570 F 
ASSEMBLEUR GST: 570 F · 
MODULA Il : 1 450 F 

)1\. L'ESPACE ATARI 

UT I L I TAIRES 

REAL TIME CLOCK : 590 F 
MA!q: MCC : 590 F 
MENU + : 150F 
ST TOOLKIT : 350 F 
ST KEY: 290F 
BACKPACK (cartouche) : 590 F 
MACROMANAGER : 460 F 
OOSSHELL : 550 F 
DFT :375F 
BBS :550F 
EMULATEUR CPM : 200 F 
MUSIC STUDIO : 260 F 
PLUS PAINT : 395 F 
PAINTWORK : 370 F 
EASY DRAW: 1 250 F 
HYPPOART : 1 350 F 
PRINT MASTER : 450 F 
ART GALERY : 350 F 
CAD-3D : 490 F 
CARTOGRAPHER : 490 F 
EMULCOM : 890 F 

BUREAUTIQUE 

FIRST WORD : 590 F 
HABAWRITER 1 : 390 F 
HABAWRITER Il : 895 F 
TEXTOMAT :450F 
WORDSTAR : 1 200 F 
DBASE Il : 1 200 F 
DATAMAT: 450 F 
LASERBASE : 890 F 
DBMAN : 1 500 F 
HABAOESK : 740 F 
HABASOLUTION : 490 F ' 
HD BASE :1100F 
HYPPOCONCEPT : 990 F 
CALCOMAT : 450 F 
VIP: 1800F 
TYPESETIER :410F 
ST PLATINE: 1 950 F 
TEXTDESIGN : 395 F 
FIRSTMAIL: 
HYPPOPIXEL : 450 F 
COLOR EDITOR : 395 
LEXPERT: 
HYPPOALMANACH:390F 

IMPR I MANTES 

ATARI SMM 804: 2 500 F 
CITIZEN 120 D (avec câble) : 2 990 F 
OK 120 COULEUR (avec programme et 
câble) : 3 450 F 

LIVRE DU GEM : 149 F 
LIVRE DU LANGAGE MACHINE : 149 F 
LA BIBLE DU ST : 249 F 
PEEK ET POKE: 129 F 
LIVRE DU BASIC : 149 F 
OU BASIC AU C: 149 F 
BIEN DEBUTER: 149 F 
TRUCS ET ASTUCES: 149 F 
GRAPHISME ET SON : 149 F 
LIVRE DU LOGO: 149 F 
GRAPHISME EN 3 D : 179 F 
LIVRE DU LECTEUR DE DISQUE : 149 F 

1 Revendeurs logiciels : contactez-nous 

BON DE COMMANDE 

Nom . . .... . .. . ..................... .. ...... ... . . . . Prénom ......... . ....... . · · 

Adresse ......... . .. ........... ...... · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 

Ville . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Gode postal . ...... . ..... .. . . . . .. .. ....... . 

Date et signature ... .. . . ........ .. ... .. ................. . . · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 

CB 0 • MANDAT 0 Port gratuit pour a<:hat wpérieur à 6 000 F. Acompte ou règlement total à la commande. 

THE PAWN : 210 F 
WINTER GAMES : 350 F 
SI LENT SERVICE : 350 F 
STARFLEET : 350 F 
DEEP SPACE : 350 F 
ARENA:350F 
ST KARATE : 350 F 
X-CHESS: 450 F 
BRATACAS:290F 
PHANTAISY: 490 F 
UNIVERSE Il : 650 F 
HEX :300F 
FLIP SIDE : 290 F 
MUDPIES : 290 F 
TIME BANDIT: 310 F 
KING QUEST Il : 590 F 
SUNDOG : 590 F 
BLACK CAULDRON : 590 F 
OPERATION HK: 390 F 
TRANSYLVANIA: 390 F 
CRIMSOM COURT: 390 F 
WINNY THE POH : 590 F 
LITILE COMPUTER 
PEOPLE : 370 F 
HACKER : 260 F 
HACKER Il : 260 F 
BASKET BALL : 260 F 
MOM AND ME : 385 F 
RED ALERT : 390 F 
MURRAY AND ME: 385 F · 
BRIDGE : 340 F 
PERRY MASSON : 470 F 
NINE PRINCES$ : 470 F 
FARENHEIT : 470 F 
ESSEX NOVEL : 590 F 
LEADER BOARD : 390 F 
MEAN 18: 450 F 
MINDSHADOW : 260 F 
SWORD OF KADASH : 390 F 
ROGUE:390F 
TEMPLE OF APSHAI : 390 F 
BORROWED TIME : 260 F 
QUASAR : 220 F 
SHANGAI : 240 F 
RODEO :240F 
GRAND PRIX : 240 F 
MAJOR MOTION : 390 F 
COLOR SPACE : 250 F 
ULTIMAll :550 F 

ACCESSOIRE 

DISQUE DUR SH 204 : 6 990 F 
ROMSATARI :220F 
MONITEUR SM 124: 1 980 F 
MONITEUR SC 1224 : 3 980 F 
LECTEUR 314: 2 000 F 
LECTEUR 354 : 2 700 F 
DIGITALISEUR PRO: 3 450 F 
EPROM BURNER : 1 990 F 
MUSIC EXPANDER: 1990 F 
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Acheter un micro? suivez Tilt 
Le moment fatidique est arrivé: votre décision est prise, vous allez acheter un micro. 
Bravo et... bon courage! Avalanche de termes techniques, vendeurs peu compétents, 

plus pressés de vous faire dépenser votre argent que de vous conseiller utilement, 
publicités racoleuses, amis de «bon conseil», vous allez vous retrouver noyé, perdu, découragé. 

Pas de panique. Voici tout ce qu'il faut savoir avant de vous lancer dans l'aventure ... 

Bientôt Noël, bientôt les cadeaux, comment choisir 
l'ordinateur qui fera votre bonheur? 
C'est dans le microcosme des vendeurs • qui n'y 
connaissent rien •, des bancs d'essais • qu'on ne 
comprend pas • et des termes techniques barbares 
que nous allons vous faire voyager durant ces 
quelques lignes. 

Le bon choix madame 
De deux choses l'une : soit vous voulez vous amuser, 
soit vous voulez aller plus loin. 
Dans le premier cas, c'est sans aucun doute plutôt 
vers une console de jeux que vos espoirs et votre 
portefeuille doivent se tourner. 
Qu'est-ce qu'une console de jeux ? Bonne question. 
Comme son nom l'indique. il s'agit d'une console 
renfermant bon nombre des possibilités d'un ordinateur 
et dont le but est uniquement ludique (à de rares 
exceptions près). En général, elle ressemble à une 
petite boîte d'où sortent deux joysticks (ou poignées 
de jeu) et dans laquelle on peut enficher une cartouche 
comprenant un programme. 
Dans la console elle·même, on trouve un 
microprocesseur (Z80, 6502 voire 68000 pour les 
plus perfectionnés), des mémoires et des tas d'autres 
petits composants. Le circuit vidéo se connecte 
directement à un téléviseur classique, ce qui évite 
l'achat d'un moniteur. A l'intérieur des cartouches, 
on trouve des mémoires contenant les données qui 
forment le programme de jeu de la cartouche en 
question. L'avantage d'un système comme celui·ci est 
que l'individu (vous. si je puis me permettre) qui 

a une envie soudaine- d~ faire une partie de bataille 
de char n'a qu'à brancher l'appareil, prendre la 
cartouche correspondant à la • bataille <le char•, 
l'enficher et jouer. Pas de signes étranges à taper 
sur un clavier rébarbatif, pas de consignes techniques 
à enregistrer dans un cerveau déjà pris par tant d'autres 
choses. seulement trois gestes simples. Un jeu d'enfant. 
En revanche, à rinstar d'un ordinateur, la console 
de jeux ne peut pas servir à autre chose qu'à ... 
jouer. Impossible de • faire • des jeux, impossible 
de se servir d'une base de données ou d'un tableur 
avec un tel engin, non pas que ses capacités soient 
moindres mais tout simplement parce que ce type 
d'appareil n'est pas prévu pour de telles applications. 
Ainsi, pas de clavier, donc pas de saisie. 
donc pas de travail. 
En contrepartie, un prix beaucoup moins élevé. 

Consolez-vous 
Choisir une bonne console est particulièrement difficile. 
En France, les consoles ont perdu la jeunesse qu'elles 
avaient autrefois. Après la chute de Texas Instruments 
en micro, Matte] s'est effondré dans les ténèbres avec 
son • Intellivision •, emportant avec lui C.8.S. et sa 
• Colecovision • puis Atari et son vieux • VCS • (Video 
Computer System). Pour que de si solides entreprises 
stoppent purement et simplement leurs activités dans 
un tel domaine, il faut qu'il y ait eu une incontestable 
chute de la demande sur ce marché. 
Là où vous pouvez vous consoler, c'est en sachant 
que les consoles de la deuxième génération 
apparaissent. En effet. vu les baisses de prix et 

l'amélioration globale de la qualité, les Japonais se 
sont lancés dans l'entreprise en inondant Je marché 
nippon de leurs produits. Puis quelques Américains 
ont suivi, en particulier Atari. Bref. les consoles 
pourraient fort bien subir une cure de jouvence sur 
notre continen~ mais pas avant une bonne année. 

Allons bon! 
Si vous avez un penchant, pour diverses raisons, 
plutôt pour la micro·infonnatique pure et dure, l'enfer 
du choix commence. Tout d'abord, rentrez-vous dans 
le crâne qu'un ordinateur n'est pas une chose sérieuse 
et, qu'au contraire, en ce qui coneeme le domaine 
familial, il est fait pour vous divertir. En aucun cas, 
ne raisonnez en termes de rendement avec un micro 
familial de loisir. Vous seriez bien vite déçu. 
Commençons d'abord par la technique. 
Un bon ordinateur, de ce point de we, doit avoir 
un minimum de possibilités. Évidemment, tout est 
relatif. Si vous pensez allumer votre engin une fois 
par an et le ranger ensuite dans un placard, vous 
n'aurez pas besoin d'un micro • !op niveau •. Dans 
ce domaine, vous êtes la seule personne pouvant 

' évaluer ce dont vous avez besoin. 
Entrons dans le vif du sujet : pour se servir d'un 
ordinateur, il vous faudra créer ou acheter des 
programmes. Ces programmes seront chargés à 
l'intérieur de votre machine, dans-sa mémoire. La 
quantité de mémoire dont dispose l'ordinateur de 
vos rêves est un critère important. Cette quantité 
se mesure en kilo·octets ou Ko. Sans entrer dans 
le détail. sachez simplement qu'un octet est une • 



information composée de huit bits (huit 0 ou 1) 
ou un caractère, et qu'un kilo-octet est un groupe 
de 1 024 octets. 
Dans ce domaine ô combien important, il est nécessaire 
de se méfier des fiches techniques imprimées sur 
le beau papier glacé du constructeur bien intentionné. 
Si votre but est de programmer en Basic, sachez 
qu'un ordinateur basé autour d'un microprocesseur 
8 bits n'adressera jamais plus de 64 Ko à la fois. 
En somme, sous Basic, vous ne disposerez jamais 
plus de 64Ko et même souvent moins quoi q1.1'en 
disent les fabricants. Bien sûr, quflnd on annonce 
un Apple lie (le 65 c 02 est un 8 bits), un Amstrad 
CPC 6128 ou un Spectrum 128 Ko, on n'est pas 
vraiment dans le faux. Il y a effectivement 128 ou 
256 Ko dans le ventre de ces machines, mais· ils 
ne sont accessibles que par un système de • s~tch • 
qui fait passer d'une •banque• de 64 Ko à une 
autre. Impossible de dépasser raisonnablement 
les 64 Ko en Basic. 
En revanche, en Assembleur, c'est tout à fait 
envisageable. Mais programmez-vous en Assembleur ? 
De même, certains constructeurs jouent les finauds 
en annonçant 512 Ko ou plus d'origine dans leur 
machine (notons Atari et Commodore avec le ST 
et l'Amiga). Pour le ST, par exemple, sur les 512 Ko 
de mémoire vive disponibles, plus de 120 sont utilisés 
par le TOS et le GEM qui ne sont toujours pas 
en mémoire vive à l'heure où ces lignes sont écrites. 
Puis. une fois le langage chargé, le Basic, par exemple, 
vous êtes tout surpris de ne pas pouvoir dépasser 
10 Ko de programme (dans la version 520 ST) du 
fait de tout ce que le GEM prend comme mémoire 
pour travailler et de la taille considérable du Basic 
multifenêtres vendu avec l'appareil. Ne riez pas, c'est 
véridique. Donc, un bon conseil, allez dans un magasin, 
quel que soit l'appareil que vous voulez vous procurer, 
ou bien demandez à un ami possédant le micro 
convoité de taper, sous Basic, l'instruction suivante : 
•Prin! Ire (O) •. En général, ça marche. Le chiffre 
retourné est la taille, en nombre d'octets, qu'il reste 
pour vos programmes. Si ça ne fonctionne pas, 
c'est que le Basic que vous testez n'est pas 
standard : un comble ! 

Périphériques 
On vous parlera souvent des monstrueuses possibilités 
d'entrées/sorties d'un micro. C'est souvent le cas. 
Mais à quoi servent-elles ? En avez-vous réellement 
besoin ? En règle générale, il faut savoir que si votre 
ordinateur possède une interface RS 232 par exemple, 
cela ne suffit pas pour le transformer en Minitel 
ou en terminal intelligent. Il vous faudra en plus 
un modem et un logiciel approprié. L'interface série 
(appelée ainsi car les informations qu'elle envoie et 
qu'elle reçoit de l'extérieur sont transmises en ... série) 
se connecte à un modem. Mais elle peul, dans de 
très rares cas, servir à une imprimante, mais c'est 
plutôt le rôle de l'interface parallèle (qui envoie les 
données en parallèle). Donc, si vous ne projetez pas 
d'acheter une imprimante, inutile de tiquer sur la 
sortie parallèle de tel engin, elle ne vous sel'\/Îra 
probablement jamais. 
Une sortie joystick est souvent appréciée. 
On distingue trois cas principaux. Une prise joystick 
d'origine aux normes Atari comme sur M.S.X., Amstrad, 
Commodore, ST, etc. ; une prise barbare comme sur 
les vieux MO 5, TO 7 et Apple qui a le désavantage 
de ne pas être très maniable ou de coûter plus 
cher que les autres, enfin l'absence de prise, ou bien 
il faut l'acheter séparément sous la forme d'une carte 
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spéciale ou d'une interface. C'est le cas avec 
l'Oric/Atmos et l'l.B.M., entre autres. 
Une interface pour lecteur de disquettes est toujours 
la bienvenue. Elle dénote un certain professionnalisme. 
Là encore, méfiez-vous du lecteur fabriqué par le 
constructeur. Le prix de la disquette varie selon le 
fabricanl, la qualité, mais surtout le format ! 
Rappelez-vous la pénurie de disquettes 
trois pouces pour Amstrad et Oric. 
Sachez qu'une disquette cinq pouces 
coûte moins de dix francs, une disquette trois 
pouces et demi moins de vingt francs et une trois 
pouces plus de trente francs. De plus, la trois pouces 
a une capacité de stockage maigrichonne 
comparée à ses grandes consœurs. 
A vous de juger. 
Veillez à pouvoir brancher votre engin sur une télévision 
couleur classique mais aussi sur un moniteur. A ma 
connaissance, tous les constructeurs proposent des 
produits connectables facilement, sauf Commodore 
avec l'Amiga qui est encore en NTSC et dont le 
passage en Secam, le standard français, n'est toujours 
pas annoncé. Pour Amstrad, le problème n'existe pas 
puisque les ordinateurs sont livrés avec un moniteur 
de votre choix. Pensez-y 1 Un moniteur vert n'est 
pas toujours agréable, surtout pour les yeux. 
Le resie fait figure de périphériques de luxe : stylo 
optique, tablette graphique, digitaliseurs sont encore 
des instruments relativement chers et pas souvent 
utiles. Méfiez-vous en. 

La souris 
Le phénomène souris est une mode particulièrement 
envahissante puisque tout le monde s'y mel 
Cette petite boîte qui déplace à l'écran un pointeur 
pour sélectionner des icônes ou ouvrir des 
fenêtres se révèle être en fait un instrument, 
non pas de programmation, mais de travail 
considérablement pratique. 
Nous passerons Ici sur les avantages d'un tel engin, 
d'autres sont spécialistes de ce genre de travaux. 
Sachez simplement qu'un ordinateur 8 bits (Amstrad, 
Thomson, Oric, Commodore, Spectrom, etc.) a souvent 
du mal à suivre le mouvement imposé par cet appareil. 
Là encore, méfiance ... méfiance. 
Seuls des Macintosh, Atari ST, Amiga 
ou même le nouvel Apple sont capables 
de donner des résultats speetaculaires grâce à lui. 
Retenez-Je bien ! 

A l'intérieur 
Les possibilités graphiques sont importantes : nombre 
de couleurs disponibles, nombre de couleurs affichables 
à l'écran, résolution graphique, nombre de modes, 
etc. Pensez à toujours vérifier si les possibilités décrites 
sont bien accessibles directement en Basic. Vérifiez 
la préSence de « circle •, • pa,int • et autres • fill •. 
Le son est également important. 
Là encore, quel est le générateur sonore ? Est-il 
exploitable en Basic par l'intermédiaire de commandes ? 
Ces commandes sont-elles simples à utiliser? le Basic 
est-il suffisamment standard? lei, une connaissance 
minimale de ce langage est nécessaire pour pouvoir 
juger mais c'est le plus souvent le cas. 
Quel est le système d'exploitation? 
N'oubliez pas que le CP/M est vieux 
d'une dizaine d'années et que les nouvelles 
versions ne sont pas si récentes que ça. 
Quelle est la vitesse de l'horloge du microprocesseur ? 
Quel est le microprocesseur utilisé ? Est-il courant ? 
Trouve-t-on des livres sur son compte? 

Les logiciels 
On a souvent dit, un ordinateur, c'est un cheval, 
le logiciel c'est son avoine. Si vous ne lui donnez 
pas son avoine. il ne peut plus rien faire. C'est on 
ne peut plus vrai. Et ce, dans tous les cas. Si vous 
voulez programmer, il vous faudra le langage que 
vous avez choisi ; si vous voulez jouer, il vous faudra 
un grand échantillon de logiciels ludiques pour que 
vous soyez sûr de ne pas vous lasser; si vous voulez 
travailler, vérifiez la présence sur le marché de tableurs, 
bases de données, programmes graphiques. etc. 
Quels sont les ordinateurs les plus fournis en 
programmes? Incontestablement l'Apple li, I'IBM PC 
et les Commodore. Viennent après eux les Amstrad, 
Spectrum et MSX. puis les Thomson et loin derrière 
les vieux de la vieille, TI 99. Orii:. Lynx et les autres. 
Le ST et l'Amiga ne sont pas non plus très fournis, 
mais ils ont une excuse : leur technologie et leur 
sortie sur le marché sont plus récentes, et leur prix 
est plus élevé. A noter : le Mac qui étonne par sa 
qualité et sa diversité. 
Comme partout, il y a du bon et du mauvais. N'espérez 
pas trouver un bon logiciel intègre (tableur, traitement 
de texte, base de données) sur un Amstrad ou un 
Thomson. Ces ordinateurs ne sont pas faits pour 
ça. Alors vérifiez les listes de logiciels que l'on vous 
donne dans les magasins, lisez Tilt et ses tests de 
programmes, bref, renseignez-vous. 

Un peu d'économie 
Reste un autre point important : comment savoir si 
votre ordinateur existera toujours l'année prochaine! 
En effet, s'il meurt au bout de trois mois pour une 
raison ou une autre (abandon par le fabricant, faillite, 
etc.), les éditeurs de logiciels arrêteron.t tôt ou tard 
de sortir des programmes pour lui et, donc, vous 
vous retrouverez avec un cadavré sur les bras (les 
ravages de la famine, vous connaissez ?) 
Alors, plongez-vous dans le microcosme de la micro 
pendant quelques semaines. Observez les constructeurs, 
les chiffres de ventes, etc. Par exemple, il est de 
notoriété publique de savoir qu'Apple n'est pas prêt 
de laisser tomber la micro. Pourquoi ? Que feraient-ils 
d'autre? Thomson non plus. Pourquoi? L'abandon 
du • Plan Informatique pour Tous • serait un trop 
grand manque à gagner. Mais est-ce le cas de tout 
le monde ? Bien sûr, certains • parrains• n'ont plus 
de soucis à se faire : Apple et l.B.M., comme je 
le disais plus haut, ont conquis tellement de fidèles 
que même s'ils faisaient fa.illite, ce qui est une 
supposition absolument stupide. leurs micros 
continueraient à faire l'objet d'une demande, compte 
tenu de la grandeur de leurs bibliothèques de logiciels. 
Dans ce domaine, les prévisions sont difficiles mais 
également amusantes. C'est ça aussi la micro 1 

Le prix 
Allez, je serai bon avec vous : le prix d~ ordinateurs 
est à la baisse. Notez que ce n'est pas une raison 
pour trop attendre. En effet, je connais quelqu'un 
qui voulait s'acheter un ordinateur et qui n'en finissait 
plus d'attendre la prochaine baisse. li n'a toujours 
pas d'ordinateur. D'autre part, sachez lire entre les 
Ugnes : une grosse réduction veut peut-être dire que 
le constructeur souhaite se débarrasser de ses stocks 
avant la sortie d'une nouvelle machine. Cela signifie 
donc, à terme, la mort de l'ordinateur soldé. 
Bien souvent, le prix n'est pas significatif des possibilités 
du matériel. Ainsi, l.B.M. vend ses PC jusqu'à cinq 
fois plus cher que certains constructeurs taïwanais, ... 

Suite page 30 
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COMMODORE 64 
INCROYABLE 1 

KONAMIS GREA TEST HITS Ill) 
+ GREEN BERET 
+PINGPONG 115/145 F 
+ HYPERSPORTS 
t YE AR.KUNG ru 

THEY SOLD A Mill.ION J t1'f 
+ KUNO AJ MASTER 
+ GHOSTBUSTER 115/145 F 
+ RAMBO 
+ AGHTER PILOT 

BRODERBUND BIAmRS rt: 
+KARATEKA 
t STEALTH 
t CHOPLIFTER 
+ SPELLUNJŒR 

ARCADE ACTION l)'F 
+SPY HUNTER 
+ ZAXXON 
t BUCK ROGERS 
t TAPPER 

99F 

99F 

PIATIORM PERFECTION t:-T 
+ ZORRO 
+ BRUCE LEE 99 F 
+ BOUNTY BOB ST BACK 
+ GHOSTCHASER 

SHOOT TIŒM UP t-'f 
+ SUPER ZAXXON 
t DROPZONE 
..r.. BLUE MAX 2001 
+ FORT APOCALYPSE 

ARCADE ClASICS NF 
+ POLE rosmoN 
+ PACMAN 
+ DIG DUG 
+ MROO 

99F 

95 F 

THEY SOLD A MIWON 2 !\'El 
+BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (cennis) 
+ KNIGHT LORE 95/125 F 
+ MATCH DA Y (foot) 

TilEY SOLD A MILLION 1 ij: 
+ BEACH HEAD 
+DECATHLON 95/125 F 
+ TiiE STAFF OF KARNATH 
+ JET SET WILL Y 

ARCADE HALL OF FAME rF 
+SPY HUNTER 
+ TAPPER 
+ UPNOO\VN 
+BLUE MAX 

75/125 F 

+ AITEC CHAUENGE 

Des jeux SUpetS à micro-prix 
OLLŒS FOLLŒS ~.. .. . .. . 35F 
SLAMBALL NF•.. . . .. .. . • • . 35F 
SCOOTER ~ ........ . ... 35F 
SHAMUS 1:-lF.. . .. .. .. .. .. 35F 
NEW YORK CITY@. . . . . . . . J5 F 
SCROLLS OF ABAOONNO. . . 35 F 
JIŒlJ!'RAL ZONE@ .. . .. .. 35 F 
BREAKDAl\mF.. .. . . .. .. 35 F 
SENT!l\'EIN .. .. .. . .. . .. . 35 F 
GO FOR 001.Dt<Î'.. .. .. .. . 35 F 

NOUVEAUTES! 
CID 

ACE OF AG~~. . . . . . . 951145 F 
ALLEYKA Th.'E . . . . . . . . . &J/129 F 
AMERICA CUP!\'E. . . . . . 951145 F 
ANTlRIAD:\F · · · · . . . . . 891129 F 
BATAILLON ûxnmander® 951145 F 
BOMBJACK 2lsF.. .. .. .. 891129 F 
BREAKTHR~. . . . . . . . 9511'15 F 
Champioo Ship wœsdi~1. . 951145 F 
CO&.~ ..... .. ... 119F 
COB!Wlr" . .. . .. . .. . . 891129 F 
COMMANDO "86" ® . . 89/129 F 
CRYSTAL C~9. . . 951145 F 
CYBERlJNt,'F .. .. . .. .. 95F 
DESTRO~ ........ 951145F 
OOUBLE T~ ...... 891129F 
FlR.E LORIM. .. .. . .. . 891129 F 
GALVANW.......... 89129 F 
CJEMSTONE WARRIOR .. 145 F 
HIGHLAND~'>. . . . . . . 89 r 
HUMAN TORCH®. . . . 891139 F 
IKARl W ARRJORSNF'l . . . 891129 F 
KA YLETilNF • .. . .. .. .. 951145F 
KONAMJS (jQL.f®. .. . • 891129 F 
YE AR KUNG ru D ~ . . 891129 F 
1942 &). . . . . . . . . . . . . . 951145 F 
JEUX s.w FRONTIER~. 891129 F 
MAG MAX~"" .. . . .. . 891129 F 
MASTER OF UNIVERSEi-if 951145 F 
MONOPOLY@ ...... .. 175 F 
MOVIE MONSîER@ . . . 95/145 F 
PAPER BOY@'\. . . . . . . . . 95/145 F 
QUESTRON . . . . . . . . . l\IJ)/145f 
SANXJON,>.'11 .. • .. .. .. • 95/145 F 
STREET HAW~ ...... 89/129F 
SUPER HUEY zfi.. .. .. 951145F 
SUPERSTAR PINO PONC.M 951145 F 
TEMPLE OF TERRORl:it-1 . 951145 F 
TERRA CREST ,A,@. . . . . 891129 F 
TI-IAI BOXING'@. . . . . . . 891129 F 
THE GREAT ESCAPliif;.. 89/129 F 
THE RETURN of the ASJli 951129 F 
TOP GUN!il.......... 891129 F 
TRAILBLAZERfÎ'. . . . . . . 951145 F 
WORLD G/\MES@. . . . 95/145 F 
XEVIOU~ .. . .. .. .. . 951145F 

1 AN DE GARANTIE TOTALE 

HIT PARADE 
ACROJET t-:F. . • • • • • • • . 951145 F 
Beyond Forbidden Forest @ 951145 F 
BIGGLES\:IF . .. .. . .. .. 95F 
BOMB JACK~'f. . . . . . . 89/IJ9 F 
BOUNDERNF .. .. .. .. 89 F 
CAULDRONNf . . . . . . . 79 F 
CAULDRON 2t::Jfl. . . . . . 89/129 F 
COMIC BAKER Y@. . . . 89 F 
COMMANOONF . . . . . . 85/135 F 
DESERT FOXli'r.. . . . . . . &J/139 F 
GHOST N GOBBEUNS!;f' 95/145 F 
GREEN BERET~'f...... 891129 F 
HOT WHELLS~W. . . . . . 95/145 F 
ll\lfll TRATOR\.if . . . . . . 951145 F 
INTL KARA î~f}. . . . . . 69 F 
KENNEDY APPROACHl'JT) 891139 F 
KNIGHT OAMEsNjl. . . . 951145 F 
LEADER BOARD~6!. . . . 951145 F 
MACADAM BUMPER@ 145 F 
MIAMI VICE ~. . . . . 89 F/129 F 
NEXU$''Ei. . . . . . . . . . . 95/145 F 
PARALLAX :-.'11....... 891129 F 
P!NG PONC~'f'. . . . . . . . 8911Z5 F 
PSI 5 crading company1'l' . . 89/135 F 
RAMBO~F) . .. .. . .. . . 851139 F 
REBEL PLANETt'll-'\ . . . . 891139 F 
REVSN.f/ . . .. . . .. .. . . 95 F 
SCRABBLEtiF . . . . . . . . 185 F 
SILENT SERVIC'*I'.>· . . . 95/145 F 
SKYFO~'ô'......... . 95/125 F 
SOLO FUGHT2€(" . . . . 95/MSF 
SORŒRY~? . . . . . • . . . 95f 
STRIKE foret harrin't;ù. . . 951145 F 
SlTh!MER GAMES li@. . 89/139 F 
SUPERCYCLH@ . . . . . . 951145 F 
TEMPLE OF APSHAI@. 89/139 F 
THE GOONIE~. . . . . 891139 F 
THE W A Y of exp fut®. . 85/125 F 
THE W A Y of thecigerNF'.. 951145 F 
V!!!& ............. 89F 
Wll\1TER UAMESfit' . . . . 89/139 F 
YE AR KUNG ~F . . . • 89/IZ5 F 

"SOLDES" C/D 
DEMENTI 35 F/49 F 
ASYLUM tll• 
BEACH HEAD 2 ~ 
BLACK WHICHE ~Îll 
BLUE MAX 2001.Nf 
BOUNTY BOB su, back~ 
BRIAN JACK 
BRUCE LEE Nil 
BRUNO BOXING 
BUCK ROGERS 
BUD BLITZ l'i~ 
DRAGON SKULL NF 
DRELBS 
ENTOMBED '}(FI 

FIGHT NIGHT ~F' 
FORT APOCALYPSE@· 
GYROSCOD 
KARATEKA 
KORONIS RIFT 
KUNO ru MASTER NC 
GHOSTCHASER NP 
GROGS REVENCE t,v 
HARDBALL@ 
JMHOTEP 
PACMAN~ 
PARADROID 
POLE POSmON :a 
SAUCER A TI ACK~ 
SPACE DOUBTS 
STAR Ship Andromcda 
SUPERMAN 'f. 
SUPER ZAXXONt::JP 
THE DAMBUSTERS ~ 
TIGERS IN THE SNOW 
TIME TUNNEL~~ 
ZAXXON 
LEGEND of AMAZONE WOMENt-..P 
ROCK'N WRESTLE t-1' 
OUTLAWS 

TRES BIENTOT 
VOUS POURREZ CONSULTER 

ET COMMANDER TOUS 
LES JEUX PAR MINITEL 

TELEPHONEZ-NOUS! 
POUR EN SAVOIR PLUS 

ALTERNATIVE realcy •. ND/145 F 
BACK co che futu~F . . . 95 F 
BALL BLAZEru;'f'. • . . . . 75 F 
BAT AILLE d' Angleterrl'Nfl 119 F 
BAT AILLE pour Midwayt<F' 119 F 
COLOSSUS chess IVNE.. . 120 F 
CRUSADE IN EUROPE . 95/145 F 
DECISION in the DESERT 95/145 F 
DROP ZON~.. . .. .. 95 F 
ELECTROGLID~ . . . . 891129 F 
EUREKA.w .. . .. . .. . . 249 F 
FIUHTER PILOT 'f. . . . 95 F 
FIGHTING WARRIORf:Fl. 85 F 
FRANKIES goes to HW~f' 89 F 
FRIDA Y THE U@. . . . . 89 F 
GHOSTBUSTER@. . . . . 95 F 
GHOSTCHASER@. . . . 75 F 
GREAT ROAD RACEt{~. 95 F 
HACKE~ ......... . 95F 
HYPERSPORT... . ... . 89 F 
IMPOSSIBLE MISSION, '9 851139 F 
lNT SOCCER .. . .. . .. 145 F 
KNLGHT of che DESERT. 891139 F 
LAW OF THE WESTN}'l. . 951145 F 
LITTLE COMPUTERl-11>. 95 F 
MASTER of the LAMPS!:!"f,) 95 F 
MERCENARY~...... 89 F 
MIG ALLEY AC~w .... 891149 F 
MJKLE@ .......... . . 89F 
MUSIC STIJDlo@. . . . . 991149 F 
PENTOGRA~. . . . . . 85 F 
PHALSBERN!C. . . . . . . ND/145 F 
PHANT AlS~ . . . . . . . ND/! 45 F 
PITSTOP ~~. . . . . . . . . 891139 F 
RACING descructlon~. . 95 F 
RAID OVERMOSCOW.~ 891139 F 
RED HA WK@.. . .. . .. 89 F 
RESCUE on fracralus tiFI. 951145 F 
ROCKY horror sho~F'.. 89 F 
SCALEXTRJQ.°T . .. . .. 11 H 
SHAOOW AR&-&. . . . . 95 F 
SPY VS SPY@. . . . . . . . 9S/125 F 
SPY VS SPY Il@. . . . . . . 95/125 F 
STRIP POKER@. . . . . . 89 F 
THEATRE EUROPENF,. . 110 F 
ULTIMA Ill ........ .. 199 F 
ULTIMA 4 .......... ND/145 F 
URIDIUM .. .. .. . .. . . 95F 
WARRJORS OF RAS... 951145F 
WORLD CUP 86Nf':. . . . . 95/145 F 
ZORRC@.. . .. .. .. .. 89/139 F 

.-----MSX---
ALŒN 8@ .............. 89F 
ACROJET$> ............. 95 F 
BEACH HE~f' ......... 95F 
BOUNDEI@ .. .. . .. .. . .. 89 F 
CYBERUN~ ............ 95F 
DAMBUSTER~'fi . . . . . . . . . 95 F 
DECA THLO~ .......... 89 F 
FUGHT 737NË'.. .. • .. . . .. 49 F 
GUNFRKJH~ . . . . . . . . . . 89 F 
HYPER VIPE~. . . . . .. . .. 49 F 
KNIGHT LOR!!);'). . . . . . . . . 89 F 
NIGHT SHAD!Jli) ......... 89 F 
THAI BOXINU@'I. . . . . . . • . 89 F 
THEWAYOFTHETIGERw . 89F 
JACK THE NIPPER{lf; ..•... 89 F 
WALKYRf.\P ............. 89 F 
WINTER GAMESNF . . . . . . . 95 F 

ALBUM ULTIMATENF 
+ ALIEN 8 
+ GUNFRIGHT 119 F 
+ KNIGHT LORE 
+ NIGHTSHADE 

GB: les programmes proposés dans cette 
liste étant principalement d'imporration 
directe d'Angleterre, les notices d'insrruc· 
tions sont en anglais, "NF" à coté d'un titn 
indique qu'une notice en français est dispo· 
niblc. 



SPECTRUM 
INCROYABLE 1 

KONAMlS GREAnST HITS<@I 
+ GREEN BERET 
+ PINO PONÜ 95 F 
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNG FU 

lHEY SOLO A MJLUON 3 tif 
+ KUNO FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 95 F 
+ RAMllO 
+ FIGHltR PILOT 
ARCADE ACflON t\T 
+SPY HUNTER 
+ZAXXON 95 F 
+ BUCK ROGERS 
+ TAPPER 
SPECTRUM STINGERS-@ 
+ BRUCE LEE 
+ZORRO 95 F 
+ CYBERUN 
+ POLE rosmoN 

1lŒY SOlD A MIWON 2 ~ 
+BRUCE LEE 
+ MATCH POINf (tcruûs) 
+ KNKJHT LORE 95 F 
+ MATCH DA Y (fooi) 

lHEY SOLD A MJUJON I îff 
+BEACH HEAD 
+DECATHLON 95 F 
+SABRE WULF 
+ JET SET WILL Y 
ARCADE HAU. OF FAME<Nf. 
+ RAID OVER MOSCOW 
+BLUE MAX 
+ F1..AK 95 F 
+ HUNCHBACK D 
+ ROCXX> 

OB: les programmes propo!\6> dans cette 
liste écam principalement d'importation 
directe d'Angleterre, les notices d'inscruc· 
tians sont en anglais, "NF" à côté d'un titre 
indique qu'une notice en français est dispo· 
nible, 

NOUVEAUTES 
ANTIR!AOOiL ......... . 79 F 
BOMBJACK'Nè .. .. .. . • .. . 79 F 
BREAKTHRUNF . . . . .. • .. . 89 F 
CYBERUNNFl .. .. .. .. .. .. 89 F 
COBRA@ .............. 79F 
DESERTFOX@ .. .. .. . .. . 95 F 
DOUBLE TAKE!îi-1 ...... ... 79 F 
1942@'> ................. 79F 
GAL VANt!F! ........... . .'79 F 
GHOST N GOBELINSNt . . . . 79 F 
HIGHLANDER8ç .. .. . . .. . 79 F 
HUMAN TORCHE@ ...... 89 F 
JEUX SANS FRONTIE~F . 79 F 
KA YLETH@" , . .. . .. . . . . . 89 F 
KNIGHT RIDE~f ........ 89 F 
KONAMl'S GOU1@ . . . . . . . 79 F 
KONAMl'S TENNlStîl) . . . . . 79 F 
LEADER BO~ .... . .. 95 F 
MAGMA)(@ .. .. .. .. .. .. 79 F 
MASTERS OF UNIVERS@ . . 89 F 
MIAMI VICElî_e .. .. . .. . .. 79 F 
MOVJ~p ........... ... 89F 
PARALLAJ@ ........... 79 F 
PSI 5 TRADING COMPANY . 89 F 
REBEL PLANETE1'~ . . . . . . . 89 F 
SILENT SER VIC~;f . . . . . . . 95 F 
STREET HA WKt.~ .. .. .. .. 79 F 
SUPERCYCLEfu; .. .. .. .. . 89 F 
TEMPLE OF TERRO~P . . . . 89 F 
TERRA CREST~ ....... 79 F 
THAI BOXINGf! .. .. .. .. . 89 F 
THE GOONIES@ ..... . ... 89 F 
THE GREAT ESCAPE@ . . . . 79 F 
TOP GUNgp .. .. .. .. .. .. 79r 
TRAILBLAZE~ . . . . . . . . . 79 F 
WORLD GAME~ ... .. . . 85 F 
XEVIOUS~Ji ............ 89 F 
YE AR KUNG FU lli:~ .. .. .. 79 F 

HIT PARADE 
BATMANNr ............ 75F 
BEACH HEAD lf.:-S .. • . .. .. 8SF 
BIGGLE~F .. .. .. .. .. .. . 95 F 
BOMBJAC!<Mî .. .. .. .. .. . 85 F 
BOUNDER!i .. .. .. .. .. .. 79 F 
CAULDRON 2@ ......... 89 F 
COMMANDO@l . .. . .. . .. 75 F 
INFIL TRATO~~ . . . . . . . . . 95 F 
INTERNATIONAL karac@ . . 75 F 
KUNG FU MASTER.~ . . . . . 89 F 
PAPER BOYi!i .......... 79 F 
PING PONG KONAMINF . . . . 89 F 
POLE POsmo~ .. ":" ..... as F 
REVOLUTIONf..t .. .. . .. . . 85 F 
RAM~ .......... .... 85F 
SCRABBL~~ . . . . . . . • . . . 185 F 
SKYFOX@ ..... ........ 79 F 
SPY VS SPY.~.. .. .. . .. . . 95 F 
THE DAMBUSTER'fr9 . . . . . . 89 F 
THE WA Y OF EXPL, AST;@ . 89 F 
THE WA Y OF THE TIGERS® 89 F 
VII!~ ......... .. ... .. 85F 
WINTER GAMES@ . . . . . . . 89 F 
WORLD CUP 86@ .. .. .. .. 89 F 
YE AR KUNG Ft@ .. .. .. . 75 F 
ZORRcrn· .. .. .. .. .. .. .. 85 F 

ATARI 
600/800/XU130 1 
INCROYABLE 1 

ARCADE ClASSICS.@ 
+ POLE POSITION 
+ PACMAN 95 F 
+ DIG DUG 
+ MR DO 
SMASH HIT VOL 5 €i; 
+ ELECTRA GLIDE 
+MEDIATOR 95/145 F 
+ CHOP SUEY 
+QUASIMODO 
SHOOT THEM UP @ 
+ SUPER ZAXXON 
+ DROP ZONE 109 F 
+ BLUE MAX 2001 
+FORT APOCALYPSE 
ATARI ACES l\T 
+ ZORRO 
+ UPNDOWN 109 F 
+SPY HUNTER 
+ TAPPER _ 
PLATFORM PERFECTION Nf 
+ ZORRO 
+ BRUCE LEE 109 F 
+ BOUNTY BOB 
+ OHOSTCHASER 

Americana 
OLUES FOWES:-;i: . . . . . . . . 35 F 
SHAMUSl\F .. .. .. .. .. .. . 35 F 
NEW YORK CITY:-a: .. .. .. . 35 F 
SCOOTERKF .. , .. .. .. .. . 35F 

NOUVEAUTES! 
CJD 

Bataillon Commander@.. 95/145 F 
BEACH HEAD i[$. . . . ND/145 F 
CRUSAOE IN EUROPE. 951145 F 
DECISION in the DESERT 951145 F 
FIGHT NIGHllN&. . . . . . 951145 F 
FIGHTER P!LOTul'P. . . . . 951125 F 
GEMSTONE Warrior~. ND/145 F 
JUMPJETNF . . . . . . . . . . 951125F 
LEADERBO~ . . . . 95/145 F 
MASTERS OF UNIVE~ 951145 F 
MEDIA TOR.~ . . . . . . . . 951125 F 
QUESTRON .. . .. .. . NDJHS F 
SMASH HlT VOL 4~.. 95 F 
SOLOFLHJG~ . . . . 951145 F 
SUPER HUEY rr. . . . . . . 951145 F 
THE EIDOLON . . . . . . ND/145 F 
ULT!MA 4........ . ND/145 F 
VIETNAM .. .. .. .. . NDil45F 

HIT PARADE 
AIRWOL~ .. .. .. .. . 89 F 
ALTERNATIVE realryt!f ND!l45F 
BALL BLAZE!W. . . . . . 951145 F 
ELECTROGLIDE&'f . . . . 951135 F 
GREAT US road race~.. 9911'15 F 
HARDBAU~E . . . . . . . . 951145 F 
HUMAN TORCH@. . . NDIHSF 
KENNEDY Approach@ .. ·1451145 F 
KNIGHT of rhe d~. . 145 F 
MERCENARY 2ND cityfü; 85/125 F 
RAID OVER MOSCO~ 951145 F 
REBEL PLANETHW. . . ND/145 F 
RESCUE on Fractalus@.. 951145 F 
SILENT SERVICE@. . . . 951145 F 
SPY VS SPY 111@. . . . . . . 951145 F 
THE OOON!ES@I ... . . 951145 F 

ASYLU~~. . . . . . . . . . 951145 F 
BEACH HE~. . . . . ND/145 F 
BOULDER DASH:@ .. ~ . 99 F 

DRELBS@ . . .. . .. .. . 95 F 
DROP ZONE@. .. .. .. 99 F 
GHOSTBUSTER@ ..... 149 F 
HACK~. . . . . . . . . . 951145 F 
MERCENARY~...... 951135 F 
SPITFIRE ACEfiî;. . . . . . 95 F 
SPY'S DEMISE . . . . . . . . 99/fi5 F 
STRIP POKE~ ...... 95F 
TIGERS IN THE SNOW. ND/145 F 
ULTIMA ru .......... ND114SF 
WARRIORS OR RAS.. . 951145 F 

SOLDES! 5/49 F 
BLUE MAX 2001 NF. . 
BOUNTY BOB sTiuKE BACK NP 
FORT APOCALYPS.E i-'F 
MELTDOWN!':f 
MR 001'.'F 
SPY HUNTER NF 
SUPER ZAXXON NF 
TAPPER \'F 

THOMSON 
ALBUM FIL 

NUMERO 10 
SCRABBLE : 195 F 
LA PLANETE INCONNUE 

ALBUM THOMSON (F> 
+GREEN BERET 
+ MONOPOL Y 245 F 
+ SUPER TENNIS 
+ RUNWAY 

NOUVEAUTES 
BOXING . .. .. .. • .. .. . . 145 F 
DIEUX DU STADE 2 ...... 179 F 
DOSSIER BOERHAAVE . . . . 149 F 
GREEN BERET . .. .. . .. . . 149 F 
HACKER . ............. 145 F 
HERITAGE II . ... ..... , . 145F 
LA MINE AUX DIAMANTS . 149 P 
L'EVADE de T opiomm . . . . 139 F 
LE TEMPLE DE QUAUl:lnl 195 F 
LES PASSAGERS DU VENT : 289 F 
MEURTRE SUR Atlantique .. 195 F 
MONOPOLY ........... 175F 
SAPIENS .. .. .. .. .. .. .. 19SF 
SAPHIR . .. .. .. .. .. .. .. 149 F 
SORCERY .. .. .. .. .. .. . 149 F 
SP!NDIZZY . . .. .. . .. .. . . 14SF 
SUPER TENNIS ......... .. HXl F 
SUPER TEST Dccarhlon . . . . 149 F 
THE WAY Of THE TIGER .. 149 F 
VAMPIRE .. ... .. .. ..... 169 F 

NUMERO 10 (Platini) . . . . . . 129 F 
BEACH HEAD ..... ..... 145 F 
FOX . . . . . . . . . . . . . . . . . 149 F 
MEURTRE A GRANDE VTS 149 F 
INVASION ............. 159 F 
DIEUX DU STADE ...... . 159 F 
AIGLE D'OR . .. .. .. .. .. 139 F 
ANDROIDE .. .. .. .. .. .. 179 F 
FBI ......... . ........ I95F 
EMPIRE . . .. .. .. . .. .. .. 115 F 
MANDRAGORE . . . . . • . . . 195 F 
SCRABBLE ...... . ...... 175 F 
KARATE .............. 175 F 
CINQUIEME AXE ........ 125 F 
COL!SEUM . .. .. . .. . . .. 125 F 
SOLEIL NOIR .. .. . .. . .. . . 95 F 
LA GESTE d'Amllac .... . . 245 F 
OMEGA Planète invisible . . . . 195 F 
LAS VEGAS .. . .. . .. . .. . 195 F 
TOUTANKHAMON ...... 139 F 
SORTILEGE .. .' ......... 169F 
AFFAIRE VERA CRUZ .... 149 F 
VOL SOLO (50lo l!ight) . . . • . 185 F 

BON DE COMMANDE PAGE SUIVANTE 
Votre jeu chez vous dans 48 h * 
en téléphonant au 93.42.57 .12 

* Pour tout programme disponible en scock, nous téléphonèr pour connaitre la 
disponibilitè exacte. Envoi le jour même de la réception de la commande par 
paquet poste urgent. 
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Il 
mais continue à être en bénéffc~ (sur ce secteur) 
parce que les gens sont persûadés que la marque 
l.B.M. est une preuve de qualité irréprochable. Ce 
qui n'est pas forcément vrai puisque. bien souvent 
les composants proviennent du même endroit et les 
caractéristiques sont meilleures chez les compatibles 
(plus rapides. plus ouverts, etc.). 
Voyez Apple qui se permet de vendre un App/e Ile 
plus de 7 000 francs alors que ses caractéristiques 
techniques sont quasi équivalentes à celles d'un Oric 

Assembleur : langage de programmation du 
microprocesseur nécessitant lui·même un programme 
d'assemblage. Les instructions sont stockées sous forme 
de mnémoniques qui. lors de l'assemblage. sont 
transformées en instructions exécutables par le 
microprocesseur (code objet). 
Basic : langage de programmation considéré comme 
• facile • à apprendre. Il doit être disponible d'origine 
avec vo!Je micro. 
Baud : vitesse de transmission de données (d'Émîle 
Baudot, l'inventeur du code de téléimpression en 
1874). 1 baud = 1 bit/seconde. 
Bit : Information binaire (blanc ou noir. nuit ou 
jour, oui ou non) caractérisée par un 1 ou un 0 
dans un petit endroit de la mémoire. Huit bits forment 
un octet (byte), seize bits un mot (word) et trente·deux 
bits un long mot (long word). 
Bug : insecte en anglais ; erreur de programmation 
en • espéranto • informatique. 
Bus d'adresses : chemin emprunté par les adresses 
générées par le microprocessel!I'. Connaître ce genre 
d'appellation n'est pas nécessaire pour la 
programmation d'un micro. 
Bus de données : chemin emprunté par les données 
échangées entre les différents éléments du système 
(du microprocesseur à la mémoire, de la mémoire 
au microprocesseur ou encore vers les entrées/sorties). 
Byte : octet en anglais. 
Cables : source d'ennuis. d'emmêlements et 
d'embrouillaminis souvent insurmontables. 
Cartouche : petite boîte en plastique renfermant 
un programme stocké sur mémoire. L'intérêt d'une 
cartouche est sa rapidité et sa simplicité, l'inconvénient 
est son prix, souvent élevé. 
Centronlcs : interface parallèle (souvent utilisée pour 
les imprimantes). 
Chlp : de l'anglais •puce •. Tout composant 
électronique ressemblant à une puce (microprocesseur, 
gate arroy, mémoire, etc.). 
Compilateur : programme permettant de transformer 
des instructions existant auparavant en langage clair 
(mnémoniques) en octets directement exécutables par 
le microprocesseur. 
CP/M : Contro/ Program for Microprocessors ou, 
en bon français, programme de contrôle pour 
microprocesseur. C'est un des systèmes d'exploitation 
les plus répandus sur les micro·ordinateurs huit bits 
et même adapté sur certains 16/32 bits 
(Atari ST entre autres). 
Digitaliseur : intermédiaire enlre votre ordinateur 
et une caméra vidéo ou tout autre appareil pouvant 
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à 700 francs. Mais Apple n'est pas une entreprise 
comme les autres. Apple, c'est le mythe, le rêve, 
l'exemple. On n'achète pas un ordinateur, on achète 
un Apple. On peut alors porter fièrement la cravate 
Apple. le tee·shirt Apple, le sac Apple, le slip Apple. 
Tout est permis. Y compris de vendre un /Je trois 
ou qualre fois le prix où il devrait être vendu. Certains 
les traitent d'escrocs, d'autres d'exèmples d'une réussite 
basée sur le service et l'image de marque, mais quoi 
qu'on en dise, les résultats sont là 

MICRO DICO 

générer un signal vidéo. Cet engin transforme les 
images contenues dans ces signaux en des informations 
compréhensibles par le micro et affichables à l'écran. 
Plus la résolution est grande plus le résultat est 
spectaculaire. 
Disque dur (bard disk) : engin au prix 
pachyderrnique dont les possibilités de stockage 
d'informations sont absolument... grandes. 10 ou 20 Mo 
(méga octets, million d'octets) sont les quantités 
habituelles que contiennent ce genre de matériel. 
A noter également : la rapidité bien plus grande 
qu'avec un lecteur de disquettes nonnal. 
DOS : Disk Operating System, ou système 
d'exploitation. Programme grâce auquel l'ordinateur 
peut lire et écrire sur l'unité de stockage (lecteur 
de disquettes, disque dur ou autre). 
Fonnatage : opération consistant à définir le format 
de stockage des données sur une disquette ou un 
disque dur (nombre de secteurs, nombre de pistes. 
organisation générale. etc.). 
Hardware : matériel. Cousin proche de software. 
Intégrateur graphique : logiciel permettant de gérer 
votre ordinateur d'une façon plus simple et plus agréable 
grâce, notamment. à la souris et aux systèmes de 
fenêlres et icônes. 
Intégré : un logiciel intégré possède la faculté 
remarquable de faire tourner plusieurs modules 
habituellement différents • en même temps •. Par 
exemple, un tableur, une base de données et un 
traitement de texte (Jazz. VIP. Apple Works). 
Interface : intermédiaire entre l'ordinateur et un 
périphérique. 
Joystlck : bâton de joie ou engin cosmique dont 
le but est de vous faire vous réjouir devant les 
envahisseurs et autres aliens. 
Ko : kilo-octet. groupe de 1 024 octets, 
1 0?4 caractères. 
Lecteur de disquettes (drive, floopy) : unité de 
stockage de données. Il existe plusieurs formats de 
disquette. 5 pouces 1/4, 3 pouces 1/2 
et 3 pouces sont les plus courants. 
Le lecteur de disquettes est souvent 
appelé mémoire de masse. 
Logiciel : programme informatique, Soft. 
Mémoire vive : mémoire qui se vide quand l'ordinateur 
est mis hors tension. Couramment, c'est là où seront 
logés les programmes que vous taperez ou que vous 
chargerez. 
Mémoire morte : mémoire contenant des 
infonnalions indélébiles. C'est quelquefois le lieu 
d'implantation du système d'exploitation ou du langage 

Conclusion 
Avant de décider quoi que ce soit. lisez la presse 
(surtout qui vous savez), renseignez·vous, portez votre 
regard sur tous les points qui pourraient changer 
volre décision. En somme. soyez vigilant Pensez que 
les promotions de Noël sont faites pour vous faire 
acheter ce que vous ne pourriez ou ne voudriez 
pas forcément vous payer à une autre période. Et 
une fois votre acquisition faite, profilez·en un maximum. 
c'est la moindre des choses ! Laurent Bernat 

dit • résidant •. 
Moniteur : console de visualisation de l'information, 
écran. En général, vous pouvez connecter votre micro 
à une télévision en sachant que la qualité d'affichage 
sera bien moindre que sur un moniteur (couleur 
ou noir et blanc). 
Modem : modulateur-démodulateur servant à 
communiquer entre ordinateurs, le plus souvent par 
l'intermédiaire d'une ligne téléphonique. 
MS/DOS : système d'exploitation fonctionnant sur 
les micro-ordinateurs l.B.M. et compatibles (développés 
par Microsoft pour l.B.M.l. 
Ham : Random Access Memory ou mémoire vive. 
Dont les données s'effacent à l'extinctlon de la machine. 
Par opposition à mémoire morte. 
Résolution graphique : nombre de pixels en largeur 
multiplié par le nombre de pixels en hauteur. 
Plus la ré$olution est grande, plus les graphismes 
sont précis el fins. 
Rom : Read On/y Memory ou mémoire morte. Qui 
ne se modifie pas et qui reste intacte même à l'extinction 
de la machine. Par opposition à mémoire vive. 
Série : interface dans laquelle les données circulent 
en série, c' est·à·dire les unes à la suite des autres 
(bit après bit). 
Software : logiciel. Par opposition au 
hardware (matériel). 
Souris : boîtier muni d'une boule el d'un, deux 
ou trois boutons, que l'on déplace sur le bureau 
à côté de l'ordinateur et qui dirige un petit pointeur 
dans le but de sélectionner. grâce aux boutons. des 
icônes, fenêtres ou menus déroulants. 
Sprites : ou encore lutins graphiques. Sortes de 
caractères définis par le programmeur et qui, grâce 
à des instructions spécifiques, peuvent être déplacés 
sans à-coups sur l'écran (surtout en Basic et Logo). 
Télétel : programme mis en place par les P.T.T. 
en vue d'organiser les réseaux télématiques et les 
rendre accessibles au grand publlc (grâce au Minitel). 
Unité centrale : partie du micro-ordinateur dans 
laquelle les principaux circuits sont enfermés 
(microprocesseur, circuit vidéo, son, etc.). 
Souvent, l'unité centrale est dans le même boîtier 
que le clavier (Atari ST, MO 5. TO 7. Spectrum, 
Télestrot, Amstrod, etc.). 
Vidéotex : standard graphique français pour la 
télématique grand public. 
C'est grâce à lui que vous pouvez voir des beaux 
dessins sur lécran de votre Minitel. 
En Angleterre, son équivalent non compatible 
est • Preste!• et en Allemagne, • Bildschrimtex •. 



SPECIAL 
AM ST RAD 
INCROYABLE 1 

DERNIERE MINUTE 
ENCORE PLUS 
INCROYABLE 1 

KONAMIS GREATEST HITS@ 
+ GREEN BERET 
+PINGPONG 115 F 
+ HyPERSPORTS 
+ YE AR KUNO FU 
THEY SOLO A MILLION N°3 ~ 
+ KUNO PU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 
+ RAMBO 115 F 
+ FIGHTER PILOT 
AMSTRAD.GOLD HlTS @ 
+ BEACH HEAD l. 
+ SUPER TEST DECATHLON 
+MID 99 F 
+ ALIEN 8 
AMTICS ACCOLADE @ 
+ STARQUAKE 
+ SWEEVO'S WORLD 
+ BOUNDER 11 5 F 
+ MONTY ON THE RUN 
ALBUM FIL@î 
+ THE WA Y OF THE TIGER 
+ V!. .. VISITEURS 1 39 F 
+ GUNFRIGHT 
AMSTRAD ACADEMY @ 
+ ZORRO 
+ BRUCE LEE 99 F 
+ DAMBUSTERS 
+ BOUNTY BOB HR BACK 
/.LBUM ULTIMATE~ 
+ SABRE WULF 
+ ALIEN8 . 85 F 
+ NIGHTSHADE 
THEY SOLO A MILLION N°2@ 
+BRUCE. LEE 
+ MATCH POINT (feimis) 
+ KNIGHT LORE 99 F 
+ MATCH DÂ Y (Foot) 

THEY SOLD A MILLION N°J @ 
+BEACH HEAD 
+ DECATHLON 90 F 
+ SABRE WULF 
+ JET SET WILLY 

AM ST RAD 
CASSETTES 

r NOUVEAUTES! 
ACROJEl@ . . .. . . . . .. . .. 89 F 
AFFAIRE ~YDNEY@ ... . .. 145 F 
AMERICA S CUP@. . . . . . . 89 F 
ANTIRIAD@ . . . . . . . . . . . . 79 F 
BACTRON@ . . .. . . .. . . ,, 125 F 
BALL BLAZERG$ . . . . . . . . . 95 F 
BILLY LA BANLIEUE@ .... 125F 
BREAKTHRU@. . . . . . . . . . 89 F 
CITY SUKER:@. . . . . . .. . . 89 F 
COBRJ\9 . . . . . . . . . . . .. . 85 F 
COMMANDO 86@ . ....... 85 F 
CRYSTAL CASTLI@ . . . . . 95 F 
CYBERRUN@ . . . . . . . .. . . 95 F 
DEEP STRilŒ@. . . . . .. . .. 89 F 
DOSSIER BOERHAAVE@. . 145 F 
1947@ . . . . ... .. . . .. . . . . 89 F 
ELECTRAGLIDl®F . . . . . . , 89 F 
HERITAGE!@ .. . ... .. . . 145·: 
HIGHLANDEl@ . . . . . . . . . 85 F 
!!WU W ARRIO~.. .. . .. . 85 F 
JEUX SANS FRONTIER~ . 89 F 
KA YLETH@ . . . . .. . . . . . . 89 F 
KONAMl'S GOLI@ . . . . . . . 89 F 
LEADERBOARD. (GOLF)@ . . 89 F 
UGHT FORCS$ .. . . . .... 89 F 
M.ARAC,AIBO@ . . . . . . . . . 125 F 
MAG MAX@ . ......... .. 89 F 
MERCENARY2ND CIT'I\<$ .. 89 F 
PAPER BOY@ . . .. . . . . . . . 89 F 
PSU5 TRADING CPY@ . . . . 95 F 
QUESTPROB~ . . ... .. .. 95 F 
REBEL PLANET@ . . . . . . . . 89 F 
ROBBOl@ . .. . . . . . . . . . 1 I9F 
SAPIENs@. . . . . . . . . . . . . I25 F 
SCALEXTRIC@ . . . . . . • . . l 19 P 
SILENT SERVIC~ . . . . .•. 89 F 
Sl,JPER CYCLBJ\i}. . .. . . • . . 89 F 
TEMPLE OF TERRO~fj • . . . 95 F 
TERRA CREST A~. . . . . . . . 85 F 
THAI BOXING@. . . . . • . . . 85 F 
THANATOS@ . . . ... . .. .. 89 F 
TENSION..,Cià . . . . . . . . . . . I I9 F 
THE GOON!ES@t . . . . . . . . . 99 F 
THE GREAT ESCAPE@ . . . . 89 f 
THE RETURN of the FIS']@ . 95 F 
TOBROUC~ . . . . . . . . .. 119 F 
TOI> CfüN@ .. .. .. . . . . . .. 85 F 
TRAILBLAZER@ . . . . . . . . . 89 F 
UCHI MATA JUDO$ .. . . . 89 F 
XEVIOUS@ ... .... .. ... . 89 F 
YE AR KUNG FU Il@. . . . . . 89 F 

AMSTRAD 
CASSETTES 

AIRWOLI@ . . .. . . .. .. . . 99 F 
BAÇK TO THE FUTURBS) .. 95 F 
BA TAILLE d'Angleterre@ . . 110 F 
BAT AILL~ ,20ur Midway@ . 110 F 
BOUNDE~ ...... . . .. . 85F 
COLOSSUS CHESS 4@ . . . I 19 F 
CONTAMINATION@ . . . . ! IO F 
DAN DARE@ ... ..... . .. 95F 
DRAGONS LAIR!@I . .. . . .. 89 F 
EVE s.PY@,. .. . .. . .. ... 35 F 
FAlRLIOH'J0 .. . .. . .. . .. 95 f 
AGHTER PILOî@ . . . . . . . 89 F 
AGHTING W ARRIOR@ . . . 85 F 
FORBIDDEN PLANET . . . . . 79 F 
FRANCK BRUNO BQXINC@ 95 F 
FRIDAY THE 13TH$ . . . . . . 89 F 
GESTE D'ARTILLAO@ ... H,5 F 
HACKEF.$ . . . . . . . . . . . . . 95 F 
HEAVY ON THE MAGIC@. 95. f. 
HOLD U~ . . . . . . . .. . . 105F 
HYPERSPOR'J0 . . . . . . . . . 89 F 
KUNG FU MASTEP@ ... . . 89 F 
L'HERITAGE@ ... . . .. . . 169 F 
MACADAM BUMPER@ . . 120 F 
MANDRAGORE® . . . . . . . 195 F 
MASTER OF THE LAMPs@ 95 F 
MINDSHADOW@. . . . . . . . as F 
MISSION DELTA@ . . . . . . 105 F 
MISSION ELEVA TOR@ . . . 89 F 
MONTY ON THE RUN@ . . 89î 
OMEGA~lanète invisible@ . 249 F 
PACIFI . .. .. . . . . .. .. 110 F 
RALLY . . . ._ .. . . . . . . . 95 F 
RED HAWK@ . . .... . .. .. 89 F 
RESCUE ON FRACTALU$@ 95 F 
ROCK'N WRESTLE@ .. .. . 85 F 
ROCKY HORROR SHOW@. 89 F , 
SABOTEU~ . . .. . . . . .. . ?9 F 1 

SKYFOX@ . . . . . . . . . • . . . 95 F 
SORCERY~ .. . .... .. . . . 89 F 
SPIND1ZZY~ . . . . . . .. . . . 95F 
SPITFIRE 40@ . .. .. . . • 1 .. 90 F 
SPY VS SJ:W@ .. : . . . . .... 90 F 
SPY TRE~ . .. . .. .. . .. . JSF 
TANK COMMANDER@ . .. 95 F 
TAU CETI@. . . . . . . .. . . . 89 F 
THEATRE EUROPE@. . . . I l () F 
THE WA Y OF EXPL F!ST@ . 85 F 
TIT AN!C@ . .. .. . . . . . . . . 9.5 F 
ZORRO@ . . . . . . . .. . . . . . 95 F 



Le jeu d'arcade maintenant 
disponible pour votre micro 

Si vous n'avez pas encore joué à ce jeu 
d'arcade, attendez-vous à une surprise. 

Si vous le connaissez déjà, vous allez devenir 
" Mag Max" en le chargeant sur votre micro. 

Mag Max peut devenir une machine 
monstrueuse si vous réussissez à l'assembler. 

Construisez-le, soh pouvoir destructeur se 
renforcera, et vous en aurez besoin ! 



AMSTRAD 
DISQUETTES 

~~!!~~:.~~~;;.~~~~~~~~~""':AFFAlRE VERA CRUZ® · . . 195 F 

AIRWOLF@. . . . . . . . . . . . 125 F 
BACK TO THE FUTURE@. 145 F 
COLOSSUS CHESS 4@). . . . 169 F 
CONTAMINATION@). . . . . 190 F 

SPECIAL 
AMSTRAD 
INCROYABLE! 

KONAMIS GREATEST HITS @ 
+ OREEN BERET 
+ PINO PONG 145 F 
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNG FU 
THEY SOLO A MILLION N°3 @ 
+ KUNG FU MASTER 
+ OHOSTBUSTER 
+ RAMBO 145 F 
+ FIGHTER PILOT 
AMSTRAD-GOLD HIIS ~ 
+ BEACH HEAD 2 
+ SUPER TEST DECATHLON 
+ RAID 145 F 
+ ALIEN 8 
AMTICS ACCOLADE @ 
+ STARQUAKE 
+ SWEEVO'S WORLD 
+ BOUNDER 145 F 
+ MONTY ON THE RUN 

ALBUM FIL @) 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+ V!... VISITEURS 195 F 
+ GUNFRIGHT 

THEY SOLO A MILLION N°2<N 
+BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (Tennis) 
+ KNIGHT LORE 140 F 
+ MATCH DAY (Foot) 

THEY SOLD A MILLION N°1 tW 
+BEACH HEAD 
+DECATHLON 145 F 
+SABRE WULF 
+ JET SET WILL Y 

NOUVEAUTES ! 
ACROJET@. . . . . . . . . . . . 139 F 
AFFAIRE SYDNEY® . . . . . . 195 F 
AMERICA'S CUP@. . . . . . . 139 F 
ANTIRIAD@ . . . . . . .. . .. 129 F 
BREAKTHRU@ . ...•• ... ) 39 F 
CITY SLIKER@. . . . . . . . . . 139 F 
COBRA@ . . . . . . . . . . . . . 139 F 
COMMANDO 86@ . . . . . . . 139 F 
CRYSTAL CASTLE@ . . . . . 145 F 
DEEP STRIKE@. . . . . . . . . 139 F 
DESERT FOX . . . . . . . . . . . 139 F 
1942@ . . .. . . .. .. . • . . . . 139 F 
ELECTRAGLJDE@ ... . .. . 129 F 
FER ET FLAMME@ . . .. .. . 249 F 
HARRY ET HARRY@ . . . . . 169 F 
HIGHLANDER® . . . . . . . . l.l9 F 
IKAR! W ARRIOR!NFJ. . . . . . . 139 F 
JEUX SANS FRONTIERES@ 139 F 
KA YLETH 'E • . • • . • . . • • . . 139 F 
KONAMl'S GOLF@ . • . . . . 135 F 
LEADER BOARD@ . . . . . . 139 F 
MAG MAX f . . .. . .. . .. . 139 F 
MANHATTAN 95@.. .. . . 149 F 
MASQUE@ .. . . .. . .. . .. 179 F 
PAPER BOY@- ..... . . , .. 135 F 
REBEL PLANET<@ . . . . . . . lJ5 F 
SILENT SERVICE@ . ..... . 139 F 
SUPER CYCLE@. . . . . . . . 139 F 
TEMPLE OF TERROR@ . . . 135 F 
TENSION@ . . . . . . . . . . . . 169 F 
THAI BOXlNG@ . .. .. . .. IZ9 F 
THANATOS@ ....... . .. 139F 
THE DAMBUSTERS@ . .. . 145 F 
THE GOONIES@ . . .. . .. . 145 F 
THE GREAT ESC,4;PE@ ... 145 F 
THE RETURN of the FIS'T$ . 145 F 
TERRA CREST A@. . . . . . . 139 F 
TOBROUCKfÎ, ..... ... .. 169 f 
TOP GUN@'. . . . . . . . • . . . 139 F 
TRAILBLAZER@ . . . . . . . . 139 F 
XEVIOUS@ . . . . .. . .. . .. 139 F 
YE AR KUNG FU Ilf<Jl· . . . . 139 F 

Participation aux frais de porc et d'emballage + 15 F 

Précisez cassette 0 Disk 0 Total à payer = F 

HIT PARADE 
30 GRAND PRIX .. . .. . .. 140 F 
BAT MAN@ . . ....... .. IJ() F 
BAT AILLE d' AngleterreND . . . . 195 
BATAILLE pour Mid1vay@ . . 195 F 
BIGGLESG) . . . . .. . .. . . . 139 F 
BOMB JACKNË) . . . . . . . . . . 139 F 
BOUNDER@ .. ... ...... IZS F 
CAULDRON@ . . .. ... .. IZ5 F 
CAULDRON 2@. . . . . . . . . 130 F 
COMMANDO@.) .. . . .. . . . 139 F 
CRAITON ET XUNKf.I~ .. . 190 F 
EDEN BLUES@ . . . . . . . . . 190 F 
GALVAN@ . . ..... . .. . • 139 F 
OHOST N GOBBELINS@ .. 139 F 
GREEN BERET@ . . . . . . . . 135 F 
HUMAN TOR CH@. . . . . . . 139 F 
INFILTRATOR :_F • • • • • • • • 139 F 
JACK THE NIPPER@ . . .. .,. 119F 
KNIGHT GAMES© . . . . . . 135 F 
KNIGHT RIDEFl1:.~· . . . . . . . 135 f 
MIAMl VICE@. . . . . . . . . . 139 F 
MONOPOL Y FR@. . . . . . . 245 F 
MOVLE~~ . . . .. . . .. . . . . 139 F 
NEXUS@ .. . .. . . . . ..... 145F 
PACIFIC@ ........ .. ... 139 F 
PINO PONG@ . . .. ..... . 129 F 
REVOLUTION@ . . . . . . . . 139 F 
SCRABBLE FR'f-W . . . . . . . • 220 F 
SCRAM@j . . . . . . . . .. . . . 165 F 
SORCERY@ . .. . . . . . . . . IZ9 F 
STREET HAWI<@ ........ 135 F 
STIKE FORCE HARIHE~ . 129 F 
THE WA Y OF THETIGER@i 120 F 
THE.ATRE EUROPh'i(f . . . . . 185 F 
WINTER GAMEStW . . . . . . 145 F 
YE AR KUNG FUr~!) .. .. . . Jl9 F 
ZOMBI@ . . . . . . . . . . . . . . 165 F 

D BASE li@. ......... . . 650F 
EXPL fist + FIGHT Warrior@ 185 F 
FAIRLIGHTiN) .. .. ... . ... - 145F 
FKiHTER PILOT@ . . . . . . . IZ9 F 
FRANK BRUNO BOXING@ . 145 F 
GESTE O'ARTlLLAC@ .... 295 F 
HYPERSPORT@. . . . . . . . . 125 F 
JUMPJET~ .... . . .... . . 155 F 
KUN~; FU MASTER@. . . . . 135 F 
L'HERITAGE@ . . . . . . . . . 189 F 
MAC GUIGUAN BOXING@ 145 F 
MACADAM BUMPERŒ, . . . 175 F 
MINDSHADOW!@) . ...... 125 F 
MISSION DELTA@ . . . . .. 175 F 
M!SS!ON ELEVATOR@ . .. 159 F 
MONTY ON THE RUN@ . . 125 F 
MUL TIPLAN@. . . . . . . . . . 498 F 
OMEGA planète invisible® . . 249 F 
RED ARROWS@ . .. ... . '· 135 F 
RESCUE ON FRACT ALUS@l45 F 
ROBBOT@. . . . . . . . . . . . . 169 F 
SKYFOX@. . . . . . . . . . . . . 145 F 
SPIND!ZZY@ . . ......... 145 F 
TANK COMMANDER@ ... · 135 F 
TAU cm .. ... ... ..... 145 F 
TLL@ . . .... .. . . .. .... 139 F 
TOMAHAW~ .. . ...... 145 F 
V!!!@ . .. . .. . . ... . . .. . 139F 
WHO DARES WIN U . .. . .• 145 F 
WORLD CUP 86 Foot@ . . . . 145 F 
ZORRO@ . ... . .. . .. . .. 145f 
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ACTUEL 

••• Super Angoisse Verue 
Au mois de juin dernier, Tilt lançait auprès de ses lecteurs une grande enquête 

sur un sujet brûlant dont on ne parlera jamais assez : le setvice après-vente. 
Le dépouillement de vos très nombreux questionnaires a révélé un malaise 

certain qui réclamait une aide de toute urgence. 
Pourcentages accusateurs, preuves en main et chiffres à l'appui, nous sommes allés 

rendre visite aux professionnels de la micro-informatique. Certains ont rétorqué, avec 
mauvaise foi, que c'étaient toujours les râleurs qui s'exprimaient dans ce genre de 
questionnaires. D'autres, réellement conscients du grave problème que posent les 

délais et l'efficacité des setvices de réparation, cherchent des solutions ... 
i Pour l'instant et comme par le passé, malgré les réels efforts des fabricants et des 
~ · revendeurs pour satisfaire leur clientèle, votre sort informatique reste entre vos mains. 
~ Achetez avec prudence, achetez sérieux ! · 
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Soyez intransigeant: 
les fabricants qui 
se contentent 
de vendre et fuient 
leurs responsabilités 
doivent disparaÎtre ... 
Nous nous en doutions. vous nous l'avez 
confirmé. en répondant nombreux (environ un 
millier) à notre questionnaire: pour celui dont 
!"ordinateur tombe en panne. commence une 
aventure à l'issue incertaine et aux grincements 
de dents garantis. L'expérience du seivice après· 
vente a dérouté 40 % d'entre vous dont la plupart 
se révèlent très mécontents. En présentant les ré· 
sultats du dépouillement aux professionnels que 

1 nous sommes allés rencontrer au cours de notre 
enquête. certains ont rétorqué : " Bien sûr. dans 
ce genre de questionnaire. ce sont toujours les râ· 
leurs qui s'expriment.• Est-ce si sûr? 
Quand on voit son ordinateur immobilisé plus 
d'un mois (40 %). voire plus de trois mois ( 13 %), 
on comprend que ces délais alimentent certaines 
rancœurs ! « Trop longue attente ». • réparations 
extrémement lentes •, • manque de rapidité •. 
tout ceci revient comme un leitmotiv dans vos 
lettres. Mieux (pire !l. une fois sur cinq. le précieux 
micro. une fois récupéré ne fonctionne toujours 
pas et doit de nouveau être rapporté! L'accueil 
réseivé par votre vendeur quand vous ramenez 
votre ordinateur est souvent mitigé. Là encore, de 
nombreux témoignages : • J"ai dû rappeler cinq 
fois le vendeur pour avoir la date à laquelle je 

• 

, . 
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ACTUEL 
pouvais venir rechercher mon micro ·ordina· 
teur ». • /'accueil est déplorable ... », • pendant 
quatre mois. chaque samedi, l'appareil devait 
arriver la semaine suivante • ... Précisons toutefois 
que le mauvais accueil est loin d'être la règle gé· 
nérale : il semble plus fréquent dans les grandes 
surfaces spécialisées et les hypermarchés que 
chez les revendeurs spécialisés. 
La grande majorité d'entre vous doit rapporter le 
matériel au vendeur et. la plupart du temps. à vos 
frais. Perte de temps et d'argent donc. surtout 
pour les habitants des petites villes (moins de cent 
mille habitants). A ces frais d'envoi s'ajoutent 
alors souvent des frais téléphoniques occasion· 
nés par les demandes répétées d'informations sur 
l'appareil expédié. Le manque de compétence de 
certains vendeurs, qui ne détectent pas sur le 
champ des pannes mineures, n'arrange rien: 
pour une minuscule opération, le micro est expé· 
dié dans le labyrinthe du SA.V. (service après· 
vente). d'où il reviendra seulement après un bon 
bout de temps. 
Là encore. nous vous laissons la parole : " Ils 
n'ont pas voulu essayer pour savoir si cela venait 
du transformateur ou d'autre chose •, « le res· 
ponsable du rayon informatique auail du mal à 
différencier unil.é centrale et lecteur de disquet
tes. et n 'avait jamais entendu parler du Basic•. 
•je n'ai pu avoir aucun commentaire sur la pan
ne. aucune explication •. 
Rassurons ceux qui n"ont pas encore connu ces 
problèmes : en cas de pièces défectueuses du 
genre transformateur, câble de connexion, vous 
êtes une petite moitié à en avoir obtenu le rempla· 
cernent immédiat. Notons que ce type de seivice 
rendu est beaucoup moins fréquent dans une 
grande surface style FNAC. Darty. Nasa. et en
core moins dans un hypermarché que chez un re· 
vendeur spécialisé. D"ailleurs, il faut bien le dire. 
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quand vous faites le bilan global <lu service après· 
vente, le lieu d"achat semble avoir une très sen· 
sible influence sur vos réactions : les râleurs se re
crutent prOPortionnellement beaucoup plus 
parmi les clients des grandes surfaces spéciali· 
sées. d'hypermarchés ou d'organismes de vente 
par correspondance. Ceux (et vous êtes presque 
la moitié) qui achètent leurs micros chez les re· 
vendeurs spécialisés semblent beaucoup moins 
mécontents du S.A.V. qui leur est o ffert. 
Nous avons, d'autre part. noté des différences 
sensibles d'appréciation du SA.V. selon les 
marques de micro-ordinateurs. Notre enquête 
chez les revendeurs et les constructeurs nous a 
permis de mieux en comprendre les raisons. Mais 
disons déjà maintenant qu 'il y a plus d'insatisfaits 
chez les possesseurs de modèles Commodore et 
Sinclair ; on se plaint moins du côté des acheteurs 
Amstrad. Atari. Thomson et M.S.X .. Citons un 
seul chiffre : un lecteur sur quatre ayant eu des 
problèmes avec son Sinclair a attendu plus de 
trois mois pour le récupérer. 11 faut dire que les 
propriétaires de matériel Commodore et Sinclair 
ont plus souvent que les autres l'occasion d"expé-
rimenter le SA.V. Un lecteur sur trois a vu son 
modèle Commodore ne pas fonctionner immé· 
diatement. Mais la palme revient au matériel 
Oric : là, c'est un lecteur sur deux pratiquement 
qui a eu des problèmes qès le début de son achaL 
Bien sûr, aux dires de certains constructeurs ou 
revendeurs. les acheteurs font beaucoup 
d"erreurs d'utilisation au départ. Mais cela n'expli 
que pas tout. puisque, par exemple, un lecteur 
sur dix seulement signale une panne dès le début 
du fonctionnement de son Amstrad. 
Enfin, avant d'examiner les raisons de tous ces 
problèmes et les solutions qui commencent à être 
mises en place. un dernier point à signaler : en cas 
de réparation. un peu plus d'une fois sur deux. 
votre réparateur ne vous a pas remis de facture. 
ce qui témoigne d 'un certain • laisser·aller • ... 
Pour résumer donc, l'essentiel de vos plaintes se 
porte sur la lenteur du service après-vente. 

Pour en comprendre les raisons. il faut 
plonger dans!' organisation de la distribu · 

tion des micro·ordinateurs telle qu'elle 
a fonctionné ces dernières années en 

France. 

La jungle des débuts 
Le marché de la micro·informa.
tique familiale a aiguisé, à ses dé· 
buts, l'appétit de beaucoup de 
professionnels, tant il semblait 
prometteur de profits. Aussi 
bien au niveau de !Importation 
qu'à celui de la distribution en 
magasins, beaucoup de so· 

ciétés se sont créées à la hâte 
sans grande assise financière 
et sans aucune réflexion sur 
l'avenir. Il s'agissait d'être 
dans les premiers pour 
vendre le maximum de maté· 
riel ; pour la suite des événe· 
ments, on improviserait... 
Pour certains importateurs, 
par exemple, structurer un 
service après·vente, consti· 
tuer un stock de pièces déta· 
chées, cela paraissait totale· 
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menl de l'ordre du superflu: l'heure 
était à la VISNTE. D'autant plus que beaucoup de 
revendeurs. devant la demande du public. conti· 
nuaient à s'approvisionner en importation paral
lèle pour des raisons Je prix et de rapidité. 
Prenons l'exemple de Sinclair pour illustrer notre 
propos et remontons à quelques années. Les mi· 
cros Sinclair se vendent comme des petits pains ; 
ils sont très peu chers, en partie d'ailleurs parce 
que construits avec des composants de dernière 
catégorie (les composants sont rangés en plu· 
sieurs classes selon leur degré de fiabilité) ... et ils 
tombent souvent en panne. 
Au début, pas de problèmes : Direco, la société 
importatrice ptatique automatiquement l'é
change standard : les micros en panne s'entas· 
sent dans un coin. Mais la maison mère 
commence à s'inquiéter et refuse de continuer à 
alimenter aussi systématiquement son distribu· 
teur en nouveau matériel. 
En 1983. trois personnes sont recrutées par Di
reco pour s'attaquer à la réparation de 
6 400 ordinateurs déposés dans un hangar de· 
puis des mois. On peut facilement imaginer les 
délais de réparation dans un tel contexte ; de 
plus, il y a constamment des problèmes de dé· 
douanement de pièces détachées. Fin 1984, la si
tuation empire : Sinclair, en pleines difficultés fi
nancières, est incapable d'approvisionner Direco 
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en pièces détachées. Une 
seule usine continue à fabriquer les pièces spécifi
ques que tou t le monde s'arrache puisqu'il n'y a 
plus qu'une source d'approvisionnement. Après 
la faillite de Sinclair et son rachat par Amstrad, on 
pensait pouvoir s'adresser au racheteur pour un 
problème de SAV. Détrompez-vous, nous a-t-on 
indiqué chez Amstrad, il y a rachat du droit d'utili
sation de la marque et non des machines (appré
ciez la distinction ... ). Aucune obligation de SA.V. 
donc sur le matériel Sinclair. Une bonne nouvelle 
quand même : Amstrad est en train de se consti
tuer un stock de pièces détachées pour pouvoir 
réparer les Spectrum à partir de novembre. Vous 
pourrez donc vous adresser aux stations agréées 
Amstrad pour faire réparer à vos frais (mais de fa
çon économique, nous a·t·on assuré) votre 
Spectnim en panne. Pour les autres modèles, au
cune solution n'a été envisagée. A vous de 
trouver un réparateur qui ait encore des pièces 
correspondant à votre modèle. 
Citons une autre histoire, digne du jeu de Mono
poly. qui vous a peut-être valu d 'attendre un 
certain temps votre matériel déposé en répara
tion. Commodore a été distribué dans le passé 
par la société Procep, qui a dû cesser ses activités. 
Un procès de plusieurs mois eut lieu entre Procep 
et le nouveau distributeur, Commodore France. 
Pendant tout ce temps, plus personne ne voulait 
s'occuper des machines en panne: une sorte de 

gel du SA.V. ! Finalement, au prin· 
temps 1986, Commodore France 
récupérerait trois mille micros 
stockés dans un hangar depuis x 
mois, dont souvent plus personne 
ne savait qui était le propriétaire, et 
essaya de s'atteler au problème ... 
Bien sûr, ces histoires un peu éton· 
nantes provoquèrent un certain 
nombre de scènes plutôt bruyan· 
tes chez les revendeurs. Sans 
parler des machines perdues ou 
devant être retournées plusieurs 
fois. de J' absence de certaines piè· 
ces pendant de nombreux mois 
et autres désagréments des pé· 
riodes « normales •. 

SAV. : incontournable 
Tout le monde est maintenant 
obligé de réfléchir au problème 
du SAV.. y compris les fabri· 
cants. Et cela d'autant plus que 
le contexte a changé. Les ache
teurs potentiels se divisent en 
deux catégOries : les uns re· 
nouvellent leur matériel et ne 
veulent plus revivre les mau· 
vaises expériences liées à leur 
premier achat de micro. Les 
autres, qui viennent pour la 

première fois à la micro· 
informatique, sont plus circons· 

pects. plus prudents que les passion· 
nés de la première heure : ils cèdent 

mo ins facilement à l'e11thousiasme. 
D'autre part. le marché s'est structuré et as· 

saini : chaque fabricant a essayé d'élaborer une 
politique commerciale plus conséquente et tous 
s'écrient, la main sur le cœur: «Croyez-nous. à 
l'heure actuelle, chez nous, il n'y a plus de pro
blème de SA. V. » Nous verrons que les reven· 
<leurs, confrontés directement au problème, ne 
partagent pas toujours cet avis. 
Deux tendances se dégagent : la mise en place de 
stations techniques agréées par le fabricant dans 
les différentes régions ou bien la formation di
recte des revendeurs afin qu'ils puissent assurer 
eux-mêmes les réparations sur place. 
Voici plus précisément la politique des 
constructeurs les mieux placés sur le marché de 
la micro familiale. 
Amstrad a mis sur pied un réseau de quinze sta· 
lions techniques agréées dans toute la France (ce 
réseau devrait s'étendre à vingt-cinq stations) et 
des techniciens ont été formés. Un grand centre 
de pièces détachées existe maintenant à Sèvres. 
Chaque revendeur doit donc renvoyer le matériel 
à la station technique dont il dépend et celui·ci est 
réexpédié dans un délai officiel de dix jours ou· 
vrables. Dans le cas d'un problème provoquant 
une immobilisation plus longue, au-delà de six se· 
maines. on a droit à un échange standard de sa 
machine. qu'elle soit ou non sous garantie. Très 
peu de revendeurs assurent eux·mêmes les répa· 
rations. Le matériel, de conception technologi· 
que simple et éprouvée, semble très fiable et le 
service après-vente ne pose aucun problème 
pour l'instant. li reste à surveiller ce qui va se pas· 
ser avec l'arrivée sur le marché du nouveau 
compatible. .. 
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L'âge d'or de la vente 
sauvage est terminé. 
Seuls survivront 
ceux qui réussiront 
à se créer une bonne 
image de marque ... 

Tour d'horizon 

Chez Apple, chaque revendeur, pour être 
agréé, doit avoir reçu une formation sur le maté· 
riel et disposer d'un lot convenable de kits de ré· 
paration. Chaque magasin doit ainsi pouvoir as· 
surer la réparation dans un délai inférieur à 
cinq jours pour 90 % des cas. Sept sociétés de 
maintenance agréées ont également été instal
lées dans toute la France. Dernièrement, une 
« hot line •, accessible au public, fonctionnant 
pratiquement en permanence, a été créée. 
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ACTUEL 
Atari France a adopté le même genre de politi· 
que : les revendeurs doivent, moyennant une ris· 
tourne censée couvrir Jeurs frais, assurer eux· 
mêmes le SA.V., en réparant sur place ou 
en confiant directement le matériel à un sous· 
traitant. En contrepartie, Atari forme les techni· 
ciens et fournit les pièces. La maison mère sié
geant aux États·Unis, on a vu des problèmes 
de dédouanement de pièces (toutefois réglés) de· 
puis juillet-août. Le centre seiveur qui vient d'être 
créé peut être utilisé par les revendeurs moyen· 
nant un abonnement ; des notes résumées d'in· 
formations sont également envoyées mensuelle
ment. Atari n·a pas encore atteint sa pleine 
capacité de développement sur le marché fran
çais et il est peut·être trop tôt pour juger de la qua
lité de son S.A.V. mais le matériel ne semble pas 
présenter de gros problèmes de fiabilité (nous 
parlons ici de la gamme des 16 et 32 bits). 
Commodore France aimerait développer le 
système de prise en charge du SA.V. par les ma· 
gasins distributeurs, là aussi moyennant une ris· 
tourne. Certaines boutiques réparent donc sur 

place. Mais bien des revendeurs ne manifestent 
aucun enthousiasme devant ce projet. Ils ont vu, 
en effet, beaucoup de retours de matériel, sou
vent d 'ailleurs pour des problèmes mineurs de 
connexion et craignent de ne pas s'y retrouver. 
Treize centres techniques agréés ont été mis en 
place pour faire face au S.AV. Pour gagner du 
temps, vous pouvez y déposer votre matériel sous 
garantie. Commodore France a un gros passif à 
assumer, Victime d'une ancienne politique 
commerciale quelque peu flottante et des problè· 
mes de fiabilité de son matériel. 
Orle a eu dans le passé de graves problèmes de 
retours de matériel et un SA.V. assuré de ma
nière catastrophique par son ancien distributeur 
AS.N. Les problèmes ont été tels que son réseau 
de vente a fondu. Depuis son rachat, il y a un an 
et demi, par une société française, le matériel a 
été amélioré, le S.AV. réorganisé, une politique 
d'échange de cartes mise en place : elles sont re· 
tournées en usine, réparées et soumises aux mê
mes tests que les neuves. Pour le matériel hors ga
rantie, cet échange est forfaitaire (450 F). 
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Thomson, grosse société française spécialisée 
dans l'électronique, a bénéficié de l'implantation 
antérieure d'un réseau de SAV. Les revendeurs 
réexpédient le matériel défaillant dans des 
centres techniques agréés (un pour quatre dé· 
parternents environ). Les délais tournent autour 
de quinze jours, trois semaines. Leurs machines 
ne présentent pas de gros problèmes de fiabilité. 

Assainir la situation 

On peut constater après cet examen détaillé que 
les fabricants tentent d'assainir la situation de leur 
SA V. Ils ont de toute façon intérêt à responsabili
ser les revendeurs. Quand il y a renvoi systémati
que des produits au siège du constructeur, outre 
la perte de temps et les difficultés de communica
tion, il y a souvent des abus au niveau du matériel 
hors garantie « passé • sous garantie par certains 
revendeurs. Mais, en revanche, la plupart des fa
bricants n'assurent pas le suivi des pièces de re
change de leurs machines au ·delà de trois, quatre 
ans. Pour eux, un acheteur, dont le micro a vécu 
cinq ans, doit s'estimer tout à fait heureux et re
nouveler son matériel ! 
De toute façon, dès que l'on s'éloigne des bu
reaux de directeurs de marketing et que l'on se 
rapproche des magasins, les descriptions idylli· 
ques se noircissent quelque peu. Les revendeurs 
qui servent de tampons entre les consommateurs 
et les fabricants sont souvent ·très critiques. 
Certains, après avoir subi tous ces problèmes de 
SAV., ont renoncé à distribuer certaines 
marques (par exemple Oriel ou même, quand ils 
pouvaient se le permettre, ont carrément aban
donné le marché de la micro grand-public pour 
se consacrer exclusivement au marché profes
sionnel. Presque tous affirment que, dans leurs 
prochaines négociations commerciales, le pro
blème du SAV. prendra une place importante. 
On rencontre ce point de vue même dans les 
hypermarchés qui pratiquent surtout des ventes 
promotionnelles (souvent pour les fêtes de fin 
d'année). 
Le point critique pour les revendeurs est, comme 
pour vous, celui des délais. Dans les magasins où 
l'on ne répare pas sur place, aux délais imposés 
par les stations techniques, s'ajoute souvent l'ai· 
tente pour le regroupement du matériel en pan
ne. L'envoi des machines étant à la charge dure
vendeur, celui·ci est souvent tenté d'attendre 
d'avoir des lots importants pour procéder à ses 
expéditions. Les frais de transport entament vite 
les marges très réduites sur le matériel bas de 
gamme (celui sur lequel il y a généralement le 
plus de retours !). 
Avec toutes ces contraintes, les délais atteignent 
vite un mois, si ce.n'est plus, ce que supporte mal 
le public. A cause de problèmes de pièces ou de 
mauvaise organisation, les délais imposés par les 
centres techniques sont. de plus. souvent très irré
guliers. Lé revendeur, surtout en province. ne 
peut qu'attendre, sans même pouvoir renseigner 
exactement son client. Les centres techniques 
agréés, pour arriver à rentabiliser leur structure, 
passent des accords avec de nombreuses 
marques : il leur est donc difficile d'avoir toutes 
les pièces pour tous les modèles. Aucun techni· 
cien ne connaît toutes les marques et leurs pro· 
blèmes spécifiques. Ceci est surtout vrai en pro
vince où le parc de matériel est moins important 
Certains revendeurs, très critiques sur ce principe 

de • station technique •, ont donc choisi de répa
rer sur place. Ils ne supportent pas ce système 

• d'envoi centralisé, avec tout ce que cela comporte 
de circulation de petites fiches, de lourdeur et de 
manque de maîtrise de la situation vis·à·vis du 
client. Il s'agit de ceux qui ont la meilleure assise 
financière, puisqu'il leur faut supporter la charge 
d'au moins un technicien à demeure. lis choisis
sent souvent de ne distribuer qu'une ou deux 
marques dont ils connaissent parfaitement les la
cunes. Cependant, ils n'échappent pas aux pro
blèmes de manque de pièces détachées et de do
cumentation. 
Cette catégorie souhaite un assainissement de la 
profession. La comparaison se fait avec le marché 
de l'automobile : un concessionnaire automobile 
est tenu de réparer les voitures qu'il vend et c'est 
une évidence pour tout le monde. Donc, même 
en dehors des problèmes d'exclusivité, le reven
deur ne peut pas commercialiser toutes les 
marques, car son S.A.V. serait trop lourd à gérer. 
Une solution médiane adoptée par d'autres 
consiste à passer un accord individuel avec un 
technicien en sous-traitance et à lui confier tout 
le matériel hors garantie : il est alors souvent ré-

paré sur une base forfaitaire. Voilà où en est la si
tuation chez les différents revendeurs spécialisés. 

SA.V. et grandes surfaces 
Voyons maintenant comment s'organisent les 
grandes surfaces. Dans les hypermarchés, il y a 
renvoi systématique du matériel aux différents fa· 
bricants : le client attend patiemment le retour de 
sa machine. Les grandes surfaces spécialisées dis· 
tinguent, elles, les pannes de premier niveau et de 
second niveau. Chez Darty, le matériel est col
lecté dans un centre de réparation (deux sur Pa
ris) : dans celui-ci est réglé tout ce qui concerne 
les pannes d'alimentation, de périphérique, etc. 
Dans ce cas (cela représente environ la moitié des 
pannes), il faut un délai de dix jours. Pour tout ce 
qui concerne les pannes d'unité centrale, le maté
rie.l est renvoyé chez les fournisseurs et là, les dé
lais sont de l'ordre d'un mois. 
Même type d'organisation chez Nasa: un 
coursier collecte deux fois par semaine le matériel 
à réparer dans les différents points de vente. On 
fait alors un test de diagnostic de premier niveau : 
si la machine doit être démontée, elle est expé
diée chez le constructeur, et les délais varient Ill> 

DES CENTRES ... À VOTRE SERVICE 
Beaucoup de grandes marques souhaitent, pour une efficacité maximale, 

former des techniciens parmi les revendeurs. 
D'autres comme Amstrad ou Commodore proposent, en plus, des centres agri~és. 

68000 Mulhouse. Tél. : 89.59.56.71. M. Poiriot. 
,__ __ s_ta_ti_· o_ns-servi _ _ ._c_e_a!JJ'_éees_· _Am_ stra __ d _ _ -1 CENTRE : Départements : 1845-58·89. 

Pour dépannage sous garantie et hors garantie M.E.R.C.I. : 23, rue de la Mouchetière, Z.I. lngre, 
RÉGION PARIS~E: 45140 Saint-Jean-de-la-Ruelle. Tél: 38.43.11.83. 
Départements: 75-78-91-92-93.-94-95. M. Millon. 
Vision hi-fi service : 13-15, rue Vaucouleurs, BRETAGNE : Départements : 29-22-35·56. 
75011 Paris. Tél. : 43.38.97.31. M Chabert. M.T.B.F. : 34, rue de Douamenez, 29000 Quimper. 
NORD-NORMANDIE : Tél. : 98.55.31.61. 
Départements : i4-27-28·50-59-60-61·62·76-80. 
8 .8.S. électronique : 20, rue de Renard, 
76000 Rouen. Tél.: 35.70.89.92. M. Briffoteaux. 
CENTRE-OUEST : Départements: 16·17-23-36· 
37-4144-49-53-72-79·85·86-87. 
M.E.C. : 209, rue Victor-Hugo, 37000Tours. 
Tél. : 47.38.0020. M. Vaugeois. 
CENTRE-EST : 
Départements: 02-08·10-51-52-55-77. 
Amservices Champagne (l..erthier): 44, rue. du 
Docteur-Thomas. 51100 Reims. Tél. : 26.40.33.99. 
M. Leroy. 
SUD-EST: 
Départements: 04-05·06-07-13-20-26·83·84. 
Sodiselec : 1, rue Consolai, 13001 Marseille. Tél.: 
91.08.18.00. M. Boirreau. 
MIDI-PYRÉNÉES (1): 
Départements: 24·32-334047·64·65·82. 
Micro-Pyrénées: 41. rue du 4-Septembre. 
65000 Tarbes. Tél. : 62.93.70.71. M. Miravete. 
MIDI-PYRÉNÉES (2): Départements: 09·11·12-
15·19-30-31-344648·66·81 
B.D.I. : 29, avenue Georges·Pompidou, 30000 Nîmes. 
Tél. : 66.64.90.10. M. Brunel. 
RHÔNE-ALPES : Départements: Ol-03·21-38-39-
4243·63·69-71· 73-74. 
D.D. Technique : 2, rue d'Annénie, 69003 Lyon. 
Tél.: 78.62.81.89. M. Delaye. 
EST : Départements : 25-54-57-67-68·70-88-90. 
Micro électronique service : 108. av. de Colmar, 

Adresses de centres techniques agréés 
Commodore 

ARAMlS : 666, avenue du Tremblay, Z.I. de Vaux, 
60100 Creil Tél.: 44.25.30.58. 
C.M.T.S. : Galerie marchande, 38, rue des Ormeaux, 
75020 Paris. Tél. : 43.70.31.00. 
C.M.T.S.: Centre de gros, 1, rue du Mont·de·Terre. 
59810 Lesquin. Tél. : 20.86.20.30. 
ETEC : 4, rue de la Ville-en·Bois, 44000 Nantes. 
Tél.: 40.73.39.31. 
Ets Alain Ferré : 5, impasse de Barcelone, 
31000Toulouse. Tél. : 61.21.04.92. 
Geveke Electronics : 2/18, rue des Peupliers, Z.I. du 
Petit·Nanterre, 92000 Nanterre. Tél.: 47.80.96.96. 
M.l.S .: 13, rue des Mûriers, 75020 Paris. 
Tél.: 46.36.40.77. 
Promivex : 155, rue de Charonne, 75011 Paris. 
Tél .. : 43.71.97.41. 
SAV 2000 : ZAC avenue des Erables-Dissay, 
86130 Jaunay-Clan. Té).: 49.52.41.68. 
S.T.V.S. : 18, rue Benoît-Malon, 42000 Saint-Etienne. 
Tél.: 77.32.74.57. 
S.T.V.S. : 19, rue du Repos, 69007 Lyon. 
Tél : 78.6927.94. 
S.T.E. : 68, rue de l'Olivet, 06110 Le Cannet· 
Rocheville. Tél. : 93.46.05.00. 
S.l.D.: 95-97,·avenue Roger-Salengro, 
13003 Marseille. Tél.: 91.50.52.54. 
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N,achetez pas seulement 
en fonction des 
performances ou des 
prix, Soyez lucide : 
les micros aussi 
tombent en panne,,, 

entre quinze jours et deux mois ; dans le cas de 
panne mineure, la machine est réparée sur place 
en huit jours maximum. Tout le matériel Apple 
est traité sur place. A signaler que Nasa et Darty 
ont assez de pièces en stock pour pouvoir réparer 
les micros Sinclair qu'ils ont vendus. 
Quant à la FNAC, elle dispose à Paris d'un S.A.V. 
intégré qui dépanne dans un délal de huit jours 
sauf problème de manque de p ièces. En provin· 
ce, elle fait appel aux centres techniques agréés 
des différents fournisseurs. Elle signale le prix 
élevé des pièces dans le domaine de la micro· 
informatique ainsi q ue le manque d'.assistance de 
la part des fabricants. 
Il nous reste un dernier point à étudier. Vous êtes 
un certain nombre à souhaiter un prêt de matériel 

. durant le dépôt de votre micro. Pratiquement 
tous les revendeurs refusent d'entendre parler de 
cette solution. En l'adoptant de leur propre initia· 
tive, cela leur coùterait trop cher et aucun 
constructeur n'est prêt~ financer un tel système. 
Il faut savoir qu'il y a des pannes« épidémiques» 
sur certêlins lots de matériel. 
Afin que le système fonctionne vraiment, il fau· 
drait que chaque revendeur réserve un nombre 
important de machines pour le prêt. Concernant 
un matériel p lus sophistiqué, le client peut sous
crire un contrat de maintenance (d'un montant 
annuel représentant 8 à 10 % du prix d'achat). Il 
a alors l'assurance d'avoir toujours une machine 
à sa disposition. 
Voilà donc la situation actuelle du S.A.V. dans le 
domaine de la micro-informatique grand public. 
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ACTUEL 

Elle ne s'améliorera que sous la pression 
constante des acheteurs. N'oubliez donc pas, au 
moment de vos achats, qu'un ordinateur peut 
tout à fait tomber en panne ! Si l'idée d'être sé-

paré de votre micro pendant plusieurs semaines 
vous chagrine, sachez demander des garanties à 
ce sujet. 

Marie-Hélène Bernard 

Onze conseils pour éviter les mauvaises surprises : 
1. Au moment de l'achat de votre matériel, parlez 
avec votre vendeur de l'organisation du S.A. V. et 
du problème des pannes sur les modèles qui vous 
tentent : ne vous cantonnez pas aux domaines 
des prix et des performances. 
2. Demandez à votre revendeur s'il assure certai· 
nes réparations sur place ou s'il-rée~pédie systé· 
matiquement le matériel chez le distributeur. 
3. Si vous habitez un coin un peu isolé, demandez 
à votre revendeur de prendre en charge les frais 
d'envoi du matériel en cas de panne, et essayez 
de tester ou de faire tester votre matériel avant 
qu'il ne vous soit livré ! 
4. Vérifiez que votre matériel est adapté aux 
normes françaises: bulletin de garantie et docu· 
mentation en français, inscriptions sur le clavier 
en français pour Amstrad. 
5 Si vous achetez du matériel récent, sachez que 
vous risquez toujours d'essuyer un peu les 
plâtre5; les revendeurs n'ont, en effet, souvent 
pas encore été formés par le S.A.V. du 
constructeur et il peut y avoir des séries à probtè· 
mes ... 
6 Essayez d'acheter votre matériel chez un reven· 
deur spécialiste de la marque que vous avez choi· 
sie : il connaîtra mieux les pannes classiques dµ 

modèle et il aura un meilleur rapport de forces 
avec le S.A.V. du constructeur. 
7 Un fois le matériel acheté, mettez de votre côté 
le maximum de chances pour que celui-ci ne 
tombe pas en panne. Essayez d'obtenir de votre 
revendeur le plus d'informations possibles sur les 
précautions à prendre (par exemple, débranche· 
ment d'un périphérique sous tension). 
8. Lisez le mode d'emploi de votre micro avant 
les problèmes ; ne • forcez • pas sur certains élé
ments pour·arriver à les brancher ou à les faire 
fonctionner. 
9. Nettoyez régulièrement les têtes de lecture des 
cassettes comme sur n'importe quel matériel hi-fi 
et utilisez des cassettes appropriées au matériel 
micro-informatique. 
lQ En cas de disfonctionnement, résistez à 
l'envie furieuse de prendre un tournevis et d'aller 
voir à l'intérieur de votre micro. Si celui-ci est en
core sous garantie, vous risquez, en effet, d 'en 
perdre le bénéfice. Contactez donc plutôt votre 
revendeur. 
11. En cas de différend sérieux avec votre reven· 
deur, vous pouvez vous adresser directement au 
siège du fabricant et, en dernier ressort, à une as· 
sociation de consommateurs. 



Génial inventeur, déposez brevet sur brevet! ... autant que 
l'ordinateur et vos partenaires vous en laissent gagner. 

Vous déposez vos brevets dans le monde 
entier, vous percevez vos droils, empruntez 
pour conscruire des usines et allez à la con
quête de fabuleux marchés. Bref1 Vous allez 
faire fortune ... si vos challengers vous laissent 
faire! Car eux aussi déposent des breve1s, 
vous font payer des droits et vous vendent 
leurs produits! 
Dans l'épopée des grands innovateurs et che
valiers d'industrie, vous découvrirez des stra
tégies, vous oserez miser sur l'avenir! Et vous 
rencontrerez vos partenaires: banques, orga
nismes d'aides publiques, instituts de con
seils ... 

Ce.n'est qu'un jeu! Mais quel jeu! Sans vous 
en rendre compte, simplement en jouant, 
vous découvrirez les enjeux ec les mécanis-

THOMSON: CASSETI'E 

T07 + 16K/T07 - 70rf08rf09/T09 + /M05/M06 
(VERSION AMSTRAD A PARAITRE) 

mes économiques de la bataille mondiale des 
brevets. 

Vous verrez que gagner la bataille des brevers, 
ça peut rapporter gros ... dans la réalité aussi! 

L'INPI (l'Institut National de la Propriété 
Industrielle) et !'Association FORMEX ont 
apporté leurs soutiens techniques et 
financiers à la création de ce logiciel. 

L'INPI et FORMEX veulent vous initier à 
la bataille mondiale des brevets et faire 
connaître à tous ceux qui veulent deve
nir des innovateurs les partenaires qui les 
aideront à franchir le pas. 

1 

Bon de commande 
Si vous voulez vous procurer ce jeu, 
renvoyez-nous vite ce bon de commande 
rempli en caractères d'imprimerie à l'adresse 
suivante: 
M.P.S. 23, bld de l'Oraogetie 
67000 STRASBOURG 

_. _ exemplaire(s) 
de la Bataille des Brevets 
Prix TTC 224,-F + 15,- F de participation 
aux frais de pon 
Total de ma commande: 

1 1 1 1 ' 1 1 F. T.T.C. 
(prix unitaire multiplié par le nombre 
d'exemplaires + votre participation aux 1 
frais de port) I 
Je règle ma commande: 

D comptant ci-joint chèque libellé au lj 
nom de M.P.S. N° ____ _ 

D contre-remboursement à la livraison 

Nom 
Prénom 
N° __ Rue _____ _ _ 

Code postal 1 

Ville 
1 1 1 1 1 

Votre tél.LLJ LLJ LLJ LLJ 
Votre ige _______ _ 

à ----- le ___ _ _ 

1 
1 
1 
1 

1 
Signature _ I 
(slpatutt du pttt ou dt b mère obllgtloltc po11t les ml.ocun) ~ ~ 
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Sonnez buccins, résonnez trompettes, voici les Tilt d'or 86 ! 
Ils sont décernés aux logiciels les plus réussis, les plus originaux, ceux qui 
dénotent de la part de leurs créateurs talent et recherche de l'innovation , 

ceux, enfin, qui nous ont procuré le plus de plaisir : notion très subjective! 
Soyons clairs : les Tilt d'or ne sont pas 

- quoi qu'en disent certains - une récompense « commerciale » . 

Nous ne décernons pas cette distinction aux logiciels qui se sont le plus vendus 
ou qui ont remporté le plus vif succès auprès du public. 

Pourquoi donner un Tilt d'or à Mean 18 plutôt qu'à Leader Board, 
dont Je nom vient aux lèvres lorsqu'on parle simulation de golf? 

Tout simplement parce que Mean 18 est beaucoup plus proche que Leader Board 
du véritable jeu de golf . Pourquoi primer Exeldrums? 

Parce que son concepteur s'est écarté des pistes trop fréquentées 
par les auteurs de logiciels d'aide à la création musicale 

pour créer cette « boîte à rythmes » fabuleuse. 
Exeldrums est réservé aux possesseurs, peu nombreux, d'EXL 100? 

Dommage pour les autres. Et puisse ce Tilt d'or donner 
des idées à tous ceux qui développent pour Amstrad, Commodore ou Atari. 

Spectrum Holobyte, vous connaissez? Probablement pas. 
Cette petite société U.S. a pourtant développé 

un simulateur de navette spatiale extraordinaire. 
N~us ne devons pas le primer sous prétexte que Spectrum Holobyte 

est moins connu qu'Activision ou Infogrames? Pas d'accord. 
L'avenir de la microloisir passe entre autres par le concept de simulation. 

Et The Way of the Tiger, et Billy la banlieue? 
Pas nouveaux? Pas originaux? Peut-être. Mais la version pour Thomson du premier, 

nous a fait pousser un «enfin un bon jeu d'action pour TO 7 ! » unanime, 
et les personnages du second nous ont fait passer 

un certain nombre d'heures de pur plaisir. 
Cela dit, reste un point évident: toute critique est, par définition, subjective. 

Pour élire les Tilt d'or 86, tous les journalistes de Tilt 
ont voté sur une soixantaine de softs préalablement sélectionnés. 

C'est leur choix que vous allez trouver dans les pages qui suivent. 
Choix douloureux parfois : vaut-il mieux voter pour Sapiens , 

plus original, ou pour Billy la banlieue , plus ludique? 
Faut-il privilégier les marques françaises aux dépens des marques anglo-saxonnes? 

Faut-il attendre telle nouveauté , géniale sans aucun doute , 
mais dont seules quelques photos d'écrans sont disponibles? 

Leur choix correspond à leur professionnalisme - des milliers de logiciels passent, 
faut-il le rappeler, entre leurs mains chaque année -

mais aussi à leur goût, à leur sensibilité. Certains seront d'accord avec nous , 
d'autres seront furieux. C'est normal. Et flatteur pour Tilt. 

Et puis, nous avons également fait voter nos lecteurs : 
vous trouverez le «Top Tilt 86 » , qui classe par ordre de préférence 

les softs favoris des Tiltmen, page 60 et il n'est pas exclu que, l'année prochaine, 
nous fassions voter la profession toute entière. 

Et puisque nous sommes en 86, voici les Tilt d'or 1986 ... 
Tous les Tiit d'or sont en démonstration à MEGAM . l'espace micro de la grande H.ille de Ill Villette, où vous pouvez les tester vous·mémc 



eur graphisme 
~wu pour Atarl 520 et 1049 ST 
: Rainbird 

par : Magnette Scrol/s 
ble de production : Anita Sinclair 

pour : Amiga et Commodore 64 
em loglcieJ de création graphique (ex-aequo) : 

uxe P aint pour Amiga 
e : Electronic Arts 

~loppé par : Dan Silua et Greg Riker 
fimeur logiciel de c réation mu~icale : 
The Musk S ystem pour Commodore 64 
Mafque : Rainbird 
D4veloppé par : System Software et Island Logic 
Dweloppeurs : Phil Black, Adrian Boot, Dauid Ellis, Geoffrey Ellis, 
Brfan Johns, Schawn Jarry , Steue Gary, Steue Swallow, 
Igor Thomas, Ching Man Wong, Sue Shaw et Keith Shaw 
Existe pour : Commodore 64 et Amstrad 
Meilleure innovation musicale : 
Exeldrums pour EXL 100 
Marque : Exeluision 
Créé par : Tony Andréacchuo 
Consultant musical : Yves Dehri 
Collaboration graphique : Hohner Electronique 
Meilleur je u d'aventure policière (ex-aequo): 
L'affaire pour M.S.X. II 
Marque : lnfogrames. 
Développé par : Philippe Nottoli avec Than Do Cao et Thierry Hilaire. 
Musique : Charles Callet. 
Graphiste : Josiane Girard. 
Bientôt disponible : pour A tari 520 et 1040 ST 
Meilleur logiciel de stratégie : 
Elit e pour Commodore 64 
Marque : Firebird 
Conçu et réalisé par : Jan Bell et David Braben 
Version française écrite par : Michael Thévenet et éditée 
par Ariolasoft 
Existe pour: Amstrad, Spectrum . Bientôt disponible pour: M.S.X. et 
Atari ST 
Meilleur logiciel d 'action (ex-aequo): 
Billy la banlieue pour Amstrad 
Marque : Loriciels 
Scénario : Jean Philippe Biscay 
Musique : Michel Winogradofs 
Meilleure interactivité: 
Alte r Ego pour Commodore 64/128 
Marque : Activision 
Conçu et réalisé par : Peter J. Favero 
Existe pour : Apple, Macintosh et compatibles IBM 
Meilleur logiciel de simulation (combat sous-marin): 
Silent Service pour Atari ST 
Marque : Microprose 
Créé par : Sid Meyer 
Existe pour : Atari ST, C. 64. Bientôt disponible pour: Thomson, 
Apple, TBM, Amstrad, Spectrum et Amiga. 
Meilleur logiciel d'aventure policière (ex-aequo): 
Meurtre sur lAtlantique pour Amstrad 
Marque : Cobra Soft 
Créé par : Bertrand Brocard avec Anne·Marie Alison 
Existe pour : Thomson MO 5, TO 7 + QDD, TO 9 et M.S.X. 
Bientôt disponible pour: C. 64, Oriel Atmos et sur Nono-réseaux 

Meilleur logiciel de c:réatlon graphique (ex-aequo) : 
C ad 30 pour Atari ST 
Marque : Antlc Software 
Conçu et réalisé par : Tom Hudson 
Meilleur logiciel de simulation sportive : 
Mean '8 pour Atarl ST 
Marque : Accolade 
Developpé par : Mlcrosmiths lnc 
Conception et réahsation : Rex Bradford 
Graphiste : Georges Karalias 
Existe pour : IBM Amtga. Bientôt disponible pour : '1mstrad 8 bit. 
Meilleur logiciel e t d'animation.: 
Fant avision pour Apple Il 
Marque : Broderbund 
Conception et réalisation : Scott Anderson 
Version française : Bernard Eichinger 
Meilleur logicie l d'action (ex-aequo) : 
Knight mare pour M.S.X. 
Marque : Konami 
Conception et réalisation : Konami 
Meilleure animation : 
C auldron U pour Amstrad 
Marque : Palace Software 
Graphiste : Steve Brown 
Programmation : Stanley Schembry et Richard Leinsel/nir 
Son : Richard Joseph 
Existe pour : Spectrum et Amstrad. 
Meilleure simu lation (vol spatial) : 
Orbiter pour Macintosh 
Marque : Spectrum Holobyte 
Conçu et développé par: Sean Hill, D.R. Jalman, John Keene, 
Gordon Walton , Mike Jones, John Polasekk et Jeff Sauter 
Existe pour : IBM 
Prévu pour : Atari ST 
Meilleur logicie l de combat : 
The way of t h e tiger pour Thomson MO 5 / MO 6 
Marque : Grem/in Graphies 
Programmation : Shaun Hollinwor 
Graphiste : Chris Kerry 
Son : Peter Harrap 
Existe pour: Spectrum. Amstrad, C 64, M.S.X. et Thomson 
Meille ur logiciel éducatif : 
Vie et mort des dinosaures pour Thomson 
T07 / T08 
Marque : Infogrames 
Développé par : Pierre Bayle et Pierre Grosbois 
Graphiste : Emmanuel Forsans 
Scénario : Jacqueline Carraz 
Paléontologue : Léonard Ginsburg 
Bientôt disponible pour : MO 5 et MO 6 
Logiciel le plus original : 
Little Compute r People pour Atari 520et1040 ST 
Marque : Activision 
Crée par : Rich Gold 
Réalisation : Rich Gold, David Crane, Sam Nelson 
Existe pour : Amiga, Apple, C 64 
Meilleur logiciel d'aventure/ action: 
Crafton e t Xunk pour Amstrad 
~arque : Ere informatique 
èoncepteur : Rémy Herbulot 
Graphiste: Michel Rho 
Musique: Jean-Louis Vàléro 
Existe pour : Atari ST 

51 



.. 

. THE PAWN 

Somptueux et magique, La Griffe a laissé 
pantois tous ceux qui l'ont approché. 
Jamais jeu d'aventure n'a atteint une telle 
qutl,lî:lé ~raphiq\,le. Des décors déroulants 
à l ' image d'un parchemin. Un analyseur de 
syntaxe étonnant, une intrigue superbement 
sophistiquée pour ne pas dire compliquée. 
Des commentaires poétiques, normaux 
ou télégraphiques. Bref ce jeu d'aventure 
étrange se situe nettement au-dessus de la 
mêlée. Tilt se doit de tirer son chapeau à 
l ' habillement haute couture d'un jeu peut· 
être trop ésotérique pour mériter un prix 
d'aventure. 
The Pawn est en effet réservé aux anglo· 
philes émérites capables de s'exprimer 
dans le plus pur anglais. L'ordinateur corn· 
prend le parler naturel, il n'est donc pas 
question de mettre les verbes à l' infinitif ou 
les noms sans leurs articles. Votre destinée 
débute par une journée sans histoire qui ne 
tarde pas à se transformer en un voyage 
au-delà du miroir dans une contrée Incon· 
nue: Kerovnla. Votre route est émaillée de 

rencontres insolites et déroutantes tel ce 
gourou hilare et frappé de mutisme· ou Chro· 
nos, manipulateur diabolique. Kerovnia est 
l'enjeu de sombres luttes d 'influence qui ne 
vous concernent qu'indirectement. Votre 
problème est simple: quitter cet univers qui 
n'est pas le vôtre. Mais pour retourner 
au xx• siècle, il faut accomplir certaines 
tâches: tuer l'aventurier, apporter la lettre 
de rançon au roi ou donner de l'eau au gou· 
rou. Une eau inaccessible qui se trouve 
dans les vallées enneigées, au-delà des 
pierres roulantes et menaçantes qui barrent 
le sentier. Un jeu d'élite. (Disquette Rain· 
bird. Tilt n° 32, p. 149). N.M . 

DELUXE PAINT 

Le plus prévisible des Ti lt d'or. Il couronne 
le meilleur des logic iels de création graphi· 
que parmi ceux qui utilisent la machine 
offrant le plus de résultats en matière de 
dessin et de couleurs. Ils doivent beaucoup 
à l'Amiga, mais la facilité à les obtenir est 
à mettre à l 'actif du logiciel. 
Malgré des limites techniques (pour le nom· 
bre de couleurs simultanément présentes 
à l'écran), Deluxe Paint est indéniable· 
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ment plus facile à utiliser que des crayons 
sur un papier ou des pinceaux sur une toile. 
Inutile de résumer les très nombreuses 
fonctions : un bon logiclel graphique est au 
dessin à la main ce qu'un excellent traite· 
ment de texte est à la frappe sur une vieille 
machine à écrire mécanique. 
Deluxe Paint est à recommander d 'abord 

aux disquettes du logiciel : si leur œuvre ne 
correspond pas à leurs fanfaronnades, 1 s 
ne pourront pas accuser les limites du logi
ciel : personne ne les croirait. 
(Disquettes Electronic Arts. Tilt n° 32, p 53 
et 36, p 114). O.S. 

TH.E MUSIC SYSTEM 1 
Pour élire le meilleur logiciel d'!llide à l 1 
crëation musicale, nous n'avons pas 
inclus dans notre sélection les quelques 
programmes mis au point sur Macintosh OJ 
M.S.X. Yamaha , en raison de leur prix d 3 
revient trop important, ou de la spécificit3 
de l'ordinateur concerné. The Music 
System s'inscrit en tête de liste des logiciels 
d'écriture et de création musicale à petit 
budget mais à grand talent ! 
Partagé en deux sous-programmes, le tra· 
vail s'effectue ici à l'aide d 'icônes et de 
menus déroulants. Dans un premier temps, 
vous sélectionnez l'option «magnéto· 

à ceux et celles qui croient ne pas savoir · phone» afin d'enregistrer votre 
peindre, et au même titre aux Picasso en I' morceau. Si le clavier du c 64 
herbe ou déjà confirmés. Les premiers se n'est qu 'un piano de fortune, 
découvriront peut-être une passion pour _Ja.-----Tl c 'est le réalisme 
l' image. Les passionnés déjà --- ~ de la présentation 
experts apprécieront la / ; graphique qui 
faci lité du travail, la sup· remporte la palme 
pression des aspects de l'efficacité. 
ennuyeux ou répétitifs, o Que les néophytes 
la possibilité de sauve· se rassurent, les 
garder tous les états de nombreuses possib1· 
leur travail. Les pré- lités ottertes sont 
somptueux devront d 'une simplic ité dé· 
se garder de toucher routante. Pour cha· 

-~-

cune des trois pistes. 
une pression sur la 

touche << record » dé· 
clenche la saisie j 

«Play» pour l'écoute, 
pau~e » pour la concen· 



tratton. un petit métronome vous donne en 
QUfre le tempo ... L'arrangement de votre 
œuvre (ou son écriture ... ) passera peut-être • 
~r la correction note à note. Il est en effet 
possible de remanier votre travail de multi
~ façons, qu'il s'agisse de modifier l'une 
aes voix ou de mettre en place une nouvelle 
sonorité. La création bénéficie, dans ce der· 

nier cas, de la même supériorité graphique 
et pédagogique. Courbes d 'enveloppes, 
sustain, release, etc., les paramètres sont 
au grand complet. Et pour couronner le tout, 
The Music System met à votre disposition 
un séquenceur de trois mille événements 
MIDI qui reste compatible, bien sOr, avec 
un matériel plus complexe (synthétiseur, 
boîte à rythmes, etc.). 
Il est rare de voir ainsi cohabiter de telles 
qualités : un nombre impressionnant de 
possibilités pour un maniement toujours 
clair et précis. Rien de tel pour laisser pla· 
ner son imagination aux limites du plaisir 
et de l'harmonie! 
(Disquette Rainbird. Existe en cassette. Ttlt 
n°31 , p.49). 0 .H. 

Exeldrums, la« batterie de poche», prouve 
enfin qu'il est possible de transformer votre 
ordinateur en instrument de musique. 
Facile d'emploi, très complète quant à ses 

possibilités d'écriture et de mémorisation, 
cette extension de création musicale a le 
mérite de proposer une reproduction 
sonore excellente, bien supérieure en tout 
cas à la plupart des boîtes à rythmes tradi· 
tionnelles. 
Exeldrums met en place un tableau de corn· 

position linéaire. Dix-huit percussions, seize 
temps de mesure, il suffit de pointer les 
cases vouh.ies pour mettre en place votre 
schéma rythmique, Les instruments sont 
classés en six groupes distincts : les qua
tre membres du batteur auxquels s'ajoutent 
deux percussions indépendantes. Qu'il 
s'agissé de modifier l'un des seize rythmes 
pré-programmés ou de créer son propre 
break, le maniement du tableau reste 
accessible aux créateurs novices. Chaque 
mesure peut être ainsi écoutée individuel
lement, modifiée, pour être finalement asso· 
ciée à l'ensemble de la partition. Dans ce 
dernier cas. vous disposez d'une suite de 
cinquante-quatre cases. Pour chacune 
d 'elles, indiquez fa mesure concernée, le 
nombre de fois qu'il faudra l' interpréter et. .. 
le tour est joué 1 
If est bien entendu possible de mettre en 
place quelques barres de renvoi ou de 
modifier le nômbre de temps par mesure 
afin d 'accéder aux rythmes ternaires ou 
composés. La richesse sonore de ce pro· 
gramme et la clarté de la composition sont 
ses deux atouts essentiels. Connectée sur 
une chaîne haute fidélité, la reproduction 
rythmique est précise et réaliste. On peut 
raisonnablement incorporer ce travail d~ns 
une maquette semi-professionnelle. Et s'il 
s 'agit tout simplement de passer un bon 
moment, Exeldrums permettra aux novices 
de s'initier aux plaisirs de la syncope, à la 
subtilité du mambo ou de la samba ... 
(Boîte à rythmes Exelvision. Tilt n° 28, 
p. 53.) 0 .H. 

L'AFFAIRE 

Les logiciels pour M S.X. 2 arrivent et ils 
sont français, Cocorico 1 Ainsi /'Affaire qui 
vaut au moins dix jeux à lui tout seul du fait 
d'une qualité de réalisation bien au-dessus 
de ce que nous avions l'habitude de voir. 
En effet, les capacités graphiques sont uti· 
lisées à fond. Le résultat est fantastique, 
mais ne brOlons pas les étapes. 
Tout commence par une sombre histoire de 

hold-up. Raymond Pardon, malgré son inno
cence, est condamné et purge une peine 
de prison. A sa libération, il n'a qu'un but : 
retrouver les témoins du procès afin de 
découvrir pourquoi ceux-ci l'ont accusé. 
Cachent-ils quelque chose ou quelqu'un et, 
si c 'est le cas, pour quelle.raison? Au fil de 

sa recherche, Raymond fera face à & nom
breuses situations. La richesse du logiciel 
est réellement Impressionnante. Variété des 
lieux : l'action se déroule qans plusieurs vil
les. Mals aussi des personnages. Raymond 
peut également se déguiser en journaliste, 
loubard, gros dur, ou tout simplement res
ter lui-même. ·De chaque déguisement 
dépend l'attitude- des personnes rencon· 
trées. Les possibilités offertes sont donc 
immenses, démontrant ainsi la complexité 
du scénario. Mais plus que cela, c'est la qua
lité de la réalisation qui est remarquable. Les 
512 x 212 du M.S.X. sont parfaitement 
exploitées et, pour un ieu cent pour .cent gra
phique, cela se révèle particulièrement 
agréable. Gestion du curseur possible avec 
les flèches de déplacement, un joystick ou 
'une souris. Un logiciel d' avatttim~ pollclère 
qui révèle de manière fort attrayante les 
étonnantes possibilités des MS.X. 2. 
(Disquette lnfogrames. Tilt n° 36, p. 150) . 

. M.8. 

ELITE 
Un empire de huit galaxies, soit deux mille 
planètes, qu' il faut explorer, conquérir peu 
à. peu, pour essayer d 'y fairef ortune et sau
ver son vaisseau des pirates ou polices 
intersidérales .. . Inutile de préciser que la 
prise en main de ce programme est en elle· 
même une partie de plaisir ! 
Pour votre premier voyage, apfès avoir 
empli vos soutes de quelques marchandi· 
ses plus ou moins coûteuses, vous ne pos
sédez que quelques brèves indications sur 
votre destination. Seule l'expérience, sou
vent mortelle d 'ailleurs, vous permettra de 
faire fortune, de combattre l'ennemi de 
façon efficace, bref de progresser dans ce 
monde réaliste donc hostile ... 
Les graphismes tridimensionnels de ce logi· 
ciel de stratégie sont relativement austè· 
res. la mission semble d'ailleurs unique
ment basée sur cette qualité. Il importe par 
exemple d'éviter le combat tant que cela 
est possible ou encore de rester dans les 

limites de la loi interspatiale, sous peine de 
subir les assauts cumulés de pirates et gar· 
diens de l'ordre. Les tractat ions commer· 
ciales sont de même très aléatoires et la 
rentabilité d'un voyage sera bien souvent 
négative, notamment pour les novices de 
la profession. Pour survivre dans cet uni- ~ 
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vers. il n'existe qu'une loi : connaître son 
adversaire ! Elite pousse ainsi la concen· 
tration aux limites du possible. Chaque 
situation vous procurera son lot de savoir 
ou de pertes. Il s'agit en fait d'un jeu de 
rôle particulier. futuriste et complet 
où seules comptent l'expérience et 
la logique. Un travail de 1itan. 
superbe de difficulté et d'ori
ginalité ! (Cassette 
Firebird. 
Existe 
également 
en 
disquette 
Til t n° 28, 
p. 34). 
O.H. 

Billy déambule dans Paris à la recherche 
de distractions. Fanatique de jeux vidéo, il 
est prêt à tout sacrifier à son vice. Malheu
reusement pour lui, de nombreux person
nages peu recommandables lui barrent 

l'accès de ses « videogames » préférés. 
Tous se liguent contre lui : le Krishna, le lou
bard, etc. Toutefois, une solution à sa frin
gale existe. S'Ii trouve et donne à chacun 
des personnages rencontrés l'objet qu'il 
demande, l'ennemi potentiel disparaîtra. 
Billy pourra alors poursuivre sa route. Ne 
pas satisfaire le gêneur peut devenir terri· 
ble : mécontent, il arrive qu'il «descende » 
Billy. C'est pourquoi une longue réflexion 
est requise, mais il faut faire la part des cho
ses car le temps est limité : être excessi
vement prudent fait perdre du temps, mais 
si l'on est trop impatient, on r-isque de per
dre la vie. Programme de grande valeur, il 
va à l'encontre de certaines idées reçues. 
Toul d'abord, le sort: la mauvaise qualité 
des circuits sonores de l'Amstrad est 
contournable. Malgré l'utilisation du mode 
basse résolution (Mode 0 : 160 x 200 en 
16 couleurs), les graphismes sont très fins. 
De plus, la rapidité de l'animation est exem
plaire. C'est tellement vrai qu'une touche 
de ralenti existe (très pratique pour les 
moments difficiles). Et pour couronner le 
tout : des commandes excellentes. 
Bref, un jeu d'action fort bien réalisé. (Cas
sette Loriciels. Existe également en dis
quette. Tilt n° 34, p. 49). M.B. 
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- ALTER EGO 
Un maxi programme, puisque chaque ver
sion (masculine et féminine) requiert trois 
disquettes de 360 K. Un livre de poche qui 
le publierait intégralement aurait plusieurs 
centaines de pages ! 
Ce qui vaut à ce logiciel fleuve et textuel un 
Tilt d'or t ient en un mot : son interactivité. 
Vous vivez une existence, de la naissance 
à la mort en quelques heures. Vous la déci· 
dez en connaissant des expériences dans 
tous les domaines: confl its avec les parents, 
rapports avec les petits et les petites cama-

rades du collège, métier, amours tumul
tueuses ou très tranquilles, dure lutte de la 
vieillesse contre un corps qui se dégrade. 
Le programme permet de choisir des exis
tences très différentes : psychologie, posi
tion sociale, fortune, relations dépendent de 
votre passé et des expériences nouvelles 
rencontrées. Deux vies jouées sur ce pro
gramme peuvent différer du tout au tout, 
car nul fil conducteur ne vous limite à une 
trame préétablie. 
On peut trouver des défauts à Alter Ego, 
le juger trop prosaïque quant aux péri
péties de l'histoire ou trop américain dans 
sa psychologie. Reste une éblouissante 
démonstration d' aventure interactive, qui 
utilise des qualités propres aux ordinateurs, 
qui exploite à fond les capacités d'interac
tivité de ce support. 
Il nous faudrait dix, cent histoires, des 
auteurs de scénarios pour que les hirondel
les jumelles d'Alter Ego annoncent une 

étape supérieure dans la richesse des un 
vers d'aventures sur micro ordinateurs 
(Disquette Activ1sion. Tilt n° 31, p. 13~ 
et n° 33, p. 22). D.S 

.SILENT SERVICE 

L'œil rivé au périscope, la carte déplié€ 
sur la table de travail, vous remarque1 

la trace radar de votre adversaire 
Le convoi japo 

nais est escorté 
par trois des 

troyers, qu 
seront vos pre 
mières cibles .. 

Pour cumuler 
ainsi simulation 

et action, Silent Service n'a pas regardé à 
la dépense : vous voici, à bord de votre sub 
mersible, partagé entre quatre postes de 
commande. 
La salle des machines et l'écran "carte • 
sont reliés au pilotage de votre engin. Mais 
le réalisme de ce dernier ne prend guère 
le pas sur l'action. 

Ce simulateur de combat sous-marin 
possède en effet une animation graphique 
et sonore superbe. 
Les torpilles fendent la mer d'une écume 
meurtrière pour exploser bientôt contre le 
flanc du bâtiment ennemi. Et puîsque vous 
voilà pris en chasse par ce dernier, restez 
bien immobile dans les profondeurs de 
l'océan. Le bruit des moteurs annonce 
l'approche de votre adversaire ... Un seul 
mouvement et c'est Ja mort assurée! 
Silent Service est un logiciel particulière
ment riche et varié. Les divers scénarios 
proposés ainsi que les multiples modes de 
jeu n'ont pas freiné (c'est bien trop souvent 
le cas ... ) le réalisme de l'animation et la sub
tilité des graphismes. 
L'ambiance du jeu est incroyable, atmos
phère de peur ou d'espoir, selon qu'il 
s'agisse de fuir ou d'attaquer. La mission 
finale est on ne peut plus ardue, tant au 
niveau de la stratégie (celle de vos enne
mis varie selon le moment...) que de la 
concentration du pilote. Mais, qu'il s'agisse 
de torpiller un cuirassé de nuit ou de lar
guer des débris pour tromper l'adversaire, 
le plus dur est souvent de revenir sur 
terre ! (Cassette Microprose. Tilt n° 35, 
p. 60). O.H. 



MEURTRE SUR 
L'ATLANTIQUE 

Une croisière luxueuse qui tourne au Jeu de 
massacre. L'assassin ne peut être qu 'un 
des quarante passagers, ça fait peur. Meur· 
tre sur l'Atlantique vous fera vivre le fris· 
son du limier des années folles entre équi
page louche et gratin mondain, l' ivresse de 
l'espion à l'affût de clash international, le 
vertige de l'enquêteur devant les tout pre· 
miers pas de l'informatique. Enfin un jeu 
d'aventure policière qui s'éloigne des fic· 
lions c lassiquement c lassiques. Peu à peu, 
la recherche des indices devient passion· 
nante en elle-même. Le scénario à tiroirs 
remporte haut la main la palme de la véra
cité historique, le prix spécial de la docu
mentation intel ligente. Passionnant. 
Un mort, trois disparus, c'est la panique à 
bord du paquebot Le Bourgo
gne. Vous prenez l'affaire en 
main et commencez par inter
roger les quarante passagers. 
Ils ont tous quelque chose 
à dire, de la star Pamela 
Carrington à la postière 
Marie-Annick Bichon, en 
passant par le chef 
d'orchestre, le groom ou 
le moussaillon. Pour trouver 
les suspects en puissance 
vous passez au crible, pixel 
par pixel, les cabines du bateau 
présentées en coupe sur l'écran. 
Le temps modifie le programme : 

un passager anglais réapparaît après un 
séjour dans la cale. les pannes de l'ascen-

• seur expliquent bien des anomalies. 
Si vous êtes perdu, les questions du 
concours indiquent les nœuds principaux 
de l'intrigue mème si la croisière méditer· 
ranéenne a déjà trouvé son gagnant. Et sur· 
tout, dépouillez consciencieusement le dos· 
sier d 'indices matériels génialement réalisé. 
Il vaut à lui seul le détour. (Cassette et dis
quette Cobra Soft. Tilt n° 30, p. 131etn°31 , 
p. 118) N.M. 

CAD3 D 
De mémoire d 'ordinateur, on avait rarement 
vu cela. Comment résister à l'envie de 
décerner un Tilt d'or à ce programme de 
c réation graphique 
qui sait si bien 
taire oublier se 
complexité? 
Toutes les possibi· 
lités de l'Atari ST 
sont ic i pleinement 

d 'utilisation : plus c 'est compliqué, plus 
c 'est simple! 
CAO 30 ne peut être assimilé à un classi- ~ 

exploitées : la puis· .,.._. ••••lllÏlilmill ...... 
sance et la rapidité ,. 
de calcul de ce 
micro équipé d'un 
16/32 bits sont 
mises à contribution, 
au même titre que 
ses qualités gra
phiques. Menus 
déroulants et 
fenêtres multiples 
donnent à ce logiciel 

une exemplaire 
souplesse 
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que logiciel de dessin. Ne vous attendez 
pas à trouver parmi ses commandes la 
trace de bosses, gommes, et autres aéro
graphes. Le programme « raisonne» en ter
mes d'objets indépendants qui peuvent être 
dupliqués, déformés, déplacés, supprimés 
ou «désactivés» individuellement. Com
ment construire de tels objets? 
CAO 30 propose une liste de volumes stan
dards présélectionnés (cubes, sphères, 
tores, etc.). Deux fonctions additionnelles 
permettent, en outre, la génération automa
tique de volumes à partir d'un dessin en 
deux dimensions: représentation d'une sur
face ou vue en coupe dans le cas d'objets 
obtenus par rotation autour d'un axe. Les 
éléments peuvent ensuite être combinés 
grâce à diverses fonctions (addition, sous
traction, intersection ... ). 
Les options de visualisation rendent justice 
à la complexité des volumes créés. Mailla
ges et ombrage des surfaces rivalisent pour 
donner à vos créations un style très 
«bureau d'études». (Disquette Antic Softa
ware. Tilt n° 35, p. 61). J.P. D. 

MEAN 18 
Ce logiciel témoigne de l'évolution des jeux 
informatiques. Il y a ·seulement quelques 
années, deux curs~urs et une ligne au 
milieu de l'écran suffisaient pour qu'un jeu 
se proclame «simulation de tennis». 
Aujourd'hui, les exigences des utilisateurs 
ont changé. Les simulations sportives se 
préoccupent désormais autant de l'environ
nement du jeu que de ses règles propres. 
Le réalisme est à ce prix. Cette remarque 
vaut particulièrement pour les jeux de golf. 
Le temps de l'action dans ce sport de plein 
air est finalement relativement faible. Plus 
encore, terrain et jeu ne font qu'un. Le golf 
est une atmosphère autant qu'un sport : de 
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là vient toute la difficulté à créer des simu
lations réussies. 
Mean 18 gagne ce pari avec panache. Le 
réalisme des graphismes, à la hauteur des 
possibilités de l'Atari ST, vous plonge dans 
les délices de la promenade sportive. Le ter
rain dévoile en une vue panoramique ses 
arbres et ses sols de natures différentes. 
Le sport n'est pas délaissé pour autant: 
choix de parcours et de clubs, réglage de 
la force de frappe et du "snap », rien ne 
manque pour que soient recréées les con
ditions du jeu réel. La trajectoire de la balle 
et le bruit du club fendant l'air sont resti
tués avec réalisme. Signalons au passage 
que Leader Board se situe lui aussi à un 
excellent niveau. Nous avons tout de même 
préféré Mean 18 parce qu'il est accompa
gné d'un programme de modifica,tion et de 
création de parcours reprenant dans son 
principe les principaux avantages des bons 
logiciels de création graphique : sélection 
des fonctions par icônes, choix de pin
ceaux, définition point par point des élé
ments de végétation ... Si vous aimez les 
arbres fluos aux formes terrifiantes, vous 
pourrez sans difficulté délaisser le réalisme 
pour la fantaisie. Tout cela relance l'inté-

rêt du jeu. Il ne vous reste plus qu'à trou
ver une simulation de soirée au casino pour 
parfaire l'ambiance ... (Disquette Accolade. 
Tilt n° 35, p. 132). J.P. D. 

. FANTAVISION . 
Un des points forts de ce logiciel est sans 
nul doute la totale prise en charge par l'ordi
nateur de toute la phase laborieuse de la 
composition image par image d'un dessin 
animé. En clair, vous ne créez que les pre
mières et dernières images, et le pro
gramme se charge de réaliser les plans 
intermédiaires. Les qualités de ce logiciel 
sont étonnantes. L'animation se fait sans 
aucun« décrochage», puisque Fantavision 
peut créer jusqu'à soixante-quatre plans qui 
relient l'image de départ à celle d'arrivée. 
De plus, il existe une option (rarement 
observée dans d'autres programmes de 
création graphique) qui permet, en rectifiant 
une erreur de forme ou de couleur à l'inté
rieur d'une image, de répercuter cette 
modification sur tout le film. Mais l'anima
tion ne se réduit pas seulement à la com
position d' images et à leur juxtaposition. 
Fantavision peut aussi générer des effets 



x. Il en existe quatre types, du mode 
» (les représentations d'un person

qui se déplace ne s'effacent pas) au • 
" lightning qui donne des effets de 

blement. Bien sOr, l'écran central affi
outes les fonctions ét options traaition

telles que crayons de grosseurs dif-
tes, formes prédessinées. palette de 
urs etc. On peut agir sµr les images 

a cours de la création du film en coupant 
différents plans, ou en insérant un arrière
~ issu d'une autre image. 
EAlin, il est également possible d'avoir une 
action sur le film même, en modifiant par 
exemple sa vitesse. 
Une conclusion simple : Fantavision est 
un des meilleurs logiciels de création et 
d'animation gr~phlque existant actuelle
ment. (Disquette Broderbund. Tilt n° 34, 
p. 66}. D. G. 

En avant preux chevalier 
Pour la liE>erté de ta dulcinée 
Par les armes détruis le sorcier 
Que prisonnière il retient 

Mais attention au chemin 
Qui sera le tien 
L'armée de démons 
T'observe des monts 
Pour que tu pe(des la raison 
Mais. tu es le plus fort 

De toutes les fibres de ton corps 
Tu réduis à néant leurs efforts 
Puis. à leur grand dam 
Grâce à ta brillante lame 
Tu libères leurs âmes 
Le mal prenant peur 
Devant ton fougueux labeur 
Essaie de te vaincre par la chaleur 
Alors transformé en boule de fe1,1 
Précipite-t0l sur tes ennemis peu valeureux 
Comme si c'était un Jeu. 
Telle est ta complainte du noble héros que 
vous incarnerez dans ce logiciel d'action. 
Sa rapidité met les nerfs à n:iqe épreuve. 
Les assaillants, venant de toutes parts. sont 
vaincus par une bonne connaissance du 
terrain des affrontements. Telle case per
met de détruire tous les ennemis, telle autre 
de les figer. Celle-ci sert de passage entre 
différents univers. C'est pourquoi il faut judi· 
cieusement choisir son chemin. Si l'on 
échoue, une §eule chose compte : recom
mencer au plus tôt. Animation, graphismes 
et bande sonore sont de telle qualité que 
l'on ne peut que repart ir pour ce monde 
imaginaire (Cartouche Konami. Tilt n° 33, 
p. 40). M.B. 

CAULDRON II 
Le charme a encore frappé : sorcières et 
citrouilles déjà au palmarès de ! ~ année der

nière, refont leur apparition 
pour leur animation graphique 

C'est plus fort que- nous, nous 
n'avons pu résister aux bonds 

élastiques de la citrouille 
citronnée. Animation et bruitages 

réalistes viennent à bout 
du plus indifférent 

des joueurs. Le 
jeu accroche la 

victime qui ne 
peut s'en détacher 

qu'une fois sa 
mission 

accomplie. 
Simple sans 
être lassant, 
dif.fici le sans 

être décourageant : une petite merveille de 
jeu d'action. 
Mais reprenons le fit des péripéties léguml· 
neuses du Cauldron. Lors du premier épi· 
sode, la sorcière concoctait une potion 
magique et devenait reine des caraoosses 
après l'extermination des citrouilles. Dans 
Caufdron Il, la citrouille contre-attaque et 
se venge. Elle saute, virevolte et rebondit 
dans les salles du château; une seule idée 
en tète : couper les cheveux de la sorcière 
pour les plonger dans le chaudron magique, 
le livre des sorts en main. 
Le périple est savant et ordonné. Il faut 
s'armer du bouclier pour approcher la cou
ronne défendue par les squelettes. Possé· 
der ciseaux et couronne pour faire une ton
sure à Morgane. Puis continuer une route 
escarpée en di(ection du donjon et de son 
livre magique. Alors, vous pourrez retom· 
ber au plus bas, dans les oubliettes du châ
teau pour réaliser votre noir dessein. C'est 
ainsi que mourut une sorcière assoupie 
livrée aux manigances d'un légume sans 
pitié. E1 la courge victorieuse coula des 
jours paisibles loin des châteaux maléfiques 
et des soubresauts éreintants. Du moins, 
c 'est ce que dit la légende. Irrésistible. 
(Cassette Palace Software. Tilt n° 32, p. 41 
et n° 34, p. 149). N.M. 

ORBITER 
Dans le nombre étonnant de simulations 
consacrées à la seule navette spatiale amé
ricaine, figurent plusieurs bons pmgram
mes. Orbiter, sur Macintosh, se distingue 
par l'alliance des qualités indispensables à 
la fois à la simulation et à la distraction. 
Comme quoi l'ambition permet de gagner 
sur tous les tableaux. Nous ne pouvons 
pas juger du réalisme de la simulJiti0J1 de 
vol spatial depuis le locaux de Tilt, nous 
savons en revanche qu'Orbiter nous fai t 
comprendre et sentir beaucoup de choses 
sur les problèmes d'un rendez-vous dans 
l'espace, du largage ou de l'atterrissage 
d'un satellite. 
L'organisation des tableaux de bord très 
bien conçue. la présence de cartes. un 
solide repérage dans le temps, qu'on peut 
accélérer ou ralentir selon la difficulté de 
la maœuvre, font que la personne qui joue 
sait facilement où elle est, ce qu'elle fait, 
le temps dont elle dispose. La voix des ~ 

-- - - - - - --- - - -
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contrôleurs au sol donne Je sentiment d'être 
soutenu. Le pilotage de la navette requiert 
beaucoup d'adresse. Il est peu probable 
que vous réussissiez rapidement votre pre
mier rendez-vous spatial. mais la prise en 
charge par le pilotage automatique, la simu· 
lation de toutes les parties de la mission, 
donc les plus faciles, tel le décollage, font 
que l'intérêt du premier contact avec la 
simulation permet de progresser à son 
rythme, en comprenant bien les raisons de 
ses succès et les causes des ses échecs. 
La réunion de ces caractéristiques vaut à 
Orbiter d'obtenir un Tilt d'or. (Disquette 
Spectrum Holobyte lncorporated. Tilt n° 35, 
p.45) D.S. 

Les programmes de karaté, arts martiaux 
et autres combats extrême-orientaux sont 
monnaie courante. En voici un pourtant qui 
offre une grande originalité. Le but est sim· 
pie · montrer que l'on est digne de son maî· 
Ire. Afin de vous éprouver, 11 vous met face 
à de nombreuses situations. Au départ vous 
ne devez compter que sur votre courage, 
vos mains et vos pieds. C'est-à-dire sur 
votre maîtrise des nobles arts de la guerre. 
Les ennemis, issus de l'imagination du maî
tre, sont des êtres vils et mesquins. Nain 
hargneux, minotaure agressif ne sont pas 
difficiles à vaincre. Satisfait, votre maître 
conçoit une seconde epreuve. Juché sur un 
arbre, vous devez le défendre contre les 
attaques de créatures monstrueuses. Muni 
d'un bâton, vous ne pouvez fuir. Rude 
épreuve pour votre courage, mais n'est-ce 
pas une des étapes de la voie du tigre? 
Ensuite, vous devrez affronter votre maître. 
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Quel honneur ! Le katana en main, vous 
défendez votre vie. Ultime combat dont 
dépend votre avenir, votre vie et celle de 
votre maître bien aimé. 
Logiciel exemplaire, The Way of the Tiger 
propose des graphismes d'une finesse 
étonnante, une animation réellement 
rapide. Les commandes, précises et intel· 
ligentes, ne laissent pas, comme c'est trop 
souvent le cas, l'impression d'avoir été 
improvisées. 
(Cassette Gremlin Graphies. Existe aussi en 
disquette. Tilt n° 33, p. 55). M.8 

VIE ET MORT 
DES DINOSAURES 

Paradoxe .. . Il a fallu que les savants présu· 
més poussiéreux du Museum s'en mêlent 
pour que l'éducatif sorte de sa grisaille. Que 
l'on aborde le domaine austère de la 
paléontologie pour que lui vienne enfin 
l'imagination ... 
Votre objectif: percer le mystère de la dis
parition massive de ces grands reptiles. Le 
logiciel reprend pas à pas le travail qui vous 
mènera à la solution. Préparer l'expédition 
d'abord : choix des outils, étude des sites 
reconnus par vos illustres prédécesseurs. 
Votre malle embarquée, vous vous envolez 
alors vers le champ de fouilles. Pioche, mar· 
teau, pinceau pour dégager tes fossiles. 
colle ou plâtre pour les emballer : à votre 
disposition, trois laboratoires pour en déter
miner l'âge ou la biologie . D'une strate à 
l' autre~ vous remonterez le f il de l'histoire 
géologique à travers Crétacé, Jurassique ou 
Carbonifère 
A votre retour de mission, tcois paléontolo· 
gues chevronnés vous interrogeront : à 
vous d'utiliser au mieux vos découvertes 

. pour expliquer la mort des dinosaures. 
Autant que l'originalité du sujet ou la qua· 
lité du graphisme, c'est la démarche choi
sie qui fait l'intérêt de ce logiciel éducatif : 
l' importance donnée aux méthodes et au 
raisonnement scientifiques permet une 
approche intelligente et concrète des scien
ces. Nous apprécions d'autant plus que ce 
domaine n'inspire guère les créateurs de 
soft. Notons enfin que ce programme est 
le premier d'une série conçue en collabo
ration avec Hachette et la Fondation Dide
rot : chaque thème (l'univers, les origines 
de la vie ... ) est illustré par un livre et un logi
ciel. (Cassette lnfogrames). D.L. 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 
Il existe deux sortes de bons programmes. 
Les premiers se distinguent par une réali
sation de très grande qualité ; dans ce cas 
de figure le scénario passe au second plan. 
L'autre catégorie se caractérise par une 
recherche poussée de l'originalité . Si ce 
n'est pas au détriment de la qualité: bravo! 
Little Computer People a été mis au point 
pour faire vivre, dans son ordinateur, un petit 
homme. L'écran représente l' intérieur d'un 
« sweet home», à la manière des maisons 
de poupées. Mais, contrairement à ces der
nières, on est plus spectateur qu'acteur. 
Notre seule tâche: lui rendre la vie heureuse 
et facile ! Comment ? Il suffit de lui donner 
ce dont il a besoin: eau, nourriture pour lui 
et son chien, distractions, etc. Le fait de ne 
pas lui fournir ces éléments essentiels à son 
confort vous vaudra de belles remontrances 
du genre: pourquoi ne m'aimez-vous pas, 
pourquoi tant de haine? En cas de persis· 
tance, dans le refus de lui donner «ces 



-

::omposants du bonheur». le petit homme 
déclinera jusqu'à ce qu'il meure. Ce serait 
bien dommage d'en arriver là, ils sont si 
attendrissants ... 
Ainsi. l' idée de départ est simplement 
géniale et la qualité de la réalisation est au 
même niveau. L'animation, plus que cor
recte, sert un graphisme stylisé et plaisant. 
Mais le plus fantastique est la bande 
sonore. En effet, les petits hommes appré
cient la musique, boogie woogie, disco, funk 
et autres jazz:rock .. . 
Un programme qui ne peut laisser personne 
indifférent. .. 
(Disquette Activision. Tilt n° 28, p. 51 ; 
n° 34, p. 31 ; n° 35, p. 53). M.B. 

CRAFTON & XUNK 
Joli, colorié, ingénieux et suffisamment dif
ficile pour ne pas lasser en un clin d 'œil. 
Crafton, alias Get Dexter, est un jeu d'aven
ture/action de facture française qui a su 
se vendre à l'étranger. Au top des hits 
anglais, il fait partout l'unanimité. Difficile 

de trouver mieux sur Amstrad, tant pour 
l'animation que pour les graphismes en 
trois dimensions superbement réalisés. 
Crafton n'est pas un Schtroumpf jaune ma•s 
un androïde dégourdi accompagné de son 
fidèle compagnon, Xunk, poussin mécani· 
que de son état. 
Nos deux compères ont pour mission de 
voler la mémoire de l'ordinateur central, 
situé bien évidemment dans un endroit inac
cessible. Cette pièce est protégée des indé· 
sirables par un code secret. Les huit chi ffres 
de ce code sont également partagés entre 
huit savants. Seulement, avant d'être à la 
hauteur de son ambition, il faut être à la 
mesure de son énergie et échapper aux 
bataillons de robots en tout genre. Sans par
ler de la herse meurtrière prête à vous 
hacher menu comme chair à pâté au moin
dre écart. Faites feu de tout bois et ne négli
gez aucun objet pour neutraliser les robots: 
tabouret, bureau, aimant, valise ou punaise. 

·{l) 

La réussite est une œuvre de longue haleine : 
tirer, pousser, sauter, prendre, jeter sans 
relâche. Le tout accompagné d 'une notice 
romancée sous forme de bande dessinée. 
Une prouesse de programmation sur Ams· 
trad, humour en sus. (Cassette Ere Informa· 
tique. Tilt n° 30, p. 94). N.M. 

LES TILT D'OR 86 MICRO PAR MICRO 
AMIGA : 
Deluxe Paint 
Little Computer People 
The Pawn, Mean 18 
AMSTRAD : 
Billy la Banlieue 
Cauldron li 
Crafton et Xunk 
Elite 
Meurtre sur l'Atlantique 
The Music System 
The Way of the Tiger 
APPLEO : 
Alter Ego 
Fantavislon 
Little Computer People 
ATARIST : 
Cad 30 

Crafton et Xunk 
Little Computer People 
Mean 18 
ThePawn 
Silent Service 
COMMODORE 64/ 128 : 
Alter Ego 
Elite 
Little Computer People 
The Music System 
ThePawn 
Silent Service 
The Way of the Tlger 
EXL 100 : 
Exeldrums 
IBMPC 
Alter Ego 
Mean 18 

Orbiter 
MACINTOSH : 
Alter Ego 
Orbiter 
MSX : 
Knightmare 
Meurtre sur l'Atlantique 
The Way of the Tiger 
MSXD : . 
L'Affalre 
SPECTRUM : 
Cauldron Il 
Elite 
The Way of the Tiger 
THOMSON : 
Meurtre sur l'Atlantique 
Vie et mort des dinosaures 
The Way of the Tlger 
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TOPTILT86 
Nos lecteurs ont voté : vo1c1, en exclusivité mondiale ( ! ! !) , le «Top Tilt 86 » . 

Neuf logiciels primés, neuf valeurs sO.res à la bourse 
des logiciels ludiques. Pas de mystère : Winter Garnes, 

Commando, Sky Fox, Se Axe, Mandragore, Sorcery, Kung Fu Master, 
Green Beret, They sold a Million , ont été très bien perçus par le pubUc 

dès leur sortie. Qualités graphiques, animations, musique, thèmes choisis, 
tout, dans ces softs, leur garantissait un grand succès. 

Winler Gomes 
Pour sportifs acrobates, 

fanas de patinage, de ski 
ou de bobsleigh , les joies 

de l'hiver sont de 
nouveau au 

rendez-vous .. . 

Commando 
Votre but : détruire l'état

major ennemi. Vos 
armes : quelques 

grenades et, surtout, 
votre légendaire sang

froid ... Cocktail explosif! 

Skylox 
Aux commandes d'un 

chasseur de combat doté 
des toutes dernières 

innovations 
technologiques, vous 
luttez avec courage. 

Le einquième axe 
Un monde à la dérive où 

un savant fou se lance 
dans des expériences 

apocalyptiques. A vous 
de remettre un peu 

d'ordre dans ce déUre ... 
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Certains furent, d'ailleurs, Tilt d'Or en leur temps ... 

• 

Tilt leur rend hommage. 

Sportif• et acrobates. adeptes de la compétition et du rire, la paalon
n& de akl, patinage ou •bobsleigh• ont élu le déjà fameux Wlnter Games. 
Lea jeux olympiques ouvrent leun portes sur les pics enneigés de votre 
ordinateur. Ski de descente, ekl acrobatique ou patinage de vitesse, le 
programme permet tout d'abord de •'entrainer aux épreuvee de votre choix. 
Dan• un superbe contexte graphique, votre joystlck voua conduit au 
podium. Cependant, au contraire de bon nombre de logiciel• de simula· 
tlon sportive, Wlnter Gomes aille. avec réalisme, action et atratégie. li 
ne s 'agtt plus de manier le joyatick au plus vite, mals plut6t de concen· 
trer toute eon attention sur la cadence du mouvement et ... la beauté du 
geste 1 Plusieurs épreuves en effet nécessitent plus de charme que de 
vigueur. Lea sauts de ski acrobatiques sont délicieux de réalisme et 
d'humour 1 Tandis que les fanas de vitesse étudieront les divers angles 
d'attaque de la piste de bobsleigh, li suffira aux patineurs d 'enchainer tou· 
tes tee figures pour remporter la mention spéciale du juty. Impossible alors 
de se lasser d'un tel logiciel 1 (Disquette Epyx disponible pour C 64, Ams· 
tr~d, Spectrum, Amlga, 520ST, Apple et IBM). 

Mltralllette collée contre la hanche, vous venez de dégouplller votre pre
mière grenade ... Un groupe de soldata surgtt sur la droite tandis que plus 
avant, les tireurs embusqués derrière des sacs de sable attendent patlem· 
ment votre venue. Pas de panique ... L'heure est à la réflexion , au courage 
et à l'audace 1 Commando vient de prendre place dans votre ludothèque 
favorite. Un graphisme soigné, une animation 3 D des plus efficaces, 11 
s'agit Ici de faire preuve de ruse et d'endurance. Vous êtes seul face à la 
plus pulHante des armées. Dans un scrolling permanent, aucun moyen 
de faire route arrière ... Et pour cause 1 Le but de votre mlHlon est d 'attein· 
dre le Q.G . ennemi afin de détruire l'état-major de l'adverealre 1 Alors , 
advienne que pourra, il faut continuer sous les tirs ennemis, ramasser sans 
cesse de nouvelles munitions pour accéder au tableau suivant. Mals atten
tion : pas question de foncer tête baissée. .. Seul votre sang-froid vous per
met d 'éviter les balles ennemies, de lancer avec précision les rares grena· 
des mises à votre disposition ou de délivrer quelques prisonniers ... Action 
et réflexion, un cocktail explosif. (K7 et disquette Elite disponibles pou.r 
Spectrum, Amstrad et C 64) . 

Ce logiciel exemplaire, élu Tilt d'or 1985 dans la catégorie des jeux 
d'action, a s u défier brillamment le passage du temps et des modes. Son 
adaptation récente à des machines aux performances graphiques étendues 
risque bien de prolonger son s uccès quelque temps encore. La grande 
variété des situations proposées explique en partie l'intérêt persistant pour 
un jeu qui n'entraîne pas la lassitude. Quinze scénarios de difficulté crois
sante m ettent vos nerfs et vos talents de stratège à l'épreuve. Vos enne
mis se sont engagés dans une action visant à l'anéantissement de votre 
bue. Vous devez donc combiner en un subtil dosage les actions défensi 
ves à proximité de la base et les attaques lointaines. L'ennemi ne lésine 
pas sur les moyens : divisions blindées, vaisseaux cargos et avions divers . 
Heureusement pour vous, votre chasseur de combat bénéficie des toutes 
dernières avancées technologiques. Mitrailleuses et missiles autoguidés, 
radar de détection et de tir, bouclier de protection et pilote automatique 
détecteur d 'ennemis constituent une panoplie guerrière des plus redou· 
tables. (Cassette ou disquette Electronic Arts pour Appfe li. 
Commodore 64, AmstTad et Amlga). 

Ce loglclel , testé dans la rubrique Tubes de Tiit n ° 27, n 'a pas coruiu le 
destin tragique de nombreux programmes tombés depuis dans l'oubli. Au 
contraire, son succès ne s'est jamais démenti. Le scénario, pourtant, ne 
brille pas pa.r son originalité. Les mul tiples écrans de texte évoquant le 
contexte de l'action peuvent à la longue s'avérer ennuyeux. Vos proues· 
ses auront pour cadre une période historique plutôt mouvementée : le XXV' 

siècle, assombri par les expériences apocalyptiques du malchanceux pro
fesseuT Gero B. Dic.k. Son engin spatio-temporel s'est malencontreuse· 
m ent détruit, éparpillant en divers endroits-moments de l'espace-temps 
des reliques appartenant à des époques passées. Mutations de l'univers 
et dérèglement des Cyborgs sont quelques-unes des conséquences vlsl· 
hies de son Inconscience éclairée. Vous devrez donc tenter de remettre 
un peu d' ordre dans les affaires d'un monde à la dérive, en traquant les 
Anachrons égarés tout en déjouant les piège$ que vous tendent les Cyborgs 
et en évitant les trappes d 'un planétoîde à seize étages. L'animation, exem· 
plaire, rend ce jeu très attrayant. (Cassette Lorlclels pour C 64, Amstrad 
et Thomson MO 5/ MO 6/ TO 7 / TO 8 et TO 9). 



Mandragol' • 
Découvrirez-vous les 

énigmes des c;lix 
donjons ? Seul un sens 

aigu de la stratégie vous. 
permettra de percer 

le mystère. 

Sorcery 
Véternel combat entre le 

Bien et le Mal est ici servi 
par une ambiance qui 

vous prend à la gorge et 
une réalisation de qualité. 

Soyez rapide. 

Kung Fu masler 
Pas de fine stratégie, tout 

dans les muscles. Bête 
de combat que rien 

n'arrête sinon la mort. 
Votre devise: tuer, 

avancer, avancer, tuer . . . 

Green Berel 
Couteau en main et 

joystick entre les dents, 
malheur à celui qui ne 

réagit pas à temps ! Thème 
très classique pour une 

réalisation parfaite. 

They solda million 
Graphisme très fin, une 

note d'humour et un 
zeste de difficulté pour 

dne compilation 
d'e~cellente qualité. 

Quatre programmes en un. 

<:. c'1•br• Jeu de r6lea françal9, prtm6 m 1984 par le mlnlstint de a. CuJ. 
tu111, a r6U11sl à s'hnpoea chuabl-•nt en dtplt des progsis accomplie 
depul• en matière de grapb .. aaes. La complexité et la 8-da ldna· 
rio, la dlalogaea en &ançal• 81119' qua l'étendue de 90ft unfyen qial com· 
porte une bonne centaine de tableau ne aont pu~ à c e ,.,ace ... 
11 .. dégage du jeu u.ne atlDo•phae bnlmeué plut6t .ll!lflmienté:e de qael· 
qu" effluves àullmeux. \'uod-Nor, ~ ab]$t et déaiPnlaq,ae, Jêtln• en 
despote sur le paya de Mandragore, lmpoN nt tareur et dffolation. C'a t 
dans ce contexte hostile qu'il vous faut percer le aeaet da tyran, pour,.,. 
mettre à la prlnceaae Syrella de retrou- eon père et de restaurer l'ordre 
ancien dana le royaume. Voua f tes ald6 par quelques nains ou alfa. La 
visite da dix villages vous permet de ra.Stalller votre équipe et d'acqué
rir des ustensiles fort utlla . Des créatures à la .olde de Yarod·Nor VOU8 

tendent piège sur piège et fordfnateur lal ·m ême tente de voua Induire en 
erreur. Seul un -aigu de la matêgfe - dœsnera les mavem de r&oa
dre la énigmes des dix donjons. (Loglcfel lnfogrames pour C 64, Ama
trad, M.S .X., Apple et Tho,,..on T07/70, T09, 11105). 

Tilt d 'or en 1985, Sorcay est de en jeux qal ne a'oubllènt pu en cinq 
minutes. Précurseur en matière d 'aventure / action, d p~ ane "811· 
satlon de grande qualité. Tous les élémenta conblbuent à la création d'une 
a mbiance d 'exception qui vous pre nd à la gorge. D met en scène l'éternel 
c ombat du Bien contre le Mal. Soua l'empriae d 'un nécromancien m•l6fl· 
que, votre contrée a sombré dans les ténèbres. La joie, la liberté et le bon· 
he ur ne sont plus de ce monde. <:.pendant, une solution existe : délivrer 
huit magiciens et, grâce à leur aide, d6fler puis terrasser le Malin. Le che· 
min des geôles passe par des jardlu gardés par les démons serviteur• du 
m aître maléftque. Leur apparente lnwln&ablllté peut être prise en défaut. 
Se souvenir des forces et faiblesses de l'advenaf:re .. révèle vital. La faculté 
d 'éviter les ruses malignes de - ennemis dépendra de votre vivacité mals 
auaal de votre rapidité. Courage, eu Il existe plus d'ane raison de fuir ces 
ennemis de grande puissance. Cependant, vous aurez raison de ces 
laquais : vous voici enfin à l'intérieur du chliteau. Les heures du Vilain sont 
dé9ormaJs comptées. (Cassette et disquette Vlrgfn pour CPC, C 64, M.S .X . 
e t Thoms on). 

MllJI cho ko 1 Tout dans l'action, rien dans la stratégie et encore moins 
dans l'art de vivre zen. Ici art martial veut dire castagne. Ne cherchez Pli• 
une Initiation phllosopblco·transcendante. Il n 'y en a pas. Kung Fu Mas
ter vouloir retrouver vierge captive. Allez cinquième étage du temple sor· 
cler . Massacrez tout obstacle. Les asaalllanta ont chacun leur technique. 
Certains cherchent à vous broyer de leurs muscles puissants façon boa 
constrictor ou sumo-torl bien nourri. Les nains, plus agiles, décontertent 
le candidat par une approche plrouettante. Les lanceuni de couteau vous 
épinglent au poitrail. Le bestiaire n'est pas blate non plus : les vases groull· 
lent de aerpents, impossible d'arpenter les étages sans tomber s ur un dra· 
gon cracheur de feu, une abeille qui tue ou un globe mystique. La pano· 
pile de vos ripostes est peu étendue : quatre mouvements et huit attaques, 
quatre a u poing et quatre a u pie d . Aucune botte secr~te ou attaque 
vicieuse ne vient agrémenter l'action légèrement r~e. Avancer, tuer. 
Tuer, avancer. Une bonne animation supporte l'action. Graphismes et 
combats sont en revanche peu s oignée. Un logiciel sans grande origine· 
lité. (Cassette US Gold pour Commodore 64, AppleU, Amstrad). 

Basé sur un thème très classique, Green Beret propoae une réalisation 
sans reproches. Graphismes et animation sont excellents. Le seul défaut 
est le manque de progressivité. Dès le début, les attaques fusent de tou
tes parts. Malheur à celui qui ne réagit pas à temps 1 Couteau en main 
et joystlck entre les dents, vous af&ontez des soldats armés de lance
roquettes, mitraillettes et autres lance·Oammes. Heureusement, tuer un 
ennemi permet la récupération d e s on arme. Ainsi équipé, vous volez au 
secours des prisonniers. Plus le but final est proche, plus la tâche se com· 
plique. Vos ennemis utilisent tous les moyens pour que votre mJulon 
échoue. Mines, attaques aériennes, tirs dans le dos vous mettent à rude 
épreuve. Et c omme si ce n'était !N'S • ufflsant, vos assaillants se révèlent 
bien plus rapides que vou11 I Ne pouvant fuir, vous devez parer aux moiti· 
pies attaques. En se déplaçant sa.na cesse on arrive à limiter la conce n· 
tratlon des ennemis, mais cela ne dure qu'un temps. Un changement de 
s uatégte s'avère alors Indispensable. Ce )eu aux tableaux variés met les 
nerfa à vif, le rendant ainsi réellement difficile. (Cassette et disquette lma· 
gfne pour C 64/ 128, CPC et Spectrum). 

De venue courante, la compilation connait ses stars. Permettant à l'édl· 
t eur de brader des titres anciens, e lle peut ê tre une bonne affaire. C'est 
le cas Ici grâce à Beach Head, Sobre Wulf, Daley's Thompson et Jet Set 
Wiiiy désormais réunis. Le premier d'entre eux m et en scène le débarque· 
m ent. D.C.A., plages, forteresses ennemies et autres blindés, tous les élé
ments sont présents. La diversité des situations et les graphismes de qua
lité en font un classique. Aventure graphique, Sabre Wulf reste très actuel. 
Réalisation de qualité, dosage parfait enue variété et dJfflculté, bref tout 
pou.r plaire. Le troisième programme (Daley's Thompson Decathlon) e•t, 
m algré une animation parfois perfectible, relativement simple. La maî
trise des épreuves est possible grâce a ux c ommandes précises, les gra· 
phlsm es très fins. Une petite note d 'humour est apportée par les derniers 
logiciels. Le scénario de Jet Set Wiiiy est s imple : li faut aider Wiiiy à faire 
le m é nage. Tessons de boute iUe et bouts de verre sont éparpillés dans 
180 salles. Bien que sympathique, ce logJclel est de moindre qualité. 
Ce pendant, le niveau global de cette compilation reste excellent. (Cas· 
Sette et disquette pour C 64/ 128, CPC et Spectrum). 
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LE SPÉCIALISTE 

Jl~ATARI ® 
UNE TECHNOLOGIE DE POINTE POUR TOUS 

520,STF + Rom + 1 moniteur couleur 5 990 F 
Unité cèntrale 512 K clavier azerty et lecteur 360 K intégré, équipé d'un cordon 
Péritel pour brancher sur votre télévision ou moniteur couleur. 

520 STF + Rom + 6 jeux en cadeau 3 990 F 
Imprimantes Citizen, Epson, Star, Compatibles Atari, 
NLQ, friction-traction, à partir de 2 490 F 
1040 STF livré avec rom 9 990 F 
Unité-centrale 1024 K, u11lecteuf,disk3 1(2 p. intégré 720 K double face avec 
monite'ùr monochrome haute réSolû)ion 640 x ,400, livré iavec Logo-Basic, 
Néochrome et traitement de texte. Nolice en françàis. 

Avec moniteur couleur 11 990 F 
Moniteur monochrome H.R. 
Moniteur couleur H.R. 
Lecteur disk SF 354 • 360 K 
Lecteurdisk SF 314 double face 720 K 
Disquettes vierges 
Botte de rangement 
Modem' EmU!conl, émulateur Minitel dis'ponlble 
Disk dur 1 O mega 
First word + DB master 
Digitaliseur d'images professio1111el 

JEUX 
Arena 
Blac:k Cautdron 
Borrowed Time 
Bra1tacas 
'ct:iess (Psio11I 
OeepSPàpe 
Hac'kerll 
leader Board 
Uttte Computer People 
Major Motion 
ThePawn 
Sltent Service 
S'rKaraté 
Starglider 
Sundoli , .. 
Sword·o't Kadash 
Trilogy Jt ApShai 
TimeBandit 
Wlllter Garnes 
Universelt 

DERNIERES NOUVEAUTES 
Prix, nous consulter 
T·Up 
Men;enai:y, 
Wort~GàmeS 
f1ightSimulator Il 
Trac~er 
Karaté Kidll 
Strip Poker_. 

330F 
390F 
255F 
330f. 
,295F 
375F 
255F 
270F 
290F 
199F 
239F 
239F 
225F 
.250:~ 
@j:'' 
39oF' 
350F 
310F 
345F 
Z70F 

LOGICIELS UTILITAIRES 
Animator 
CAD3D 
Cambridge Lisp 
DBasèll · 
DB Master One 
EasyDraw 
HabaWriterll 
HabaView 
Laser Base 
lattlce -C 
Macro-assembleur 
Pascal 
Megamax-C 
Music Studio 
PalntWorks 
Printmaster 
Art Gallery 
Profortran 
VIP 
Pluspaint 
tèxtor.na\ 
Datamal' ~ , 
Calcomat 
Systeme expert 
Fast basic (cartouche) 

1990F 
3990F 
2000F 
2700F 

250F 
195F 
850F 

6990F 
990F 

3490F 

299 F 
499F 

1490F 
1190 F 
~90F 
850F 
895F 
750F 
990F 
990F 
490F 
790F . 

t590 F 
295F 
370F 
390F 
270F 

1290F 
1890F 

395F 
450F 
450 F 
45oF 

1590F 
B90F 

Amstrad 
Venez découvrir le PC 1512, dernier-né de 
la gamme Amst rad c ompatible IBM, 512K, 
.V,SDOS et GEM à partir de 4900 F.HT 

CADEAU 
Pour l'achat d'un Amstrad CPC 
5 jeux + 1 manette de jeu ou 1 crayon optique 
Amstrad CPC 6128 Amstrad CPè 464 
Monochrome 3 990 F monochrome 2 690 F 
q~~:pomp18nt 990 F + 12 mel\sualttés cle 2!1S,13 F ·crédit: co"'ll!aiit 490 F + 12 mensualités de 208,69 F 

Ariistrad CPC 6128 Amstrad CPC 464 
couleur 5 290 F couleur 3 990 F 
Ccédit: comptant l90 F ~ 12meosualr.ésde426,69F CRdit: ciompt.W SOOF i 12 mensuaités de 322,35 F 

Imprimantes OMP 2000 2 290 F Skyfox ·CID 105/170 F 
Lecl cisk - Contrôleur 1 990 F Sorteiy ·CID 99/140 F 
Adaptateur péritef 390 F Spindlny • CID 89/155 F 
Clayon optique 290F Spyvs spy· CID 89/155 F 
Adaptateur 2 joystlcks 220 F Room ten • C 99 F 
Synthétiseur vocal français 4901' Tennis30 ·CID 140/190 F 
C_âbl~!mprimartepara11è1e ~ 1soF Theysoldamillio~>CID 109/t~F , ~ 
Oisq!181te 3 pouces, les 10 350 F The way of the tîgèr ·CID 951135 F ' 
Adàptateur peritel OMP2 490 F Turbo esprit· C 105 F 
Graphiscope JI 990 F V • CIO 95/135 F 
Modem Oigitelec à partir de 1 490F Winter games -CID 110/150 F 

LES DERNERS H!TS-
30 light • CID 
Sxaxe-CID 
Allaire Vera Cruz· CID 
Alien highway • CID 
Baye de match • C(O 
Bata11rè d'~leterre - CID 
Batman - C/O 
Bigg!es • CID 
Billie la banlieue· CID 
Bombjack · C 
BoQder dash Ill • c 
Bridge · CID 
Cauidron li -CID 
Commando· CID 
Oambusters • c 
Eqµin~-CIO 
Exploding ~ • c 
F11i~(glrt · CIO 
flgl:lter pilot· CID 
Foot·C/0 . 
~'ngobllns· CID 
Gold hits ·CIO 
Green beret ·CID 
lmpossi>le M'ission. c 
ln{ernal nmer • c 
Jumpjet. CIO 
l(ung lu mast'r • CID 

. La gest~ d'Milac • CIO 
lèàèler Board • c 
~ mines du roi Aq\lanllls • CID 
l 'hëritage Il • CID 
Macaraibo • CIO 
Matchday·C 
Mandragore • CID 
Metro 2018 • CID 
Mission Elevator. c 
Nexus·C 
Pacifj~-CID 

,P~rBoy-C 
, l!ing';P~ng' • CID 

Rally li · e/D , 
SabOteul' ·CID 
Sàpiens • CIO 
Scrabble ·CIO 
Sho!µl-CID 

140/l40F 
185/199F 
155/185 F 
95/145F 
99/175 F 
11~190F 
!!9/135F. 

105/165 F 
135/195 F 

89F 
89F 

235l'8l F 
951160 F 
89/145 F 

109F 
109/159 F 

95F 
:991155 F 
891135 F 

175/195F 
891135 F 

1W160F 
95f155F 

115 F 
140f 

891139 F 
1f0/149 F 
235/250 F 
', 105 F 

U5/17'sF 
135/175 f 
135/175 F 
. 89F 

235/'250F 
170f180F 

95F 
105F 

110l169F 
90F 

89/15Sf 
i6o/26o·F ' 
105/140 F 
1351175 F 
235/'8l F 
105t'155 F 

Yie ..-kung lu· CID 991135 F 
Zorro • CID 99/135 F 
DERHIERES NOUVEAUTES 
Prix, nous consulte!' 
They Solda Milfion Hl 
GliderRider 
lnfiltrator 
Oragon's Lair , 
Fer et Flamme 
Dniids 
T rivîal Poursuite 
Camelot Warrio!s 
Goonles 
Asterix 
1942 
UshiMata 
Thandtos 
Fist 11 
llghtForce 
Antiriad 
UTILITAIRES EH CASSElTES 
Gestion familiale. c 
Amslettre (l1alt text.l 
Gestion de !ichiets • c 
MIAtigestion·C 
Microgestion-C 
Gestion de stock • C 
Easycalc• c 
UTILITAIÀESÈN DlsàuEnES 
Oatamat 
(gestion fichier français) 
Textomat (lrait texte français) 
Gestion de stocil 
Gestion de lichiets 
Gestion familiale 
D.AM.$. 
(AsseoVDesasseml 
CAO. 
lCoiicep~ ~eetpar onfioalai) 
lude:Ssin ' ' ' ' 
Mulligestio'n' h CP Grapll 
Masterfile {gestion de fichier) 
Wordstar pockèf 
Obasell 
Superpaint 

CID 
CID 
CIO 
CID 

0 
CIO 
CID 
CID 
CID 
CID 
CIO 
CID 
CID 
CID 
C/P , 
CfO 

150F 
150F 
100F 
150F 
195F 
245F 
195F 

450F 
450F 
320F 
345F 
290F 

395F 

360F 
195f 
290F 
59oF 
750F 
790F 
395F 



commodore 
C 64 nouveau modèle .,. Geos 
Graphie environnement system 
Qcones et menus déroulant) 
+ Lecteur cassette 
+ Moniteur couleur 
+ 1 manette deo jeu 
"' 6 jeux , , , 3 950 F 
C!êd\t: CÔmptaiit~s~'12 mensù~lit'6 de 340,9èF 

1 C 64 nouve'lu modèle 
+ Lecteùr ca,ss'ette 1 990 F 
1 C 64 nouveau modèle + Geos 
~ 1 lecteur disk 1541 
.,, 1 cadeau 
Peritel 4 090 F 
Crid~; COll!Jllanl690f - t2mensuàQtésde 331,641' 

C64pàl ~, ,,'' ' ', t7$ilf 
Lecteur.disk\'1541} , 1 850 F ' \ ' l {llP(l!ll~n e , . , '' 

Mon1t~u1 couleur' , 1 990 f 
Capot de ptotectlon:c 128' ~· 
Modem Digiteleo agree m 
compatible Minitel Mon~eur monochrome H.R 

40/80 coloones pour C 128 
Crayon optique 
Capot de protection C 64 

LES HITS COMMODORE 
Ace· CID 
Acrojet· D 
Adventure Cst Set · D 
Aiiey cat • CID 
Archop li · CID · 
Astérix . CID. 
Batalyx ·CID 
Batman ·C 
Biggles • CID 
Bombjack • CIO 
Borrowed Time • 0 
Boulder Oash U1 -CID 
CauJdron•C 
Cauldron Il· C/D 
ColosM Ch~~ 1\( ·CID ' 
Commando • c7e ~ 
Crusade in·Eucope-- ClD 
Danse Macabre • D 
Dragon's Lair· CID 
Eidolon • CID 
E.llte (français) ; CID 
Empiie-C 
Ghost'n Goblins - CID 
Golf Cst set· CID 
Goonies - CID , 
Green Berét • C/0 
(lyro~ope: CID 
Ha.cker 11,. C/D 
Hardball -'C/D . 
lntema\ional Karat • C-
Karateka • C ' 
Koionis Rift • ClD 
Kung lu Master • CIO 
Leader Board -CID 
Legende des Amazones • C 
Uttle ComputerPeople ·CID 
Mandragore.-ctrJ. 
Masquer~'·P ' 
M~rmàia Ma4Mss • c1q 
Mlam1 Vice • CTO ~ ' 
l<nigtit fliders • CID 
Paper Boy • CID 
Pinball Cst. set - D 
Ping1X>ng -CID 
Pitstop 11 • CID 
Ouestron -D · 
Racing Ost. set • CID 
Rambo -CID , 
llasPQùt[n • C ~ , 
Revs • cp ~, •x.:;; 

1150F 
149F 
120F 

Modem Digitetec + 
Modem Digitetec 2100 
fintelligeot) 
Graphiscop Il 990 F 

1091150 F RMS îrtani<: ·CID 109/160 F 
150F , RoadRaœ·C/D 105/145F 
175 F ·Rocky Hoiror Show (128) - il' 135 F 

991135 F ,' , , Saboteur· C ' ~ 95 F 
115/145 F ' ' ' Shogùn •,C/D l' ' '105/1~ F, 
Q9/i50 F ' Silen,t $ervice , C/D 115/155 F 
95/135 F Skyfox • C/ti 110/145 F 

95 F Solo FHght Il - C/D 105/150 F 
105/145 F Soroery • C 95 F 
99/155 F SPY VS Spy Il • C/D 110/155 F 

160 F Starship Androméda ·CID 1151145 F 
109/160 F Summer games 1- C/O 109/155 F 

89 F Summer gammes Il -CID · 951155 F 
105/160 F &upercycle- C/0 ' 105J165 F 
105/155F ' ' Ttiai'~O)(ing(64·1Z8) ' 8$/135F 
89/135E , " ~ ThePàwn·D , ~ .155 F 

l6012o5'F ' They s1>ld a. mlllion Il ~ CID ' ' 105/165-F 
165 F Ultima Ill • D 1W F 

99/135F Ultima IV· D 185 F 
105/155 F Uridium ·CID 9911~ F 
1351185 F V· c/O 105/135 F 

105F Wayoftheîtger· C/tl 1151155 F 
105/135 F W111ter Garnes ·CID 99/155 F 
150/165 F Wortd Cup Camival ·CIO 109/165 F 
105/135f Vie-ar Kung Fu· CID 891125 F 
891140F ' Zorro. CID 89/145 F 
99f150F ,,~ , is~ l~;, , 

1051l45 
F ' DERNIERES NOUVEAUTl:S 001155 F , ~ 

79 F Prix, nous consulter 
105F 

89/145 F 
105/145 F 
1151160F 

99F 
891145F 

23S/250F 
145 F; 

': \10[160F 
99/135F, 
99/1651' 
951,145f 

170F 
89J135F 

109/155F 
150F 

1551160F 
89/125F 

95J ' 
140~~0F, 

BON DE COMMANDE : 
à retourner à MICROSTORY 
14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

Ptencm 

ch~ue- rrancw: i;arte tleue 

Dale 

SOPERPROMO 
1 c64 + 11541 
1 C64 

3490F 

+ 1 lecteur cassette + 6 jeux + 1 manette de jeu 2190F 
2 590F 

' 3250!= 
' 3250 F 

Peritel 
1rn~riffioote St~r:,NL 10,~,, ~ , 
lm '"ma'nte bitizèn 120 P '~' 

c 128 ' 
C 128- D 
1571 

~, 2 950 F 
5990F 
2790F 

Moniteur couleur H.R. 2890F 
40/80 colonnes avec câbles (voir photo) 

Power cartrldge 
(8aci< ·up cas-Sette$ el dlsqilttles) 
Freeze frame 
Souris C 128 
Souris C.64 ' 
avec'P-r~gramme,, 

&'-()'l•.v.t <If tllwrrttar.œ 

N~ITbl'tde: rrensw •test-de 4 a 2'i. 

Je io•ns ama aierr~oc-îe\letSOO'fl'll (()'11ptal\I 

cheque :- coo - mar:laHet!re _ 

Sogi\alU<e Qa:e 

490 F 

490 F. 
550 F 

1 C 128 azerty - jane 
T 1 lect. cassette + 1 manette jeu 
+ 6jeux 3 '250 F 

'R~rltel , ' , f3 ,~5Q .F 
Cred1t;compt~nt650F .. ,, , · 
"' 12 mensualltes de 285, \3 F\ , 

' 

1 C128 + 1 1571 5 590 F 

1 C 128 D 8 990 F 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Il 
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10. L'Afllibe 

l~~--
A . . ,_ 

A ....... -a• 
G ··~·· ........ 
D.~~: 

K .• e.,~ ...... F,,_ 
•• •• + 1: 

14. A.G.D. 

............ , .. ·············· :: :: 

~~ ~~ :: g .. .. 
iË ..... ............ . 

~·· ··········· 

Il. Une A&lre-or 12. L'Afllibe 8Waev 

IS. Alllmalls 



48. Batalyx 



576 logiciels 011 Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN OISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 
1. ABSURDITY Cobra ><>ft Amstrad Avenlu.re oquotlque K7 **** - * ** 
2. ABU SIMBEL PROFANATION Gremlin graphies Spectrum Action K7 ***** ***** *** ****** 
3. ACCROCHE SYUABES Play jeux Thomson Educalif K7 *** *** *** *** 
4 . ACE C• scadc C 64 Combat aérien K7 **** * **** ·**** **** 
5. ACTION R.EFU:X Mirrorsoll Spectrum Aciion K7 *** *** *** **** 
6. AD VENTURE Electronlcs Arts C64 Av•nlure/ Créallon Disquelte **** * * *** **** 

CONSTRUCTION SET d'aventure 

7. ADVENTURE WRITER Codewritcr C64 G~nêrateur de jeu Disquelte - - - -
Alari 800 d'aventure 

8. AEGIS ANIMATOR Acgis Amiga Cr4ation d'onlmatlon Disquette **** ****** - **** 
Development 

9. AEGIS IMAGE Aegls Amiga Création graphique Disquette ***** - - ** 
Development 

10. AFFAIRE (L') lnlogrames M.S .X. 2 Aventure Disquette ***** ***** - **** 
11. AFFAIRE EN OR (UNE) Free Game Blot Specirum Slmulali<>n K7 *** - - **** 

de gemon 
12. AFFAJJŒ S IDNEY (L') lnf<>grames Amsln>d Aventure Disquene ***** **** *** **** 
13. AFFAIRE 

•VERA CRUZ• (L') 
lnfogrames Arns1rad Aventure policlire K7 ***** - - *** 

14. A.G.D. Gomeco Thomson Edue<>lif K7 *** *** - ** 
15. AIR ATTACK Mlc:roid LO Thomson Simulateur de vol K7 **** * * -
16. ALlEN HlGHWAV Vortex Spectrum Action K7 **** **** *** **** 
17. ALPHABET Ployjeux Thomson Apprentissage 

de l'olphabel 
K7 ** - - ** 

18. ALŒR EGO Activision Apple 11 Jeu de rôle Disquette - - - -
19. ALTERNATE REAlJTV Datosolt Apple 0 Jeu de role Disquette **** - - ***** 
20. AMELIE MINUIT Ero A ms trad Aventure/ Action K7 *** **** *** *** 
21. AMERICAN CHALLENGE MlndSC<1pe APPle Tl Simulation de régate Disquetle *** *** - *** 
22. ANDROIDES lnfogrames Thom><>n Action K7 ** ** ** -
23. ANIMATIX lnfogrames Thomson Création d'animation K7 **** ****** - ***** 
24. ANlMATOR (THE) Dlocovery Amstrad Cr, ation graphlquo/ K7 *** **** - *** 

Animation 
25. APPRENTI SORCrER (L? Amsoft Amstrad AventuTe K7 *** - ** *** 
26. ARC OF VESOD (THE) Thor Spectrum Aventure/ Action K7 ***** **** *** **** 
27. ARCTICFOX Elcctronlcs Arts Amiga Simulation/Action Disquette ***** *** *** - *** 
28. ARENA Lothloâen 5)Xl<:trurn Wargame/ Action K7 **** *** * - **** 
29. ARITHMEQUllLE Playjeux Thomson Educalif K7 *** ** *** ** 
30. ARTIS T (THE) Sof1echnlcs Spectrum AJde. à Ja créalion K7 seJon vos - -

graphique possibilllês 
31. ASHKERON Mlrror><>ft Spcctrum Aventure K7 *** - - *** 
32. ASTRO-COUPLE Answare Thomson Astrologie K7 ** - - *** 
33. ASTROLOGIE L "Espace bleu Canon X 07. Astrologie K7 **** * - - * *** 

M.S.X. 
34. ASTROLOGŒ CHINOISE Vlfl·N•lhan Tho mson, C 64 Astrologie K7 **** - - ** 
35. ASVLUM AU American C 64 et 128, Aventure K7 *** *** **** **** Ad ventures Atarl 800. XL e1 XE 
36. ATARI SMASH Engllsh Software 

HITS N° 4 
Atarl 400. 800, Compilation 

XL et XE 
K7 *** * **** *** **** 

37. AlTENTAT Ralnbow Production Amstrad Aventure Oisquelle **** **** - ***** 
38. AUTOMEC Loridels Amsirad Educatif K7 *** - - *** m é<;anique 

39. BACKGAMMON Sony M.S .X. Réflexion Cartouche **** **** - *** 
40. BACK TO THE FUTURE Electrlc Dreoms C 64 Action et r~flexlon K7 - *** *** ** * 
41. BAD MAX Tronsoft Amstrad, C64 Aventure K7 ** - - ***** 
42. BAGNE DE NEPHARlA (LE) France-Log Amsttad Aventure Disquette **** - ** **** 
43. BALADE OUTRE-RHIN Coklel Vision AmSttad Edueallf allemand K7 * * - - *** 

Disquette 
44. BALLE DE MATCH Pslon C 64, Spectrum. QL Tennis K7 ** *** ***** **** *** ** 
45. BARATIN BLUES Froggy Software Apple U Aventure Disquette **** - - **** 
46. BARD'S TALE (THE) El«ironic; Arts c 64 Aventure/Rôle Disquette ***** **** **** ***** 
47. BA"RV MC GUIGAN 

WORD CHAMPION 
Activlslon C64 Boxe K7 **** **** *** **** 

48. BATALVX Llamasoft C 64 Action, son K7 ***** *** ** ***** *** et graphisme 
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IN$tT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

•••• 8 30 SOS Encmo une aoisiàe qUi tourne au d&awe. Seul avec les cadavres du moUS1<C el du capitaine, U s 'og!t de garder la tête froide et d 'éviter 
les rais alfam~ .. l 'aventure est rapide, les graphismes colorés et précis. et fhumour toujour> de la partie ! 

••••• 8 27 TUB A la suhe d'un sort malencontreux, vous YOld transformE en une sorte de globule à pattes. Pour rompre renchantement, 
llOW devrez parwnir jusqu'à la chambre mortuaire . Mais la route est longue. Coordination et coup d'œll parfait exigés. 

••• B 32 rus Ce loglciel Educatif propose aux enfanls de CP et CE l une 4\ude du mot par enchainement de syllabes. Sur quatre niv~wc de dlffkuhi, ll s 'og!t 
de recr4er un ttrme en (éordonnant, à raide du crayon optique, un jeu de' syllabes. Un travail simple, accompagné de pejiles animations ludiques.. 

****** B 31 TUB Ce ~lmulateur de combat aérien séduira les paJalonn4s de $U5pense et de sensations. Vous devez bombarder Jes unll~s ennemies au sol et éviter 
les attaques •ériei>nes de l'adversaire. Une ml>$lon s4dulsonte et pleine de réo~sme, slmple d'emploi mols difficile à souhait. 

**** B 39. TUB Pauvre petite balle ne,sacbant que sauter. vous allez pourtant parcourir' un vaste réseau de ga~le$ sem4 d'embaches de 1outes sortes. 
'"' Un )<lu sans l>(étendon qui demeure CQn'ect el assez v•rif. . 

***** 8 28 DOS Sopt aventurès de difficulté croissan1e sont prd:sentes SUI' la disqueue, mais ce n'est pas là J'unlque ln l~rét de ce logiciel. Vous pourrei crfer vos 
propres histoires seJon trois trames : aventure pollçlàro, donjons et dragons et aventure spatlnle. 

•••• D 28 DOS Ce loglclel l•cllite un peu la création d'un jeu d'aventure complexe. Tous les éléments du scl!n811o devront avoir 414 longuement pensés avaot 
de commencer. la création est parfois fastidieuse el les possibilités d'erreur vastes. De plus, pas de graphisme ni de bruitage. 

****** G 34 TP Vous g4n4rez des tonnes et des ob;ets sur votre icren. Puis vous Jes déplacez. Enfin, vous décidez k? sens, rampleur et le rythme du mouvement . 
Choque onlmalion prend place dans votre sdnario. Un outil très souple qui ouvre de grbndes J>0$5ibltités, et d'un a<œs relativement !•elle. 

****** F 36 DOS Udlise les énormes potentiailés de la machine. Rend dessin et peintwe plus simples qu'avec un Clllyon el du papier. Tout peut se mod~ler. 
Les fenf!res devtennenr des brosses, effets de miroirs, couleuxs reMfinissables. Rater une IDustrallon est auel : Impossible d'accuser le ~ornme I 

***** B 36 SOS Premier logiciel pour M.S.X Z. il eS1 réellement O!ionnant. Les graphismes sont fantOS1iques; la gestion, par curseur et fenêtre. permet une g<ande 
souplesse. Le scénario, relativement <Xiginal, est plein de surprises. Tout œd démontre le potendel, Inexploité jusqu'ici, des M.S .X 2 

***** 8 32 COD Vous Incarnez le P.D-G. de fApple Cie. Votre but : inonder le marché de votre compote. Mols Il fout prendre les bonnes dklslons 
en temps et en h.,ure, et savoir parer à toutes les calas1rophes. Un bon jeu, assez complel. 

***** B 36 SOS Incarnant un offJcler de pol?ce judidaire, vous devez trouver l'assassin de M. Sidney. Intrigue éplllsse et atmosphère • polar. sont au rende?-vous. 
Pour ne rien gôcher: réaliSalion de très grande quabt4. présentation réaliste, etc. Bref, tous les 414m•nrs d'un best-seller potentiel. 

**** 8 30 SOS Le cadavre gll à vos pieds. Une vision <loupe • vous permet d'observer les moindres Indices avec prO!cJslon pour entamer l'enguête a- logique 
et perspkoacll4. Un loglclel réallste qui donne le lrlsson ... le monde sordide de la prosdludon s,era v<)lre terrain de manoeuvre. 

*** B 30 TUB Ce nouveou langage ressemble au Logo. Pour les novices, il est poss\ble de commander le déploœment d'un mobile , de comprendre 
les •boucles• d'un listing et d'assimiler la logique néco.ssalre à Joui ce travail. L'ensemble esl e fficace mals d'un emploi très limité. 

*** B 29 TUB Une ldfe originale pour urr logiciel d" combat a.hlen qui permet de voir l'ennemi de l'ln1érJeur de chaque avion. Mais le simulateur, 
rEdull à sa plus simple expr...-sfon, manque de r'a!Jsme el les brultages sont par trop Indigents. 

**** A 34 TUB Vous guldez votre Vorton ~r la longue route qui mène jusqu'à l'ordinateur principal. Nombre d'ennemis vont tentet de vous barrer re passage. 
Un }eu au graphisme et à l'animation çorrects mals dont l'action ne change guère de la version pr4c;fdente. 

*** A 30 KlD'S Destlni à apprendre îalphabet aux enfants, ce logldel leur permét de s'exercer seul à le r<!cller, dans rordre ou le désordre, 
à classer des mots pour apprendre à se selVlr du dlcUonnaire •.• Utile , mais de pédagogie plu10I sommaire. 

****** E 31 SOS Vous panîcipez à la constitution progressive d'un personnage et de son caractère et cela depuis la plus tendre enfance 
jusqu'au moment de sa mort. Un log!ciel aux poss'11illtés quasi-inépuisables et d' une orlglnolt4 totale. 

****'* F 33 DOS Kidnappé par un vaisseau spatial, vous vous retrouvez dans une ville peu hospitalière dont vous cherchez à vous &happez. Un excellent jeu de 
roi., au lhim• nouveau, doté d'un meilleur gnphlsme que la pluport des jeux de ce type, et qui doit avotr des développements futurs. 

**** B 30 DOS Cette pauvre seer4tairE! a ~ar~ un dossier très lmportant. Pour le retrouver, elle parcourt deux cent ving:t·quatre bureaux et cent douze coulotrs ! 
Une aventure pJeine d'action qui souffre seulemenl da la monotonie du paysage. Pour le reste, 11 suffit de dresser un plan des Ueux ... 

***** E 34 TUB A bord da votra ba1eau à moteur ou do votre vo411er, &ept régates vous attendent. Les conditions de navigation sont assez bien recrEées. 
Pour les novices. le mode.d'emploi donne loutes lü bases nécessaires. Par contre, les marins seront brimés por l'absence de tactique élabor4e. 

*** B 28 DOS Ce jeu est une copie conforme de Lode Runner (ovec un graphisme n4anmolns inMrleur). Graoe à l'utiliroire de créaUon de salles, 
Simple d'emploi, vous serez à même de disposer à votre sré briques, échelles et cordes. 

***'* c 28 TUB Oudl d'animation periormant mals ordu. U. travail de remplissage au polnt par point de dessins a llant jusqu'à 54 bgnes par huit colonnes sur treize, 
vous permettra d'anlmer50 images. La \/liesse d'afflchage atteln( 25 Images par seconde, r.!utlllsables dans un ptograml)le Basic. 

***'* F 35 TP Vous rébfise• plusieurs dessins comportant le m4me nombre de traits. Le logiciel g4nilre les lm•ges Intermédiaires {permettant de passer de l'un 
à l'autre de VOS dessins) . L'effet d'animolion • Ira.li Il lr•lt. est en.suite obtenu par l'affichage en séquence de rensemble des images. 

**'* A 27 SOS Modeste berger, vous quittez vos lrebls pour vous recycler dans la profession de mage, Av•nl d'acc<!der aux secrets de la magie noire, vous devrez 
affronter un loup s.mguinalre sans avoir le droit de le massacrer lun peu frustrant U D'un Intérêt ris moyen, mals un prix avantageux. 

**** B 30 TUB Pour sauver la Terre, 110US vous enfoncez dans les multiples cavernes d' Ariat et récupérez IC?s ai>lllux. en d<!ptt des cr4"1Ures hostiles et autres robots. 
Un thème classique mals la réalisation de quolltt apporte un grand ploiSir de jeu. 

***** D 35 TUB Un char de combat adapté aux dures conditions du POie Sud va tenter de détruire le centre nerveux des envohlssews qui transforment ratmosph~re 
Wrreslleen poison. Tousvosmouvemenlsscntralent!spar lanelge, en une belléslmulallon en 3D. l.eschars, avions. radars de ren~l veillent. CQurage 1 

***** B 31 TUB Vous vous retrouvez dans un vaste champ clos, lieu de duel à mort entre votre bataillon de six ch.ars et celui de fadversaire. 
Lorsque deux chars ennemis se trouvenl Il proximité, un jeu style arcade en règle l'lssue .. Un bon loglclel lrès prenant. 

*'* * B 32. KID'S Le calcul mental et l'orithmétlque à la poriée de tous ... lA$ opérations s'appuient sur un graphisme précis et logique. On aborde slmukonfment 
la sousiractlon. les nollonsd'ensemble et de base, avec efficacité. l'anlmatton reste quand même lm scolaire. 

****** B 27 TP Un exceUent programme d 'aide à la création graphique, qui étonne par ses capacités p rodigieuses pour cette machine, et tr~ simple d'utilisation. 
Il d4bouche même sur l'animation grâce à Io génération de caractères e l leur d@lement rapide. 

**** B 27 . , SOS Noble chevalier, vous d~ parcourir le eh.ateau du sorcier el reprenôrérctnq objets qu'il o Mtobé . 
l'aventwe est lnlécessant~mals les graphismes taillés à la h•che sont trop succincts. 

'*** 8 27 C HA Je t'aime ... mol non plus. C'est le moment de vérité pour le couple ovec cette angoissante question : mon thème (astral) est-il compatible avec 
le sien? Pour faire rimer romantique et Informatique en s'amusant. 

***'** F 27 CHA Avec une date et une heure de nalssance pr<!dses. ce logldel vous sort le grand jeu : thème nalal. révolution solaire et lunaire (pour l'année). transits. 
thàmes relationnels •.. F"Jable, shieu.x, riche de PG$tlbllltés. bref un vrai bonheur d'astrophlles. 

**** n.e. 27 CHA Jouez les M6dome Soleil à forientale •VC!C le Yl·Klng. venion chinoise de notre h0<oscope. Le progr•mme, très travaillé, 
rend les oracles avec le séàeW< d'un moine lnl1!4. Un jeu de société original el Instructif. 

***** A 32 SOS Une aventure de fou ... Enfermé dans un asile, voire •bon sens• vous guidera peut-ftre vers la sortie 1 Cette •venture graphique, épaulff par un 
ar•phlsme 30 -pie malS prttls, est un vmtable casse-tête. Un vocabulaire varié, une ambiance plus qu'étrange pour de grandes émotions ! 

*** B 32 COD Quatre logiciels pour le prix d' un ... Lo rentabilité de l'•nsemble tient surtout à la présence de Chop Suey, un logiciel de karaté surprenant. 
Pour le reste, Fire Chef, Hi Jack cl Kissin'Kouslm, faction reste classique. sans plus! 

***'* B 33 SOS Le but "'1 simple: désam<»«r une bombe dans une ambassade. Mais, jJ faut y arriver en un temps limité. Le scOOario. tient bien la route, la r4"1iso· 
tlon aussi : des graphlsmes flonorllbles. une a.nlmadon correcte et une ~lyse syntaxique de qu•hti. Un coclttaU explosif, non? 

'*** B 31 KlD'S Le sujet abordé por Aulomec ne manque pas d'originalité : la mécanique automobile intéresse peu le monde des éducatils. Lli présenratlon esl 
agréable mais l'imagination lait un peu défaut à ce logiciel: le questionnaire à chotx muhtples n'esl tout de même pas le nec plus ultra de la pédagogie. 

***** D 34 DOS Serv[e par un grapl\lsmé'au-de5sus de tout soupçon. celte ver;ïon d'uil,~u s,9rU dè là nuit des temps a de quoi ~édulfe. \Jne bro~hure tradulle 
en francals expooo clairement les règles. Vous pourrez vous confronte< à votre ordinateur ou & un partenaire en chairiét.en os. 

*** B 30 TUB lnsplré du film du même nom, ce logiciel n'e.st qu'une pâle r~pllque des aventures de Marty. Cinq personnages parcourent une rue commerçante. 
Many doit percer le secre1 de son existence en Interrogeant ses compagnons sans tomber sous 1<?$ coups de l'ennemi. 

1 **** B 27 TUB Pour sen premlef jeu, Transoft n'a pas lait dons la dentelle : un hérœbfte et méchant, Bad Max, qui s' en prend à tous les• d~nérés .. Avec une 
<" nouveauté. • l'anaglyphe" un proœdé qui permet de créer une illusion de i:eJ;ef. Cela n'excuse pas la pouvreté du graphisme! 

*** B 29 SOS Epoi)4e fleuve. casse·têie pour rimaglnallon . Saurez·vous échapper à la prison du méchant Denis de Khom? 
Tous ceux qui aiment les histoires au dépan alamblqu4 seront comblés. 

" ** 8(1<7) 35 KID'S Bande sonore, ilwtrationS, diction noires, exercices de grammoire, intermède ludique .. . Lo llsle des lngro!dienls est aMcllante. Cela ne su(fü pas 
C(Oîsq) Il racheter de nomlreuses faiblesses pédagogiques ... Sans le génie d 'un grand chef, la mellleure des tecettes n'est qu.e ragoQt ! 

*****'* n.c. 31 CHA ... abas Match Poim sur Commod0<e, et Su,,.,r Tennl$ pour MO 5 et T07/70. Tih d'Or 1984, 8ol/e de Ma~h conserve sa première place gr6ce 
au réalisme subtil de son jeu. On approche Ici Io perfection, sauf en ce qui concerne le graphisme d•ns les versions Spedrum et Thomson. 

i **** 8 31 SOS L'approvisionnement en eau de la capihlle est menac4. Vous décidez de reJe.ier ledéfi et de trouver le fin mol de l'hisloire. Du parvis de Noire·O•me 
ou Quoi des Orf~s. en passant por les catacombes, bien des embachesNous amendent. 

*'**** c 33 DOS Six l)<)r.IOnnagcspartentà la recherchedu •Bien•, dans un royaume condamné à la décadencedcpulsblen longtemps. Ce superbe jeu de rôle allie graphisme 
de haut niveau, animations et richesse du scénario pour le bonheur des avenrurlers de la nuit blanche ... Une quête difficile. très longue, mals savoureuse! 

*'*** 8 28 CHA Poids p lumes ou poids lo.Qrds, _personne n'est 4pargn4. Si les combats •î:lrH>l\IS que mouvementés, c'est encore du choh< de votre athlète que .. ,, dépend Io p lus volte >Suc~. tin logiciel complexe el varié, soutenu i>ae une anlmatio~ a". punch pulss•nt ... 

*** B 29 TUB Un Jeu d'action étonnant qui vous Invite à combattre d'étranges créatures dans un contexte graphique très recher<:hé. Dans les cinq.4tapes de votre 
4popêe. vous devrez par exemple. anéanlir des c. dromadoïdes • ou encore immobiliser d'êcranges sphàres lumineuses ... 
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576 Io #ciels •u n11osc 

t9 . ..... 

57. Bladcw,dMr 

61. Boldaal 

65. Boulder Duli Ill 

69. Boldaa 

70 

&e. Batde of ............ 

lit. Blllp la ......... 

58. Blllz 

66. Bo1111C418 

51. La B.D. c'eet fKde 52. a..da Rad Il 

55 • ...,..._ 

-

' li .... , •• ...,,,..,., • 

·~f__ -~!'. -

67. Bomuler et Mmbobe 



79. CallDo laland 80. Cau! Meurtre 

87. Tbe Cutlee of Doctor Creep 88. Cauldron 

95. Chop Suey 96. Le Clnqulmne Alle 
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576 logieiels au Tilloseope 
LOGIClEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DlFFICULTê K7 , CARTOUCHE 

49. BATMAN Ocean Amstrad, Aventure/ Adlon K7 ***** ***** *** **** 
Spcctrum, c 64/ 128 Disquette 

5 0 . BATTLE O F THE PLANETS Mlkro-Gen Spectrum Action/Stratégie K7 **** **** *** **** 
51. B. D. C'EST FACILE (LA) Playjeux Thomson Educatif K7 **** - - **** -
52. BEACR HEAD U Acces US Gold C64 Aetion Disquette ****** ***** ****** **** 
53. BIGGLES Mlrrorsoft Spectrum Action K7 ***** **** *** **** 
54. BILLY LA BANLIEUE Lorlclels Amstrad Action K7 ***** **** **** ***** 

Disquette 

55. BIORYTHMES Direco lntemallonal ZX 81 + 16 K Connaissance de soi K7 *** - - *** 
56. BJ THE RETURN Eldersoft Q.L. Action K7 *** ** * *** 
57. 81.ACKWYC HE Ulilmate C64 Aventure/ Aetion K7 **** **** **** **** * 
58. BU TZ F.1.L. Thomson Echecs Cortouch<? *** - - -
59. BOGGIT, BORED U (THE) C.R.L. c 64 Parodie K7 ** - - **** 
60. BOITE A PUCES (LA) Vlfl Natha.n Apple U Educ:atil logique Disquette ** - - ** 
61 . BOLCHOI Coktel Vision Thomson Animation musicale K7 **** **** ** *** 

-
62. BOMB JACK Elite Spectrum Action K7 ***** **** *** *** 
63. BORED OF THE RING Sdlncider Amstrad Aventwe K7 *** - - **** 
64. BORROWED TIME Act1vls1on Apple U Aventv.re Disquette **** *** *** **** 

-

65. BOULDER DASH W Arsl Star c 64. Act1on K7 **** **** *** ***** 
66. BO UN CES Bcyond c 64 et 128 Action/ Rflloxe K7 *** **** *** **** 
67. BOUNDER ET METABOUS Gremlln Graphies C 64 et 128 Ac!ton/ Adresse Disquette **** . ***** *** ***** 
68. BOUNTV BOB Big Five Spectrum Acdon K7 **** **** *** **** 

S TRIKES BACK 

69. BOXING Konoml M.SX Boxe Cartouche *** **** **** **** 
70. BRATACCAS Mlndscope 520 ST, Macintosh Avenh,1re Di!K!uette **** ****** **** -
71. 88.EAKTHROUGH IN nfE S .S.I. Apple U Waigame Disquette *** - - ***** 

~ 
ARDENNES 

72. BRIAN BLOODAXE The Edge C 64 et Ammad Action/Echelle K7 *** *** *** *** 
73. BRIC A BRAC Edlmlcro Thomson Educattl logiqué K7 ** - - * 
74. BRIDGE A tari Atart 2600 Jeu de canes Cartouche ** - - ** 
75. BRIDGE Nico ldeas M.S.X. et C 64 Jeu de cartes K7 **** - - *** 

Dlsquen. 
76. BRIDGE 4.0 Artwork Apple 11 Jeu de cartes ' Disquette - - - -
77. BUMP'N .JUMP Collco Console Coleco et Comw automobile Cartouche *** **** *** *** 

Adam 
78. C ALCUL Kona ml M.S .X. Educatif/ Cartouche *** *** - *** 

Mathémollques 
79. CALIXTO ISLAND Mlc:rodeal IBM PC, XTet Aventure graphique Disquette **** *** - **** compatibles 

80. CANAL MEURTRE Froggy Soltware Mocintosh Aventure policièTe Disquette ****** - - **** * 
81. CAO Lorlclel< Thomson CAO K7 - - - ** 

1 r 

82. CAP SUR DAKAR Coktel Vision Amstrad Rallye K7 *** *** *** **** 
83. CAP SUR L'ALUMINIUM Coktel Vlslon Thomson Educat~ K7 **** - - *** 
84. CAPTAIN GOOONIGHT Broderbund Apple li Action Disquette **** *** *** **** 
85. CARTE D'EUROPE Vlll·Nathan Thomson E<:luCOlll gfographie K7 **** - - *** 
86. CARTOON MAKER Free Game Blot Thomson Cr~don d 'animation K7 *** **** - ** 
87. CASTLES OF OOCTOR Arlolasolt C64 Aventure/ Acllon K7 *** *** *** **** 

C REEP (THE) 
88. CAULDRON Paloce Software Amsmsd, C64 Aventure/ Action K7 ***** ** *** *** **** , Disquette 
89. CAUSES OF C HAOS (THE) C.R .L. C64 AvenL muid-joueurs K7 - - - -
90. CAVERNS OF EBIBAN Areblrd C64 Guerre spbtlele K7 *** *** *** *** * 
91. C HESSMASTER 2000 Country Software Apple u EchèCS Disquette ***** - - -

92. C HIMERA Flrcblrd Atarl 800 et 800 XL Action et Stratégie K7 ***** **** *** **** 
9 3. CHlPWITS Epyx C64 Programmation 

de robots 
Disquette *** *** *** -

94. C HIROLOGIE Ere inf0<malique Arnstrad Connai$$8nce de soi K7 **** - - *** 
95. C H OP SUEY Norman's Bond Atari 130 XE, 

400 et 800 
Arts martiaux K7 *** **** ** *** 

96. C INQUIEME AXE (LE) Loriclels Thomson Arcade K7 ***** ***** *** **** 
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JNTtfttr PRIX Tll.T RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

·~··· 
A/B 33 lUB Facile à manier, mais complexe dan$ son d&oulement ce programme est ,,.u.m.m n!ussi. Les commanda!! prklses permettent de diriger le super-

héros afin de lutter contre les supe.-llllalna qui 1ratnen'1 dans tous les coins. Oui, je saiS ! Le scénario est dtblle, mals c'est tris bien quand mtme. 

**** B 30 TUB Prot~er les cinq planètes du système sol•lre des atteques des vaisseaux de Zoltar n'est guère chose als<!e. 
Un )eu de Startrek classique. qui "' disllngue par ses possib!Htés é tendues et l'utilisation judicieuse de vectews graphiques. 

**** B 32 KID'S On plante &On décor, on donne vie aux personnages pour écifre par la suit~ des •bulles• dMeJCte, des 14gendet. Un thèm!' odginal qui b4n4flçk! 
des classiques fonctions • gomme• ou • remplissage , . Dommage que Je crayon opllque soli si peu pratlque b manier pQur les plus Jeunes 1 

***** B 27 TUB U. suite de Beach Head premier du nom ne décevra pas les amateurs d'hémoglobine: combatS d'héllcoplbres, mitrailleuse qui crache la mort, 
tout cela pour délivrer les prisonniers d'un Ignoble dictateur. Côté technique. c'est la perfection, avec une mention spéciale pour l'animation sonore. 

***** B 34 rus No<re hhos 8iggles a pour m1511on de détruh la toute nouvelle arme des ennemis : un canon à ullrasons. 
ll vous faul &andùr avec succès de nombreuses ftapes dillénmles pour y parvenir. Un d6cile jeu d'action ~ vaiM. 

***** B 34 TUB Graphisme de qualité, animatlon ultra-r•plde sonl les points forts de ce programme. Seul le nom est un peu c faiblard., mais c'est un des dflauts 
de rAmSll'ad. Les commandes préebes font que l'agrément de jeu e•I très QrAnd. 

**** B 27 CHA Calculez votre blorythmé en deux temps trois mouvements grace A ce logleiel (i<is calculs A la TIUtin sont quul trnpossiôles). Pour tout savoir sur 
votre cycle oh~que, hnotlonnel et lntellec:luel. autrement dit bis jours • avec . et les jour<". sana•· ,, 

*** c 30 TUB Votre but : parcourir les différentes cavemc5 de ce vaste monde et y rêcupdr~r tous Jes « m1tades,. qui s'y trouvent. 
Un jeu Style Manie Mine.r qui pèche par uno anlmation et un bru1tase des plus médiocres. 

**** B 27 rus l...ortque ron pose le pied sur un navire abandonné ou fin fond de l'océan, li faut $'attendre au pire ... Slent<lt assailli par quelques fonlOmes ou 
boulets de canon, notre valeureux avenllll'ler va devoir résoudre l'énigme du n•vire. Une animation el des graphismes trèS agréables. 

**** E 29 TUB Ce jeu d'échocs offre un certain nomb<e de facilités bien agréables. Par contre le graphlsme n'est que moyen. Quant au jeu lui-mêi:ne, 
U pèche pa.r une absence quasl complèle de stratégie et une fragilité faœ &W< attaques à la découverte. 

***** B 35 SOS Un ~me. ~du• Sei!P>e\lr desenneaux •. qui eochantera les 1rr6ductibles de la trilogie. Tous les élémentnont, Ici, c!Monn& et cericalu· 
ra. Les dialogues. en anglais, et les de$crtptlons trb riches en humour bcitish feront oublier la pauwetf des graphismes. 

*** B 31 KID'S Double objectif pour ce logiciel de.diné aux enfants d'au moins neuf ans : dévelopl"'r Fesprtt logique et Initier oux circuits électroniques. Pow cela, 
i1 faut construire des •machines• à P<'rtir de composants électriques .. Ln d4:marche est intéressante malgr6 une r~allsation qui date un pe:u. 

*** B 28 TUB Chor'9ra1>hte et d~n anim~ se mtl4nt Ici pour la mise en place de votro micro-show ! Sur la $Cène , votre per$onnage ·va enchainer tout une 
. ,. série de mouvements, choisis pannl une dl-laine de pas de danse. Sl l'anlmatlon est conval!lcante, rensemblc reste tout de même d'un emploi ...stretnt ... 

il!*** A 32 TUB Un mysltlrteux tem>riste a déposé des bombes p~ des principaux sites historiques. SauLmt de-ci de-là. vous devez les récupérer toutes avant qu'elles 
n'explosent. Un logiciel sympathique en dépit de Io simpUCité de l'acdon. . 

*** A 34 SOS Parodie burlesque du superbe •Seigneur des Anneaux., vous inCllfTI" tel Fordo, ami f1&le de Bimbo lhe bogglt ! U. quêle que vous allez mener 
est classique, drOle parlols, et en tout ces relativement Jongile el difficile. LAi dialogue admis par ron:11nateur reste malheureusement à découvrir ... 

***** F 30 DOS Celte dern~re enquète est eênainement la plus importante de votre longue carrière de détecttve, car cette fois, il y va de votre viel 
Un bon jeu d'aventure, au scénario solide et aux dialogues faciles. 

**** B 33 rus Trolslême V..-. de ce fameux Jogldel. A la recherche des blocs de diamant. Roddord creuse, creuse, et cre- enCXJ<e ... La subtitité du dnllllo 
el du maniement de Boulder Dosh a de quoi combler les bla5'$ de l'arcade. Un logiciel dont on ne se lasse pas! 

**** B 34 TUB Ce sport fu turiste met entre vos mains un 41 tube de renvoi• et une balle de slugdomlum J Vous devez rêcup4:tet la balle dans le tube. 
la renvoyer sur radversaire. Un jeu original qui est très sédutsant dans le mode deux joueur$ •. , 

:1:,**** B 33 TUB La baik\ de tennis rebondit sur les pa5Sfrelles, 4vtte le trôil noir pour ne pas retomber sur l'insecte affamf .•• Un thème très original qui ~n~flcie 
à'un graphisme 3D du melll<ur effet. L'ensemble est 011$1 surprenanl q ue dUAclle. Le deûxi~e titre, M'lobolls, ..st un programme sans prétenùon. 

*** A 29 CDO Sautant en tous sens, notre héros se doit de r~upérer les objets Importants de chaque tableau. Les grophlsmes et l'animation sont corrects mols 
l'originnllté n'est pas au rendcz~vous. A r&erver aux amateurs de sauts en 1ous genres. 

!; '**** c 30 TIJB Un des s-emlers logiciels de boxe offlceca. disponible sur M.S.X. Le jeu de jambes est Ir~ réallste, les atteques et dMenses relativement bonnet, 
bnl, de quoi Mdulre les sportifs en mal d 'action. Seul le grapbisme laisse quelque peu à désirer .• . 

***** D 31 SOS Une aventure/ action bien classique mals qui WoMlcle d'un contexte graphique et sonore de tout P<•mler ordre. Sur Brotoccos, un ast&oïde ploln 
de danger, vous devrez imenoger. tuer, pcursuivre. fuir et bi<>n sQr ramasser tout ce qui traine. Une animation géniale due a u 520 ST. 

_-;-~***** F 28 rus Le 16 d4c:emt.... 1944, les AllemMds ont déclenchf une vaste offensive en dlréetlon œ f ouest pour traverser la Meuse dans les Ardennes, rejoindre 
Antwerp et isoler ainsi plwleun divtslons alllie$. Parviendrez-vous à les Mêler? Un wargame classlque et bien réaW. 

*** B 27 COD Ce logiciel d'arcade propose de multiples lllbleaux où vous devre2 affronter les pièges les plus rafnn4s. ~l'électrocution au rayon Jaser, l'action 
ne laisse aucun r~pll. Si les graphismes e t animations sont classiques. le nombre des tableaux pré:scnt4s reste convaincant. 

~: * B 34 Kll)'S Replacer dans l'ordre loglque des carrés et des rectan~ multicolore!, sans l'om~ d'une animation pour égaY"t l'exerclce, même à quatre ans 
ça a vite f~h de lasser .. . A sept ans n'en perlons pas. Qùand on pense que c'est justement l'heure de Wlnnle !'Ourson à .la 1flé ! 

*** B 30 CHA La console Atar! joue au bridge. Pas de SUJX!l'b•s graphismes, un jeu de cart .. plus que d~nudé et pourtant, une partie agréable puisque très mania· 
bk\ et réaliste. Une option 41 ~ducatlve • vou.s permettra de travailler votre technique êl'I vue de toumols f\Jturs. 

~~ **** c 30 CHA Shieux, efficace, ce bridge e.t une réusilte. Sur un graphisme clair, la partie reste très proche de la réa&t4 Choix des tedmiques, force des dlffhcn-
tes équipes, d est posstble d'adapter le Jl'u selon vos goGts et vos capac:ltés pour flnalement jouer à un niveau ris honorable. 

***** E 35 TUB Ce iogldel est un véritable jeu et non un simple cours de bridge. Les donnes sont choisies aléatolrement. ce qui garandt la var1été. 
Le pr09"'mme joue tr~ correctement en d4fense mais se montre un peu plus borné en attaque. 

~· *** D 32 DOS Loin du rfalrsme des courses classiques, 8ump'n J ump vous lnvhe à cout11 un raUye automobile dhlu4 ckt scrupule. Slaloms et sauts d'obstacle 
~Ill au pr09"amme avec, en outre, fe devoir d'éliminer vos concurrenls. Cette cartouche uHllse Je module turbo-drtve de la console Coldco. 

*** ** c 27 KJD'S Pour mener à bon port le train que vous conduisez, U vous faudra C:blcul<tr plus vite que·votre. ombre ..• Un heweux mariage entre jeu d'ection 
et calcul mental pour ce logiciel prenanl : bonne g:radation des difficultês GC facilité d'emploi garantie par la pr4sentation en cartouche. 

~· **** c 31 SOS Cette aventure graphique vous fera voir du pays. Ou lebora1olre secret d'un savanf au chaud soleil des tropiques, vos ennemis seront muhlples. 
D'un uaege facillN par les quelques touches de vocabulaire rapide, Calixto Island aurait 1out de m~me supporti un soupçon de bn1he,ge .•• 

***** B 35 SOS Vous vous retrouv"2 dans la peau d'un d4tecttve privé envoyé par l'agence Blondel sur les fieux du crime "fin d'élucider Je myst~re de la mort 
d'un animateur de la cél~b<e chaine de ték!vlslon privée : Canal Q. Un graphisme extra0rdinaire pour une mission extrêmement dé&eate. r **** D 30 1P Ma9f le talle ré:luk de se mérnolre, lt MO 5 YOUS permet de repâenwr da mobiles en 30. Cent àlquanta • nœuds • rendent possible la conception 
de formes dlwrMs, - directement sur r4cran, soit par la frappe de COOl'donnfis. lntbessantilien que d'un usage bSS<lZ lmitf. 

*** B 30 îUB Un rallye da0$ le désert qui reprend le thème de Raids sur î'lnlrl! en y apportant quelques amUorallons. Dans un graphisme sans pr41en1lon, 
lb course reste dassique et quelque peu lassante . On aurait bien voulu combaUre d'autres concurrents POUr s'y sentir moins seul! 

~ *** c 35 KJD'S Le suJel..tr•• pointu, limite un peu rlnlhtt de cette r&&sat!on. Les efforts semblent avoir surtout port4 sur le graphiSme; rensemble est agréable 
A voir, moitis cohhant sur Je plan n6daona1t>ue, Vous sa~ toul des zones d'extractJon et des utilisations de ralumlnlum, presgue rien sur sa technolOgle. 

**** F 27 TUB Pour sauver le monde libre, vous devei à tout prix parvenir jusqu'au loboratoire du Dr PeuU!tre. Dllférencs obstocles vont vous barrer la route, 
depuis les e..scadrU&es ennemies, jusqu'aux monstres sangulnalres, en passant par les robots et autres bagateUes. 

~. *** B 28 KID'S SoVOlrs tradff\ollncls et în~es modemet vont parfois bien ensemble. Ainsi, ce logidef propose, comme du Jemps de nos aîeux, d'apprendre 
villes, rivières el mers- Rien de très nouveau malt r""""mble es1 bien r4aW et. apœ. tout, il n'est pas superflu de distinguer la Loire du RhOne ! 

**** B 18 TUB L'animation à portée de tous, pour des ruuhocs lim.îtés. Choisisse? si possible le support disquelle pour 4111ter les manipulations. 
Quintt couleurs. U. notice aurali gagn4 à 4tre plus complète, car le programme ~it devenu très facile à utiliser. 

• *** B 33 1U8 Deux aventuners lullent c61ei c6le contre lt _,.docteur Cteep. Les tretie chateaux de ce savant fou vous proposent environ deux cents tableaux 
de jeu Trappes~ ou rayons de la mort, faction reste classlque et bfMffde d'un giapbisme convenable . 

****** B 30 DOS .. . ou Cauldron Il, soit une multltude de salles qui d~lllent dans un scrolting e fficace. Plaisir garanti pour les soreières volontaires~ 
un loglclel qui vieillit bien et surpasse sans difficulté bon nombre de programmes plus ré<:ents. 

1 **** B :io SOS Cette lutte contre le lllnlslœcomte Vladimir admet jusqu'à siJ\.Jol\eUf5. Une aventure uniquement textuelle o~ 11 s'agit unè f!>ls de plus de collecter 
c le maximum d'indices, et donc de parcourir le royaume d e 'A à z. C'est de la co11currence entre lu d lff4tents joueurs que naitra l'intér4\. 

*** A 27 COD Un v~isseau spatiaJ aussi à l'aise dans les airs que sous la lene. L'astronef fait ses réserves en surfac~ pour ensuite approvisionner 18 mine. 
Une action bien ficelée mois classique, trop clas.lque. Pour les amateurs de guerre spatia le et jeu de mines. 

r'***** F 34 TUB Cet excellent prognomme d'khecs propose une visualisation en deux ou trois dimensions {un peu confuse cependant).· Les option• de jeu sonl 
assez complttes. Quant à la forœ du programme, elle est suffisante pour tenir en haleine jusqu'à des joueurs de dub. 

**** B 30 TUB Inutile de vous hasarder dans ce labyrinthe ... C'est votre robot radloguldf qui va, pour vous, par1ir à J'aventure. Son maniement se commande 
au joySllck. Oiffidle cependant de se mouvoir avec rapidtté dans d 'aussi étroits couloirs. Parviendrez-vous à détruire la centrale? 

1 **** B 28 DOS Ce loglciel sophisllqu4 vous permet de cr4er des robots dotés de caractéristiques • psychologiques• l détermine< selon votre humeur. Votre cnature 
pourra ensuite - ses capacltti dans huit aventures dllfhenleS. Vous sera malheureusement cantonn4 dans un rOle d'observateur. 

**** B 27 CHA Montre -mol ta main, je te dirai qui tu es. L'4tude de vos lignes de la main vous donnera peut-être la del de votre psychologie et de votre comporte· 
ment. Un logiciel bien illustré, savant , qui se prend un peu trop ou sérieux. 

1 f; 1<*'* B 30 TUB l..es llrtS martiaux ont envahi nos ~crans .. . Cht;>p Suey proP,Qse quatre posslbtbtés de frappe"ifon t un se~I coup de poing. L'~n est 1aptde, précise 
et la portance des coups. permet de mettre au point des en.diatnements efficaces. Un regrel cependant : le bruitage est fôtt peu r4aUste. 

**** B 27 TUB En l'an 2410, la m•chine à voyager du calamiteux professeur Gem 8 Dick • explosé, dispersant dons dix upaces·temps les reliques des sl~cles 
passfs el df~lant tout l'cnivers. A vous de sauve,- la plan~te avec oe logiciel hautement sophlsHqué (parfois trop) "' à l'animation superbe. 

73 



10&. The Comet o... 

109. Coaflmloa 

113. Comr6le ..... 

117. Cnftoa et Xllllk 

74 

110. COllllDlllN l'Elllope 

111. c---... 

111. eom..IMtloa 

115. c-

119 . .... Cl'-er- uo. Cdllcll .... 



144. DP Slh1e 

75 



576 logiciels ou Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DJFFICULTt 

K7. CARTOUCHE 
97. CLE DES SONS (lA) Matra Alite 32 et 90 Educadf/ Muslque K7 * ** ** * *** ** 
98. CLIFF HANGER New Generallon Speccrum Action K7 •••• • ** * *** **** 

Software 

99. C ODENAME MAT Il Domarck Spectrum, Actlon/Strat4gie K7 **** *** * *** ***** 
Ams1rad. C 64 

100. COGl-ORTHOGRAPHE Edumicro Thomson Educatif orthog..aphe K7, - - - *** 
CE/ CM Disquette 

101. COU SEUM Loridm Thomson Duel de gladiateurs K7 *** * * * *** ** ** 
102. COLOBPAINT AL Thomson Crfadon graphique Cartouche ***** - - ** 
103. COLOSSUS C HESS 4 CDS c 64/ 128, Jeu de rfflexlon K7, **** * * ** ** * ** ** '1i Amstrad 0 1$quene 

104. COLOURSPACE Llomasoft Aturl ST e t XL/ XE Cr4atlon graphique K7, ***** ***** - * 
Disquette 1 

105. COMET GAME (THE) Arebtrd Speclrum Action K7 *** ** * *** *** 
106. COMMANDO Elite Speccrum Action K7 **** ** * *** **** 
107. COMME VOUS AVEZ DE Playjeux Thomson Educatif/ Grammaire K7 - - - * * 

1 BEAUX COMPLEMENTS 
108. CONCERTWARE + Great Ware Soit Macintosh Composition Oisquclle *** * *** **** ** 

e t cr4ation sonore 

109. CONFUSION Daia J et C 64 Action et r4flexion K7 ** * *** *** * *** -1 

110. CONSTRUIRE L'EUROPE Edil Belin Tho mson Educatif géog..aphie K7 **** - - *** 
111. C ONTAMINATION Ere Amstrad Simulateur de K7 * **** *** * ** ** * 1 catastrophe 

112. C ONTES DE MONTE 
CRYPTO (LES) 

W ogrames Thomson Educatif français K7 **** - - *** 
113 . CONTROLE AERIEN V"dl-lnier TholMOr\ Con1J61e Hr!en Cartouche ** ** - - ***** 
114. COSMIC WARTOAD Ocean Spectrum Actio n K7 **** *** *** **** 
115. COSMOS Talent Q.L. Astronomie K7 *** - - - 1 
116. COSMOS EXPLORER Sony/ Zap M.S.X. Stratégie el action Cartouche ***** * *** *** **** 
117. CRAFTON ET XUNK & e Amstrad Aventure/ Action K7 ***** ****** * ** ** ** * 
118. CREGRAPHIC Playjeux Thomson Educatif/ Crfation 

de gmphlques 
K7 *** - - *** 

119. CRIMSON CRO WN (THE) Polarware Atari ST Aven lute Disquette *** - - **** * 
120. CRITICAL MASS Dure li c 64 Action K7 ** * **** *** *** 
121. C RVSTANN Loriciels Thomson Arcade el Aventure K7 *** **** *** **** 
122. cvw rirebird Spectrum A venture K7 **** *** - **** 
123. CYRUS 2 CHESS Atnsoft Arnstrad Jeu de réllexlon K7, * **** *** * * *** ** 

Disquette 

124. DADrS GUITAR Logimus Thomson Educallf musical K7 ** * - *** *** 
125 . DALEY THOMPSON'S Ocean Spectrwn Simuladon sportive K7 **** *** * * ** * * *** 

SUPERTESTS 

126. DAMIANO Ban Ulm Apple 11 ROie Disquette **** - - ***** 
127. DANSE MACABRE Funlight C64 Jeu de rôle Disquette *** ** - * *** ! 
128. DECATHLON Activision c 64 Simulation sportive K7 *** *** *** *** 
129. DECATHLON (DALEY'S Ocean C 64 et Spectrum Simulallon sportive K7 *** ** * * *** 

THOMPSON) 

130. DECOUVERTE TOME Ill Minipuce EXL 100 Educatif géographie K7 *** - - -

131. DEGAS Batteries lnc lu1ed Atari ST Crhtlon graphique Disquette ** ** * - - ** 
132. DEJA VU Mindscape Macin1osh Enquête policière Disquette ****** - - **** 
133. DEKORATING BLUES Alpha Spectrum Action K7 ** ** **** -

1 

134. DE LUXE PAINT Electronics Arts Amiga Cr4adon graphique Dlsquene ****** - - *** 
135. DES C HIFFBES ET Nalhan Atari ST Rfllexlon Disquette ** * * ***** 

DES LETlRES 
136. D ESERT FOX US Go ld C 64 Wargame K7 *** *** ***** ***** I 
137. DESERT RATS c.c.s. Speccrum Worgame K7 ** * * - - **** 

' 138. 2112 AD Design Design Am sir ad Aventure/ Action Oisquelle * ** * **** ** *** 
139. DEVlL'S CASTEL Chip Amstrad Avenlure/ Action Disquette ***** ***** * * **** 
140. DEVlL'S CROWN (THE) Probe Software Amstrad Aventure/ Action K7 * ** **** - *** 
141. DIDACTlMATH 4 • Edll Belin Thomson Educatlf algèbre K7 *** - - * * * 

volume t 
142. D IEUX DU STADE (LES) lnfogromes Thomson Simulation sportive K7 *** ** ** ** 
143. DIFFERENC IATION Edillons FM Apple 11 + , e , c Educatif Disquette - - - ** 

(Importé par Magnani) 
144. OP SUDE Public Domain Amlga Utilitaire de création 

graphique 
Disquelle ***** ***** - ***** 
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INTÉRÊT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

**** B 27 KID'S Apprendro à lire sur une portée, développer l'oreille musicale : telles sont les ambitions de œ loglclel uttl sable par de jeunes enfants. En dépit des 
performances lmUks de f ARce, U offre une premlè'e approche intelligente e1 attrayante du soVège. 

***** B 35 TUB Vous 1ncam.,. Cliff Hanger qui tente par tous les moyens d'arr~ler le bandit. Les pièges sont à flmage du dessin animé • Bip-Bip et Coyote • et 
certains se retournent contre vous sl vous ratez votre cible. Un logiciel amusant et original. 

**** B 27 CDO Mat doU protêger le rtieau de satelllteS qui alimentent en fnergle la mine en dépit des Infimes Myons. Pas facile de m,,;triser le vais.>eau, d'autant 
qu'U se commande par un-savant mélange de manettes et de clavier, Ùn bon jeu d'arcade. 

*** B 36 KID'S A cldwr dans la catégorie du didactisme pur et dur. Pas de fariboles propres à vous dérider: on se met à Cogi-orthographe par raison, pas par 
plaisir, Orthographe d'usage, lecture rapide, nombres Ocrlts en JettJes, p luriels ... Les exercices sont a~ complets et bien conçus. 

*** A 27 TUB Le combat sauvage des gladlâleurs. Tous les coups sont pwmts mallf Jimit4s de fOit. Les ennamll aont variés : samouraï , .nain, dragon cracheur 
de feu, mall!clen tentent de vous réduire en chair à pAté. Malheureusement vous ne disposez que, d'une épée; 1,1n b«ln lassant. 

*****' F 36 DOS Un bon logiciel de cr~ation graphique sur Thomson. Pr4vu pour se combiner avecf emplol de caméra vldfo et de digitaliseur. Des fonctions • lncrus· 
lotion • ou des effets de pe:rspec..1ive s'ajoutant à des &spetts plus classiques ouvrent de grandes potentlalil~s. 

**** B 34 DOS Le seul qui respecte toutes !es règles du Jeu : toucher c'est jouer, interdlcdon du roque après un échec, etc. Le $tyle du jeu est sohde, mais les 
fin$ de Darties semblent d&isShs. La visualisation • à plat • permet une grande lisibilité et la vaUdatlon par curseur est très praUque. 

***** B/C 35 TP Programme révolutionnaire, il pennel de cder des feux d'artifice sur rwan. Suivant le mouvemen1 d'un curseur, des traînées de cou)eurs se dépla· 
cent dans un espace llmité. Celui-ci est param4trable, 1out comme fensemble du logiciel. La convMaUté est 116 grande, la souplesse exemplaire. 

**** A 35 TUB A bord de vocre vaisseau, uous devez stériliser la queue de la corM!e de Halley qui reœJe des milliards de germes. Vous défendre contre les enne· 
mis, veiller au bon fonctionnement du valSW<lu et assurer un confort 1miJ<imum aux passagers, V041à de quoi vous ocaipe:r. 

**** A 29 TUB Se.ul contre tous, vous devrez vaincre les arm~es rebellas qui ne cessent de progresseT. A lorce de penévfranee. peul·~• parviendrez-vous à votre 
objeetll ? Un logiciel épuisant où ron ne sait rapl<!ement plus où donner de la mitraillette. 

*** B 28 KIO'S A partir de l'ld&, excellente au demeurant, du jeu du cadavre exquis, c'est d'abord à la cons!JUCllon d'une phrase que ce programme uous invite. 
Cette ~pe plutOt amusante si la chance s'en mêk «de vite la place à une. analyse grammaticale bien banale. Aurait pu mJew< faire ... 

**** F 29 DOS Pout proflter au mieux des possibilit4s musicales du Macint0$h, Concertwore + propose trois phases de travail. Ecriture de i;artition, aéation sonore 
ou écoute, Je grapMsme et la présentation de toutes les options sont d'une clarté remarquable. Un logtcjel haut de gamme et très onéreux ... 

*'** B 28 COD Sous prftexte d'empêcher l'expkislon d'une centrale nuc'4alre, c" programme met en place une ingénieuse stratégie : l'étlnc'ellé qui risqOe de mettre 
le feu aux poudres parcollrt un làbyrlnt~e aue vous devei à tout mome,nt modff1er ·afin de relarder et peut-être évl!er la ~tr:ophe ... 

***** B 29 KID'S Un puzzle pour 2>pprendre à construire, seul ou à plusieurs, la carte de l'Europe. Présentation çlalre, symboles mnémotechniques amusants. ques· 
llonna~e sur les particularités physiques ou humaines des différents pays. el posslblllté de créer son propre qui2. Original et de qualité. 

***** B 32 TUB L'heure ut grave, la peste des temps modernes, Axxls, menace toute la p1anète. Lancet le plan Orsec vaccinations. 
Cette simulation originale eSI appuyée par de Joas graphismes. 

**** B 36 KlD'S Le jeu du message oodé fait Jl>l'au neuve avec ce logiciel. Rien de révolutionnaire mais la quallté de sa réalisation {avec en particulier un irès joli 
graphisme), la richesse du vocabulaire utilisé en font un jeu attrayant qui développera logique et connaissance de la syntaxe dans la bonne humeur. 

***** D 29 TP Ce simulateur de contr61e aérien, réa5sé par des prolessionnels. est une réussite exemplaire. Ne cherchez pas de carotte lud!que, Cono61e abien, 
c'est J'and·lrtme, Ses 8 niveaux de difflcukf sont capables de donner du fil li retordre même à un champion. 

*** A 30 TUB Pour dEl!vrer la reine de votre peuple crapaud , vous devn récupher huit objets particuliers. Ctu.que plke est gardée par un certain type de serviteur 
et vous devre:z vous en débarrasser dans un jeu style arcade. Oiffitile mais guère passionnant. 

****** B 32 TUB D4cou11NZ runlvers si mal connu de5 Otolles. Une fols la c"11e du ciel affichée pour une diredion, une dale et un lieu donnés, vous pourrez obcentr 
des renW1gnements complémènlalres pour chacun des corps «lesles pr~nts à fécran. Un excellent moaramme. 

*** c 30 TUB Une guerre spatiale classique qui m~le à l'action une bonne dose de stratégie. Heweuse surprise que ce comb.>t con!re l'Empire Markarie. Bombar-
dez le QG ennemi en reconstruisant, au fur et à me•ure, des bases de ravilaillement. Graphisme et animation de quallM. 

***** B 30 DOS Un ordlnateur caché, huit ~vants qui possèdent chacun l'un des cMfres du c6de-d'aM, Crofton <1t Xunk s'accrochent au joystick pour de longues 
heures de lutte. Les graphismes 3D soot superbes, l'animatton convaincante et l'humow ne vous quitte jamais. 

;, *** B 28 KID'S Courbes, histogrammes et pourcentages sont les trois représentations retenues par œ logiciel. Quclquas exercices simples permettent de compren· 
dre ff!:ur fonctionnement avant de créer ses propres graphiques. Utile pour une initibtion. Crégrophre demeure limité pour une utilisation pratique. 

**** D 32 SOS Chateau ensorce1', crypte humide el vampire assoiffé, lés décors sont plant6S. Les excellents dialogues, en anglais, surpassent les images de quallt4 

' fort movenne pour la machine. Le grand chambellan , le orince Erik et la prtnœsse Sabrina formeront avec vous une bohne équipe. 

*** B 30 COD Tout en survolant le territoire ennemi, vous devez. tenter de d4trulre une centraie énergétique ..• Un sc4.narlo plutôt classique soutenu, fort heureuse· 
ment, par un graphisme et une animation convaincants. 

1 
**** B 30 TUB Crystann, un jeune guerrier, rêve de conquérir lç savoir de la magie. Pour affronter le sinistre donjon, notre hhos au:ra à parcourir les saJJes ei 

échelles de ce monde maudit. L'animation de ce loald.I ..a convaincante. Stratégie, aventure et action ; un cocktail explosif! 

*** A 34 SOS Vous Incarnez Cylu, un pelil robot. Id, pas de bataille mais des champs de force incontournables et des terminaux de téléporiation ~anges, le 
tout dans un labyrinthe où vingt-quatre objets vous seront nécessaires pour en sonlr. 

1 r.:-.**** B 34 DOS Programme de qualité, U sali évller tous les probllmes lnhhenls à la représentation tridimensioonelle, La plkes ne se chevauchent pas, ce qui 
., fadlte leur idenulication. Le style de jeu est agréable, les ouvertures originales. Bref, que demander de plus? 

*** D 30 TUB Sur les conseils de Marcel Dadi, apprenez la guitare selon diverses phases de iravail. Accordage de rtnstrument, mémorisation des pos11ions et 
accords, l'ensemble fait preuve de qualités g,aphlques honmables. La notice est très complète et portlculièrement claire. 

;;;~ *** B 27 DOS Au programme de la première' jou\'née : tir au pistolet, course cycliste et plongeon de haut vol. SI vous n'êtes pas 5'lr les genoux, allaquez la suite 
des r4)0uluances : aviron, m de pénalties, saut à Jkl et ... lutte à la corde. Médailles de bronte pour ranimation, le graphisme et les bruitages. 

**** F 31 SOS Vous Incarnez Damiano Delstrego, magicien, olchimlste et ami de l'archange Gabriel. En utilisant à bon escient des pouvoirs diaboliques, vous devez 
Mcouvrlr le secret de la pierre sacrée. Un bon Jeu aSS<lz spécial, aux descriptions 1rès complètet. 

l'<f\' *** B 33 DOS En 14 76 la peste ravage l'Europe. Il vous faut relrouver l'a&sasstn du fils-d es Mac Gregor. S! le programma offte de mulliplèiJ>o5sibilités de c lasse 
et d'fauli>ement, la gestion des combats èsl fa5tldleu9' et les constructléns ne sont signalées que lorsque l'on a le pied dessusJ 

**** B 27 DOS Nouvelle épreuve sportive pow les passionnés d'athlêdsme, Sur un stade riche en couleur. l'anlmadon des joueurs accuse un réolisme appréciable. 
La foul4e des champions es! leste et les sauts en hauteur pleins de vigueur, même si la difficulté se résume presque toujours à la rapidité de la course. 

13= *** B 27 DOS Epreuves de course. lancer de jawlot ou saut on hauteur, l'heure est à la musculation du polgriet. Une goutte d,.,ulle dan$VO(n! joysticket t'estpartl 1 L'anlma· 
lion des jOUeurs manque quelque peu de souplesse mals le waPhlsme de fensemble reste convaincant Un logiciel plus ludique que stratégjque ... 

1 
*** I B 33 KID'S Pas une carte dans ce logiciel de géographie, mais d«S questions, d'ailleurs peu variées, portant sur les noms des fleuves. mers et océans de n04re 

plaMte : reconnail« deux noms mêlés, retrOUver un nom caché .•. Il vous oblge du moins parfois à ouvrir votre Allas ! 

'/li***** D 32, 36 TPA, DOS C. loglclcl fall partie des meUleun programmes de création graphique. Facile-à utiliser, il offre de norntweuses fonction$ intétessantes. les posslbilit4s 
graphiques du ST sont pleinement mises en valeur. 

***** F 33 SOS Humour noir, dérision et comique grlnçant pour ramblance. Graphisme très fin, commandes ultra·slmples pour ragrbnent. Scmario en béton pour 
lier le lout. R4sukat : un programme fantastique qu'll n<? faut pas manquer si l'on a un Mac. Croyez-nous. ça vaut le détour! 

B: *** B 35 TUB Vous Jouer Je rôle d 'un roulaau de ~Ire condamn6 à la rf!ecllon d'un Immeuble entier 1 Choque ftage ressemble à un labyrinthe recélant d9 
multlples dangers. L'acch à rétage supérieur rfcompenMI votre travail 

****"' * G 36 DOS La Rolls des logiciels de création graphique sur mlcro•ordinateur en 1986. Permet par exemple de définir une palette entre deux couleurs proches: 

fi**** 
toutes les nuances intermédiaires s'affichent a lors. Permet les transparences. La variété des fonctions s'accompagne d'une grande faclli1é d'u5age. 

c 34 DOS SI votre TV a eu la malenoontmuse idée de tomber en panne au momerit de \/Qtrè jeu préf4r4, vous pourrei toujours l(,OU~ ronsol<!r en compagnlè 
de votre ordinateur. Cé jeu, -.:onforme en tout point au• règles de la célèfüe émlsSion, aura vite fall de vous mettre à gen·oi.lx 1 

**** B 31 TUB Rommel, le tristement céll!bre maréchal na~I va-t·ll enfin trouver adversaire à sa taille? Ce wargame propose une action départagée en plusieurs 

~*** * 
phases : rep4.rage de rennemi, positJonnement des troupes, attaque ou repli. l'action est bien sOr prisente. lout autant que la stratégie. 

B 31 TUB Que dirlez·vous de parlldper à la campagne d'Afr1que du Nord? Six scénarios sont prop<>Ms. Les posslbllités de combat sont assez variées et la 
.Ulit~ hlslorique ~. Un bon wargame trti complet et ires diversifié. 

***** B 33 TUB Malgré un• originalité discutable, ll sait être attacha.nt . La qualité des graphismes y est certainement pour beaucoop. L'animation es1 très correcte, 
les commandes simples. L'amateur trouvera dos sophistications qui renouvellent rln~i!t du jeu. 

I ***** B 30 DOS Ce logiciel res.emble &rangement à Sorcov. Mtme dnarlo, moostres et pièges semblables, ce chateau manque ~d'origina.lité . MblS attention, 
raventu>t n'en est pas pour autant d.U.u& de vttùt4, de rapldité oo de dllflculté ... Bien au contraire ! 

*** 'B 33 TUB Un programme qui. d'un point de vue technique, eSI d4passé. Utilisant le mode basse résotufion, le graphisme est gr0$$ier. Heureusement, ranima· 
lion rattrape le tout. Un gros regret ; les entralO.s num4riques de l'Amstrad restent, désespérément. muettes. 

1 **** B 33 KID'S Notre univers échappera·MI aux épouvantables équattons 2Xtraterrestres ? Tout dépendra de votre iapldlt4 à résoudre 4qualions du premier degr4, 
factorisations et applic:atlons simples .. . Rien de rfvoluUonnatre da(IS la méthode, Mals des exercices et des e•pllcations simples et efficaces. 

** B 27 DOS Parla, en l'an 1992. Les jeux olympiques viennent de s'ouvrir. Les quatre épreuves de ce: programme conslstcnt en une course de 400 mètres, 
un spr1nt e t deux concours de saut. Une animation sJmple et S4)nS nouveauti, si ce n'est la r4:acUon dC$ Joueurs en fin d\~preuve .. . 

1 "'** l" 36 KID'S St l'on se conte11le d'u~ le logjclel \el quel, on dispose d'une séâe de qu~nn~!res portant s~rtout sur la lan9).le fian:~. L,e principe en est 
invartable : une liste de niOts à'<:la.,..r en deux catégorias {varbe ou nom,o]e ou tu .•. ). Une création de fichiers renouvelle un.peu ce _sysfüme très répétttll. 

***** n.c. 34 TP Ce programme est un excellent outil de découverte graphique el de démonstration des capacités de l'Amlga. lnspir.! des diaporamas, il peut manipu· 
Ier des Images aux normes IFF. Ces normes, n'étant pas 116es à la machine, permettent de modifier ou d'animer des images conçues avec d'autres logiclels. 
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576 logieiels ou Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 
145. DOMINO·NOMBRES Ploy)eux Thomson Educatif calcul K7 *** - - * 
146. DON JUAN No man's U.nd Apple 11 Simulation de drbgUe Disqueue **** ** - *** 
147. DOOPLE GANGER Alllgata Amstrad Aventure K7 **** - *** *** 
148. DOSSIER G Cobro Soit Amstrod , Thomson. lnclossable K7, - - - * 

Ork. Spec1rum Disquette 

149. DRAGON' LAIR Soit Projeàs C 64 et 128 Arcade K7 ***** **** *** ****** 
150. DRAGONWORLD Tel.arlum M~intosh. C 64 Aventure Disquette ***** - - ***** 
151. DR DRAW Digital Research Amsirad Création graphique Disquette **** - - *** 
152. DUKES OF HAZARD (THE) CBS Coleco Course Cartouche **** *** *** *** 

et Adam automobile 

153. DUN DARACH Gargoyle Garnes Specinun Aventure K7 ****** ***** ***** **** 
154. DYNAMITE DAN Mlrrorsolt Spectrum Action K7 **** **** *** ** * * 
155. DYNAMITE DAN Il Mlrrorsolt Spectrum Aveniure/ Action K7 **** **** *** **** 
156. EAMON. LE HLM MAUDIT Réseau plan&ire Apple U Aventure/Rôle Disquette * ** - - ** 

(aéation seule) 
157. EASY DRAW Migra ph Atart ST Création gniphlque Disquette ***** - - **** 
158. EDEN BLUES Ere Amstrad Aventure/ Action Disqueue **** * **** ***** **** li 

159. EDITEUR MUSICAL Lorklels Spectn.im Editeur muslcal K7 *** - selon W..nt -
160. EGGERLAND MYSTERV Hol M.S.X. R.!llexion Cartouche *** **** *** **** 
161. El_DOLON (THE) Actlvlsio n C64 Arcade K7 *** **** ** **** 
162. ELECTRIC DUET (THE) Paul Lutus Apple li Alde à Io composition Disque ne - - selon talent -

mus1cale. 
163. ELECTRIC STUDIO (THE) Amstrad Schneider Amstrad Créatioo graphique K7. *** - - ***** Disquette 
164. ELECTRIC WONDERLAND Gazoline Amstrad Action K7 ** ** *** **** *** * * 
165. ELEKTRA GUDE Engllsh Soltware AIMI 400, 800, Course automoblle 

XL et XE 
K7 **** *** *** *** 

166. ELITE Fhbird C64, BBC. Stratégie et K7 **** * ** * *** ***** Spectrum, Ammad simulation 
167. EMPIRE Mlcrodeal IBM PC. XTet Wargame Disquette **** - - **** compatibles 

168. ENDURANCE C.R.L. Speclrum Gestion d e course K7 *** *** ** **** 
de motos 

169. ENIGMA FORCE Beyond Spectrum Aventure/Rôle/ K7 ****** **** **** **** 
Adlon 

170. ENIGME D'ALGENUBI (L') ExeMslon/ Minipuce EXL 100 Rébus K7 ***** - - ** * 
171. EQUATIONS- V111-Nathon Thomson Educatif K7 - - - *** INEQUATIONS mathématiques 
172. EQUINOX Mlkro·Gen Spectrum Aventure/ Action K7 **** ** * *** **** 
173. ERE DU VERSEAU (L ') Ere lnfonnaUque Amstrad Astrologie Disquette **** ** - * 

1 
174. ESPAG NOL VOLUME 1 Vlfl·Nblhan Thomson Educat~ espagnol K7 *** - - * ** 
175. ESPAGNOL VOLUME 2 Vlfl·Nothan Thomson Educatif espagnol K7 *** - - *** 
176. ESPAGNOL VOLUME 3 Vlfl-Nathan Thomson Educatilespagnol K7 *** - - *** 
177. EURIDIS Hachette Thomson Système outew Disquette - - - -

informatique 
178. EUROPE ABLAZE Strotegie Studles Apple Il Wargame Disquette *** - - ***** Group 

179. EXCAJ.18UB QUEST Exeallbur Amslrad Aventure Disquette **** - ** *** J 
180. EXELDRUMS Ex~lvlslon EXL 100 Bofte à rythme Bo!l:ier coup~ - *** *** ** ** 

à la machine 
181. EXEL PAINT /EXEL MOUSE Exelvislon EXL 100 Cn!allon graphique Cartouche ***** - - ** 

r 

182. EXPERT (L') Mlndso~ Atarl ST, Apple II. Système expert Disquelre - - - ** Amstrad et TO 9 non d~dl~ 

183. EXTASIE Apple Apple + Carte + 
Souris 

Ctéalioo 911phique Disquette **** - - *** 
1 

184. FAIRUGHT The Edge Spectrum Aventure et un peu K7 ** * ** ***** **** ***** 
Action 

185. FANTAVISION B<oderbund Apple n Création/ Animation Disqueue ****** ***** * - ***** graphique 

186. FERME, PAYSAGE. Jtric:o Thomson Apprentissage K7 ** - - ** PLAGE. ABC de la lecture 
187. FETICHE (LE) M.C.C Apple U Aventure Disquette ** * * *** ***** *** 
188. FEU VERT Agrl Nalhan Thomson Educatif de conduite K7 **** *** *** *** 
189. FIGHTlNG WARRIOR Melboume House C64 Aventure et combat K7 **** **** *** ***** 
190. FIGHT NIGHT US Gold C64 Combat de boxe K7 **** **** *** **** 
191. FIVE A S IDE FOOTBALL Anlrog C64 Football K7 *** *** *** **** 
192. FLIGHT DECK Aackosoft M.S.X. Combat aérien K7 *** *** *** **** 
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INJtRÊT PRJX TILT RUBRIQUE NOTRE COMM.ENTAIJŒ 

**** A 30 KID'S Un domino apparall un instant à recnon, puis diJparafl; vous tapCZ le nombe qu'tl repi:&entatt. Enfantin ? Oui, mais attention, cela va dt plus 
en plus vite , et on finit avec quatre dominos doubles à la fois. Mémoire visuelle et percept19n globale de r1gueur 1 

*** B 34 COD Séduire votre belle n'est gu~re facile. En fonction de son caractère vous sulvez les méandres de la Carte du Tendre. 
Prenez garde à votre rival qu_i n'attend qu'un faux p~s pour vous I~ souffl~r. 

*** 
A .,., 27 TUB .. Transformez-vous en sorci~re pour ro!cupérer des lingots éparpillés dans lés vlngt·einq ~:a·unchAteau, en fvltan\ les p~Ïes p lus mal411ques, 

Pas trh original mals un s1.1perbe graphl5me pour compen~. 

*** B 28 TUB Les •1aux époux Turenge •et l'attentat dos terroristes c bien de chez nous. contre le navire RaJnbow Wamor de Greenpeace (G), ça ne vous dit 
rien? Cobra Sort en a fait un programme textuel très rigolo. Un test·que$11onnaire sert de prétexle et de Ill dlrec:teur pour cette affaire embroulUée. 

**** B 36 TUB Neuf épreuves d'aicade S\ITprenantes vont vous permettre de.sauver, peut.ftre, la fille du roi Aethelred ... On reprend ici go(lt au joysdd< et à rac11on 
pour ne plus ,_...,. qu'à vainae le dragon. Graphisme et animation de quotté pour ce logiciel d'un type cluslque mais .•• rare! 

***** F 31 SOS ChevaBer valeureux cherche dragon pour amHl4 durable ! Une aventure de luxt Inspirée d'uo roman de Byron Preiss et Michael Real/OS. La qualité 
du prcsramme n'a d'égale que: cefle de son prix. Mais que ne donneralt·on pas pour venir en akie à ses vteux copains? 

•••• F 36 DOS Le logiciel soWfre durement des bmltallons de la machine: la qualité de 1'4aan ne su1t1>as la richesse des lonotions offertes. La conception de 

' dessins et graphiques s'opfte avec souple,... et précision. les f0tmes cr6ées sont en pertn<1nence moddiables el déplaçl!bles. 

**** c 32 DOS Rallye automobile sur fond de western américain, vous voici lancé à la poursuite de votre bien .. lmée, enlevée par le auel Stinge. La route est 
encombrée oar le trafic, des ponts suspendus se lèvent à votre approche et un sMrtl véreux va tout faire pour vous supprimer. Superbe mals épulsanll 

***** B 27 SOS . Le vaillant Cuehulainn parviendra-Ml 11 retrouver son fid~le cocher et ami Loeg, séquestréaans une dtf secrète par une.so<cièfe? Tous les moyens 
sont boos, v commis la corruption . Un jeu orl<llnal avec tlne animation hors pair. 

**** B 27 CDO Le Dr Blltzen a construll un canon psychique pouvant lui assurer la domination du monde. A vous de lt détruire en récupérant les huit batons 
de dynamtte di$$émlnés dans les nombeum salles. Un jeu tr~ classique mais bien réalisé. 

**** B 36 TUB Notre dynamique Dan doit ~ourlr les huit lies d' Arcanurn et y découllTil" un disque part;culier présent ..,, chacune d'elles. puis plaœr une bombe 
dans le laboratoire du Dr Bilzen. Un bon Jeu, bien réalisé. 

*** n.c:. 34 SOS Un des scénarios de la ~ Eamon, en français, avec un traitement original où. un Minitel et des paniers Il provisions remplacent les trésors, et 
. les chaînes de motos les armes. Une réalisation originale pour débutants tn jeux d'aventwe. 

**** * G 36 DOS Un programme graphique qui utilEse la haute résolution et gère chaque f0tme a'4e comme un c objet• ; chaque rec:tangle, cercle, ftgure ou texte 

• est modifiable en permanence. Forme, emplacement, taJlle, couleur, présenoe au premier plan ou en fond sont li la rnerd de vos• regrets• tard~• . 

***** B 30 DOS Classique mals superbe quant à l'anlmatlon de votre personnage. Les pas rhonnent dans les salles du ch4teau e t de tristes c aîe I • vous Indiqueront 
toute rencontre avec un mur! Une aventure de qualité qui fait plus appel A la réflexion qu'à la force. 

••• A 29 DOS Grace à œ logiciel, le clavier de votre Speetrum va se transformer en mini 'Ynth~tiseur. Le programme est suffisamment rapide pour autorller les 
trilles les plus fous. Par contre, on regrettera l'absence de toute possib!IHé de modlflcation. 

**** c 33 TUB Inn~ en maUùe de jeu de ttllulon n'est pas facile. Ici c'est réussi: incarnant une bestiole bizarre, vous deva manipuler des objets pour attraper 
de rénergte et changer de tableau. Mals att.ention, il ne faut pas toucher les a&nes qui tralhent dans tous les coins. 

**** B 30 TUB Prenez place dans cette &ange machine, fElclolon, et partez à l'aventure dans les méandres de resplt ... Un jeu d'arcade ~ant qui brille par 
la subtJftt~ de son graphisme et de son animation. les bruftages sont plus dfcevants ... 

****** F 29 DOS Pour vous permettre de composer de la musique et cela sur deux voix, soit en aansformant votre clavier en plano. soit en entrant [e code de la 
note. Un trb bon programme, complet mals assez complexe d'emploi. 

**** D 29 
' 

1P Rapide, spectaculalie, facile, ce logiciel est ld4al pour les dessinateurs du dimanche mais d écevra les amateurs chevronnlis. 13 couleurs affichables 
slmultanliment, graphl$mes en 3 d imensions lliille de travail pour travailler en proportions. 

**** A 34 TUB Graphisme, animation et son : les points forts de ce programme. La qualité de réalisation est très bonne. De plus, la diversité des situations fait 
qu'il est difficile de s'en lasser. Un point perfectible: la gestion des commandes qui semble hésitante. Cela rend la tâche ardue. Dommage! 

*** B 29 COD Des crissements de pneus à faire rougir une chambre Il air, des virages plus serr4'1 qu'une épingle à cheveux, Elektro Glfde fera frissonner les "" 
du volant 1 Evitez les boules géantes qui envahlssent la route et guidez-vous à l'aide des fusées·balisu. Classique mais haut en couleur 1 

****** B 29 1P Commerce lnter11alactique et guerre spatiale, vous voici fin prêt à conquérir fortune et puissance. Mals devant ce vaste univers (huit !j&laldes .•. ) 
et les piratn qui y sévissent, faventure risque dt durer quelques années-kim~ts ! Un programme sensationnel oo) la so-at4gje prend un sens nouwau ... 

***** B 32 COD Adapli du cé~bfe jeu Risk, ce wazgame vou• propcN de soutenir une guerre mondlale au gré de vos phantasmes. Stratigle, techniques d'attaque 
ou de repU, un logiciel déjà paru sur Dragon 32, aujourd'hui dl$i>Onlble sur IBM et compatibles. 

**** * B 3 1 TUB Dans ce loglclel, ce n'est pas au guidon de votre bolide que vous contrôlerez la course, mais en prenant les dd:cLsJons qui s'imposeril, tl!nt pour 
le choix de la machine. que celui du pilote, des occessolres et du style de conduite adoptée. 

****** B 29 SOS A la tête d'une équ,lpe de.quatre personnages, vous devez mettre la main sur le gfnétal Zoff èt·:vous enfuir à bord du vaisseau d étenu par les Reptiles. 

' Un excellent jeu d'aventure et de rôles qu'il est possible de .pratiquer en partie comme un .jeu d'action. 

*** B 30 KlD'S Douze rébus sous !orme d'images immobiles mois asse• louJllées, pour une énigme quJ met en jeu votre cuhure géogrop)llque, historique et sclenUA· 
que. SI certain• rébus sont enlantJns, d'autres ont de quoi éreinter blen des amateurs de ce genre de sport. 

**** B 27 K!D'S Un dldactlque hyper-dasslque : pas de conces11on au ludique mais un travaU pfdagoglque e!flcaœ. Faute de petits Mlckeys déooratas, on y trouve 
une progresslon Intelligente et la correction met ~u à peu r@w sur la voie sans ~de réponse toute cuffe. C'est déjà beauooup •• 

**** B 34 TUB Pauvre petit drolde solitaire, vous devez au plus vite ramasser les containers radloactifs disséminés dans les galeries de la mine et vous en d4barrasser 
dans le vtde·cxdure. Utilis"2 au mieux les objets que vous récokez. 

**** c 34 TUB Permet d'établir puis d'interpréter sa carte du ciel. Ce logiciel prend le risque dt formuler des appréelatlons trancMes. Le maniement faclle, le soin 
apporté au graphisme en font un amusement, qu'on y croie ou non. Une Initiation facile, mieux qu'une so!He d'horoscopes saisis Il l'éaan. 

**** B 29 KID'S Un sujet bien délimité (le système verbal Il l'lndicatll, ~Ire et avoir, et les prlnclpoux verbes irréguliers) , présenté clairement et agréablement en sept 
leçons accessibles séparément. Des exercices complets, un vocabulaire riche, des tableaux récapitulatifs ... Excellent pour les révisions. 

**** B 31 KID'S I! est difficile à un loglclel.d'efitrer dans les détails d'un" langue a utant qu'un livre de grammaire , ceci pàrllcuU~ement en ~agnol où les excepùons 
fotsonnent. CeluH:i s'en tire plutôt bien, avec un vocabulaire varié et des r~les claires qui en font un bon ouUI de rt!vlslon .. 

**** B 33 KID'S Chaque année les ~res deviennent plus rudes ... Pour leur résister, entrainez-vous. Ces huit leçons, sept types de problèmes grammalicaux 4't 
un rappel des expressions kiiomatiques les plus courantes consdtuenr une bonne bbse de révisions, avant la • compo • · 

***** F 29 KID'S Un logiciel à fabriquer des logiciels, destiné sp4c:lalement aux enseignanlS, qui semble bien adapt6. D'emplol ladle d ollte de nombreUSO$ possibl~tés 
telles que croquis, mode conversationnel ... Peut-être même trop par rapport à la mémoire vive dt fordlnateur. 

****** F 29 TUB Revivez une nouvelle lois fépoque dtlficlle de la bataille d'Angleterre. Trois scénarios différents sont propos4s et ron peut être doU?e à participer. 
Un très bon wargame au style renouvelé et doté de multlples possibilitb. 

**** B 34 SOS Des graphismes 119'4ables, uneaventwedans un univers peuplé d'ours polyglotta et de champignons hurleurs maltobltln4s. La reéberclie de r~ EJ<caJI. 
bur vous fera rencontrer en chair et en os les grands m~: cje Gorgone en SphJnx. en passant par un mage votre ruse sera mise à rç,euve 1 

***** n.c. 28 TP Pour transformer votre micro en boîte à rythmes, voici un excellent programme qui n'a rien à envier aux m&td:riels standards. Le graphisme des 
dlfférent$ Ui:ble.aux permet de visua11sêr A tout moment vos créations. L'enchotnement des mesures perme t de sauvegarder un morceau complet. 

** *** F 30 TP L'un ne va pas sans l'autre ... ou les aventures d'une pettie souris verte! Ce programme de ~lion graphique fait désormais partie de la panoplie 
EXl. Exe/ Point est le.so.ul programme efficace proposé i. ce jour sur ceti. machine. Maniement et capaelt4 y sont remarquables. 

****** E 33 TP Il permet de g4rer les connaissances en simpUllant leur lnt&prét.:itlon. Le principe est simple: en fonction d'une question, il déduit des faits en allant 
puiser dans une "-se de données. Crfée par Yutilisateur, elle ne peut Dmlter le domalne d'application de ce programme. 

"'**** n.c. 36 DOS Comment mener la haute résol\llÎOn et la coulèur sur Apple? En trichant lnttlllgemment Ex1osle &mine en haute résolution, donc en noir et blanc, 
puis colorie le résultat. L•odée se réwle bonne. l'emploi du. logiciel est laelle, la qua.&li deo graphismes hlattendue. 

****** B 29 TUB Transport4 magiquement dans un étrange ch6teau. vous devrez pour vous en échapper mettre la main sur le Uvre de Lumière. Mal• bien des 
créatures nélastes peuplent les salles et les couloirs. Une aventure passionnante dotée de graphismes superbes. 

**1'*** F 34 1P Un logiciel d'animation graP.hique tout à latt exceptionnel, Vous dessinez lts premlùt et dernière images, le programme se charge de transformer l'une 
., 

" en l'autre, jusqu'à en créër soÎ)(/lnte·quatre lnterrn~ialres. Posslblbté également de chainer lesplailspour réabser des long5 inétr"91'5. Fantavislonesque I 

***** B 33 KID'S Trois loglclels pour une même démarche, originale. dons l'apprentissage de la lecture. L'enlant construit un dessin avec des Images proposées sur 
l'écran , el associe progressivement le mot écrit à l'image. Quelques lignes ensuite pour expliquer son dessin, et un livre pour appuyer le tout. 

1 **** D 30 SOS Un très lointain parent vient de vous l4guer son h~itage. Mals pour entrer en sa possesslôn, que de chausse·troppecLe soénario tient la route 
et la synthète vocale renforce rarnbiance mals le vocabulaire utilisable est beaucoup trop limitli. 

*** B 28 KID'S Poor les tout jeunes condudews, voici un moyen agréable de ..-mitier aux rudiments du oode de la route. \Voos conduisez votre véhicule en pleine 
agglomération, devez respecter panneaW< et priorités et onemdre sans encombre votre parking. L'ensemble est simple mais efficace. 

***** B 28 TUB Armé d'un glaive, vous parcourez FEgypte pour tacher de retrouver votre prtnœsse adorée. !tien entendu, les guenien que vous croisez sur voire 
chemin nt sont pas vos alliés. De combat tn combat se fO<ge alors votre expérience. Graphisme et animation de quaité. 

**** B 29 COD Combat de boxe un peu particulier que celul·cl puisqu'il n'est aucun arbitre sur le ring ... Après avoir défini les capacités de votre champion, les 
cinq adversaires que vous allez affronter vont tout faire pour vous me1tre K.O. Un logiciel plein d'humour. 

*** B 35 DOS Ce logiclèl de simulation sportive développe l'acdon ail Mlrunent du réalisme. Malr poûrquoi-.s'en plaindre? Le jeU, quasi ininterrompu, met en 
place des dribbles, passes et shootS endiablés. L'option •tir de penaltleS», assoc1ée aux trois niveaux de Jeu1 assure· volte entrainement., . 

*** B 31 TUB De la piste d'envol ctu porte·avions à la ba&e ennemie. l'angoisse du combat ne doit pas vous foire oublier votre mission ... La simulation du vol, 
sans 4tr~ des plus réa.listes, est étayée par plusieurs phases de jeu tcUcs que lecture de la carte ou approche des points stratégiques. Attrayant. 
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576 logiciels au Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 
193. FLYER FO X Bug Byte Spectrum Comb•t a~rion K7 ****** ***** ****** **** 
194. FOOSBALL Sirius Software Apple U Jeu d e balle Dlsquette ** * * ** ** *** 
195. FOOT l..oriciels Amsvad FootboD Disquette *** * ** * ** *** 
196. FOOTBALL Ariol3sofl C 64 et 128 Foo1ball Disquette ** * * ** *** ** 
197. FOOTBALL Micro Programmes Thomson Gestion sportive K7 *** - - ** 
198. FOOT BALL Nice ldeas MCC M.S .X .• Football K7 *** ** ** * * *** 

Thomson 

199. FORMULA ONE CRL Amstr•d Gestion course auto K7 *** *** *** **** 
200. FOURMOST AVENTURES Gobai Software c 64 Avenlure et rô le K7 ** * - - **** 

(compila1lon) ou aucun 
201. FOURTH PROTOCOL (THE) HCP C64 Aventure: Disquette **** **** **** ***** 
202. FOX Thomson Action K7 * * *** *** **** 
203. FRANK BRUNO'S BOXING Elite Sollwore Amstrad, Spectrum, Bo•• K7, **** **** ** **** 

C64 Disquette 

204. FRANKIES GOES Ocean 
TO HOLLYWOOD 

Sptttrum Avenlure/ Aciion K7 *** * *** * * *** 
205. F.R.E.E. Epsylon A tari Aventure 

800 XL/ 13Q XE 
Disquette **** - - ***** 

206. FRlDAY THE 13th Domark c 64 Aventure/ Acllon Disquette *** ** * * *** *** 
207. FULGUR Minipuce Thomson Action K7 *** *** *** *** 
208. FULL PAINT Ann Arbort Software Macintosh Crfo1lon graphique Disquette * ** ** - - ** 
209. GAME MAKER Actlvlslon C 64 et 128 Alde à la Disquette **** ***** *** ** 

progtammation 
210. GATES O F DAWN Vkgin Gomes c 64 Aventure K7 ** ** **** ***** **** 
211. GATO 1 Oistr. Ollvetti IBM PC Combol sous marin Disquette ***** ***** **** ***** 
212. GEODYSSEE Cok1el Vision Thomson Aventwe K7 ** * - * * *** 

~ographique 

213. GEOGRAPH IE Loridels Amstrad Educalll géographie Disquette *** - - *** 
214. GEOMANCIE Norsoft Thomson Art divinatoire K7 *** - - *"'** 
215. GEOMETRIE (LA), 5• &Ill Benn Thomson Educatif K7 *** ** *** *** 
216. GEO PAINT Sol!WO<ks C64 Cr4atlon graphique Disquette *** - - *** 
217. GESTE D'ARTlllAC (LA) lnfogrames Amstrad, Aventure K7, ***** - - **** 

Thomson Disquette 
218. GHOSTS'N GOBLINS Elite C 64 et 128 Action K7 ** ** * ** * *** ***** 
219. Gill.ES ET MARINA Playjeux Thomson Educatif K7 **** - - **** 
220. GLADIATOR Domark Spectrum Action K7 * **** * **** ** * ** * 
221. GLASS Qulcksilva Spednlm Action K7 ***** **** *** **** 
222. GLOBE-TRO TTER Exca libur Apple li Aventure Disquette * ** * * ** - ** ** 
223. GLOBE TROTTEUR Edll Belin Thomson Educaüf gWQ<aphie K7 **** - - *** 
224. GOLF Microdeal IBM PC. XT Simulation de gol Otsquerte ** ** ** * * * 

et compab'bles 

225. GOLF C ONSTRUCTION Ariolasoh C 64 et 128 GoW 
SET 

Disquette **** **** **** **** 
226. GOONIES (THE) Data Soft C 64 Aventure/ Action K7 * *** * ** * *** **** 
227. GRAMMAIRE ET Vlli·Nalhan Thomson Educatif lrl>nçois K7 - - - ** 

VOCABULAIRE 9-13 ANS 
228. GRAND PRIX 500 CC Mlcroids Amstrad Course de molos Disquette *** ** ** ***** 
229. GRAPHIC ADVENTURE Inventive Software C 64, Spectrum Crdallon de ;eux Disquette **** - - * ** 

CREATOR Amstrad K7 
230. GRAPHIC C ITY Ubi Soft Amstrad Animation de lutins Dl5<1uette ****** *** * ** - ***** 
231. GRAPH-X Norsoft Amstrad Création graphique Disquette **** - - ** K7 
232. GRAPHOLOGIE Cobra Soh Am.stt11d. Thomson, Connaissance de sol K7 *** - - ** * , C64 
233. GREEN BERET Ocean Spectrum Action K7 ***** ***** *** ****** 
234. GUITARE ASSISTANT lnlogrames Thomson Educatif musical K7 ** ** - ** ** 
235. GUNFRIGHT U~im~ie Spectrum Aventure/ Action K7 ***** **** - ***** 
236. GYROSCOPE Melbourne Spectrum Action K7 **** ***** *** *** * 
237. HALLEY PROJECT (THE) Mindscape Amiga Simulation spatiale Disquette ** *** ****** ***** ***** 
238. HARDBALL Accolade c 64 Base·baD K7 * *** *** * * * ** ****** 
239. HEADCOAC H Additive $p~c1rum Simula tion lactique 

de football arn~ricain 
K7 ** ** ** **** 

240. HEATHROW Hewson Amsllad Co nlr6le a~rien Cartouche ** * * ** *** ** 
INTERNATIO NAL 
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JNTÉ!ltî PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

****** A 32 TUB A bord de voire chasseur de combat dernier en, vous artez foire escorte à un malheureux jumbo jet qui ne possède oucun moyen de défense contre 
les mulb"ples •~ques ennemies. Un exoelkmt logiciel, tant par la quahté de la représentatlon 3D que par la synth& voc.ole. 

***** B 35 DOS Plus besoin d'aller ou café, désormais le babyfoot se pratique aussi sur consoles. Une très bonne simulation, même si la « plisettc • et les reprises 
sont outorlsées, ainsi que les buts marqués des • demis•, Un jeu difficile cependant, pas pour débutants. 

** c 35 DOS Ce ballon rond est ~angement maniable. Un dribble roplde vous m~e aux buts adverses et èe$1 le shoot! Foot est un logiciel Intéressant pulsqu'CI 
permet de définir avec pl:écision la P!J!ssonce de votre équipe. MalgJé <iudques points noirs (tir des comer.s ••. ), l'ensemble mérite la mise en jeu. 

** c 34 DOS Le lootball •mérlca.in eSt bien connu pour sa violence et so complexit4... Mols comment diriger votre équipe dons un graphWne aussi p<1u11Te? 
Difficile aiors de retrouver les nombreuses s1rat~gie~ annoncées dans la notice ou de r~connaître le: joueur que l'on anime sur Je terrain. 

*** B 28 COD Pour gérer .les rbukats des matchs de football, ce logiciel vous propose plusieuri options telles que la lecture des donn~s, leur classement, etc. 
~ il la a"éation du loto spol1if, ce programme est bien entendu ré$ervé aux amateurs. 

**** B 35 TUB Simulation de parties de foot qui brille p<lr le rtspect des r~les du jeu el la llsibiité des parties. L'option permettanl de tirer des séries de pcnahles, 
ou de tenter de lts d~tourner m4rlte d'être essay4:e. En français, ce qui ne g.!ite rien! 

**** B 30 TUB Plutôt que de piloter un'·bollde, vous allez g~rer vo1re écurie, cho!Slr I• voiture, acheter le meilleur pllote~partlr à la.recbetche de la fortune. La 
stmulotloo est Intéressante l!t complète, auw r~liste que possible, en tout cas ... 

**** A 33 TUB Out of shad""'5 pour la magie et les monsrres, ensuite un peu de rexte a.ec The Mural. Project X-Mic;roman propose un peur délire et Galaxi<> 
vdus entraîne d~ns fespaee. Un assortiment réussi dont le prix est modique. 

**'*** B 28 . SOS Espionnage et aventure vous plongent dans runivers impltoyable du e<intre·espionnoge. Le jeu se divise-en trois parties distlnct•s où. vous devtez 
lour à tour dépister un ~gent double, découvrir l'emplacement d'une bombe et livrer un detnier combat contte les agents de Moscou:,. Superbe 1 

**** B 27 TUB Comment cueillir un maximum de champl!jnons dans la jungle à bord d'un hélicoptêrt, tout en échappant aux rayons rneurtrlers et aux araignée< 
venimeuses? Un défi que vous pourrez compliquer selon votre humour g.-Ace oux multiples combinaisons de ce jeu traditionnel mals attrayant. 

**** A 28 CHA Vous affronterez André Brutkowskl ou Frenchle et les autres avant de renconlret Pet•r Petfect, le plus coriace. Un jeu de b<as parlait; quelques 
(alblesses du c0t4 des jambes. Vous au.rlU besoin de toute voire concentJatlon, et d'excellents réflexes. 

**** B 27 TUB Vous devez effectuer 60 taches différentes. ce qui vous permettra de devenir une personne complète et d'accumuler des poinl.9 do plolslr. Les objets 
à trouver sont souvent cachh. Dans le Domo du Plaisir, jeux et puzzles (trop simples d'oilteurs) w succèdent. 

**** c 27 SOS La liberté est au bout du tunnel .•. avec ce logtciel classique mais difficile. Prisonnier dans un cachot, vous n'en sortirlU qu'au prix d'un redoutable 
parcoius du combattant (gare aux clôlures 41«triflées 0 Mis à pbrt Taffkhage du texte en deux temps (d~laut pénible). c'est r4ussl et ~s prenant. 

**** B 30 DOS Vous avez réuni dix de vos meilleurs amis dans une gr&nde propriêré. Un cri déchire le silence! La belle Daisy a la tête tranchêe et seul l'un de 
vos compagnons peut être responsable du crime ... Un scénario très bien troué malgré 1~ Simpllcllé du graphisme el de l'onlmation. Coprlvont ! 

*** B 31 COD Alln de récupéra les précieuses épices qui poussent 011 sein de cette planète, vous dlSposetd'un module de forage. Les galeries sont 1nfes1ées de dangt· 
reuses aéatures qui vous agi-ont pendant les quatre phases du jeu. De la vttai!é, un ~er manque d'orig'.na&t4 mais faction est au rendez-vous. 

***** E 36 DOS Reprenant le concept de Ma;palnt, li en comble le principal défaut. Le formatage de la feuille est possible dons la mesure o~ le dessin plein écr•n 
dovlent envisageable. De présontallon idenllque à Macpalnl, Il en utill64 tous les éléments. 

***** n.c. 32 TP l..onque la création graphique se doub~d'onlmalion etde programmation, la création de sprltes ou décors et la mise en place de vos soénarlos n'attendent 
que YOlre imagination. Un logjdel ~pour as.irniler et ixaUquer la P<0911'mmation. Votre travail peut s'incorpOrer dans vos listings personnels. 

**** B 27 SOS Un labyrinthe Infernal. une aialgnêe gœi,te. des feux folle ..... vous êtes au pa115 des rtws ou plutôt des cauchemars. En ahendant. il faut swvlvre. 
Un graphisme en trois dimensions pour ce logiciel donc l'animation fair tout l'inrérêt. Laisse à désirer côté suspense. 

**** * D 36 TUB L'ennemi vient d'apparaîire dans Je diàmp du périscope ... Lapremière torpllle es! chargée dans son tube, encore quelques secondeuvont la mise. 
à feu! Ce simulateur de combat sous'.marln reste tœs ri!aUste. Sèlon le niveau sélectlonoé, il 'tiendra en h'alelne le$ pjus 'fameux é..pitalnes. 

*** B 28 TUB La vie de journaliste se~ à voyager. Ah 1 le charme des horilOns lointalns! Mals quelle galère pour se retrouver demain à Kuala-Lumpur! Le 
budQet est limité, le temps auosl, comment travailler sans connaltre la langue du coin? Les exigences de voire patron ne se discutent pes 1 

*** c 34 KID'S Décidément on compt4 beaucoup sur-Ill jeunesse pour conotruire l'Europe. , . Màls vous, vo11s ne pourrez compter que sur vous· même pour repérer 
pevs, metS, fleuves ou villes du vleux cOl)timlnt, ou répondre ou queslionnolre sur c~aqµe pays :, aucune échappatoire . Et les cartes de I' Atlas sont muette;.-. 

**** B 27 CHA Un art né dans les montagnes de Perse. fondf sur l'analyse de suites de points et de ligures. Pour atteindre des vérités cachées sur votre pass.l, 
vob'e ~venir, voae vie. concentra· VOUS. pos.ei: vos questions.. mai$ c6t4 interprétatk>n. vous serez souvent dfçus. 

*** B 32 KID'S Une succession de cours et d'exercices pour ossimiler les différentes fonctions graphiques. Rotations, lranslations, repérages sur I'! plan. les cours 
sont l?len mieux traités que les applicattons. Un logiciel consellM aux élèves de cinquième el .plus . .. 

**** E 36 DOS Ce programme fait partie inrégrantc de Geoo, générateur d'enVironnement waphique qui donne à votre C 64 des allures de Mocimosh. U est accompagné 
enlr• autreschosesd'un traitement de texte (Je prix Indiqué est œlul de l'ensemble). Lagestlon de fécran du C 64 limite un peu ses pœsibiliftls. Dommage. 

***** c 29 SOS La recherche du ~e d'Hblerlm Artlll3c, mystérieusement disparu, s'av~re une aventure difficile et dangereuse. Jeu d'aventure classique, mAtlné 
de Jeu cfe r.ôle. Certaines J>à!l•s de texte, blen écrtt, en français, sont accompagnées de pages 91aphlques très réussies. 

**** B 34 TUB Un loglclel d'arcade efflcace, tant par son animation que par la qualité de son graphisme. Ce combat contre les forces du mal ne vous laissera 
aucune minure de répit. Les • mom-vivants •sortent de tene devant vous et leur contoet est mortel. Mals pensez à votre fiancée qu'il vous faut MUvrer ... 

**** B 32 KID'S A ml-chemin entre la B.D. et le conte, ce loglclel vous permet de créer un dessin commenté. Les enfants de maternelle. C.P ou CE 1 del/Toni 
crttr le décor et complher rensemble d'un court tex.a de leur choix. L'emploi du a"ayon oprique est héias trop délicat ! 

***** B 31 TUB Pour racheter voire llberté, vous devrez dt1felre dans des combats sans merci des adverSAires toujours plus dangereux. Les posslblllt~s d'équipement 
et de combat sont lrès vastes. Un très bon jeu d'action, nux possibilités étendues. 

**** B 28 COD Vous voici oux commandes de votre valsseou. avec pow ml$sion d'atteindre les<;;tés ennemies. Un nouveo\J logiciel de cori>bat spatial. qui se dlslin-
guc cependant par la richesse 81 la variété des écrans ainsi que per un graphisme superbe qui contribue en~ore au plaisir du jeu. 

**** D 29 SOS Comment réalisa I.e 1our du monde quand on ne possède qu'un malheureux dollar en poche? C"est à bord d"un cargo que vous allez commencer 
comme préposé à la chaudière . Mois pour aller plus loin, Il vous faudro explorer le bateau . Un logiciel correct. 

*** B 30 l<ID'S Que font·les Chinois à l'neure où vous vous couchez., et d'allleurs quelle est la latitude exacte de votre lit? i;ourquol la pyramide des a:ges lodlenne 
se tlenl·elle sur so pointe alors que la nôtre est ferme sur sa base? Des questions auxquelles vous apprenez à r~ndTe sans coupiértr. 

** c 32 COD Au vu des possibilités de la machine, on aurah pu s'attendre à une pedte merveille ... MalheureUSl!ment, il ne s'agit ici que d'un golf c s1ylis4 • qui 
S4? joue en vue a6rienne sur un terrain slmpli.s.te. Dix.huit trous qui n'arriveront pas à soutenir voue concentra1ion. Dommage 1 

*"**** B 35 DOS Una partll> de goW entièrement redélinisSable. c'est œ que vous propose œ $Uperbe loglclel qui alfte réa)i1me, action et ~·•~e. Après avoir empr1tnlé 
les nombreux parcours préprogramm~. vous déllntssez voll'e propre terialo et y affron1ez·vos amis. Une,partle de détente et de plaisir! 

**** B 30 DOS Une bande de jeunes •venturters p<1rt à la recherche d'un mystétieux trésor. Dans un graphisme portlcubèrement soigné, vous affrontez huit tableaux 
d'angoisse et de danger. Chaque phase du jeu met en scène simukanément deux pcN<>nnag<!S qui vont combattre côte à côte. 

·*** B 28 KID'S Analyse de la phrase et voca!lvla1re pour ce logiciel três classique. La seconde partle est une variante du jeu de pendu, la premkh:e débute par 
une contraction de phraSè; celle.cl réduite à l'essentiel, reste à identifier: sujet, ""'be .. . UAe petite animation égaye l'ensemble. 

*** B 35 TUB Ce jeu ambitieux ne tient pas toutes ses promesses. Dommage. car li est rare que les programmes de courses de motos permettant à deux pilotes 
de s'affronter. L'écran, panag4 en deux fenêtres. donne de la course deux points de vue différents. Six motos p3rticipent à la compétiûon. 

****** B 36 DOS Un logiciel d'aide a la création de jeux dont la simplicité va de pair avec do tres grondes capaçttés. Les meilleurs jeux d'avenrure peuvenr ttJe batis 
avec lui. Un outil fantastlque entre v0$ mains. Si vous ne créez pas le jeu du siècle, vous saurez bu moins comment on le fabr1qu<>I 

****** n.c. 36 TUB La démonslroUon qui ouvte le logiciel est éblouissante. SI Graphie City permet vraiment de réaliser des logiciels de cette qualité, bien des jeux 
d'action méritent la poubeUe. En fait Je travail à fournir n~5te impottant, mais Graphie CJry donne les moyens de superbes onlmations de lutins. 

***** c 36 DOS Un logiciel doté de nombreuses fonctions, 2, 4 ou 16 couleurs.selon la résolution, choix de b<osses, effets de miroir. insertion de texte, déformable 
et Inclinable facilement. Le maximum de qualité accessible sans iracé à main I~. 

*** B 27 CHA Ronde, filiforme ou d4li~e. votre écriture vous révèle: intelllgence .• soclabillté, affectlvtt4. etc. L'ordinateur rend $()0 verdict. Exemple ; • per$0nnalité 
riche et complexe • (ça fait toujours plaisir !). Amusant. 

***** A 32 TUB Para hautement enlralhé dons le combat au couteau. vous tentez d'inllltrer les lignes successives de défen5" ennemie et de déhvrer ainsi les prison-
nier$. Les attaquants $U!91Ssent de toutes 1>4rts et leur mode de comba1 varie. Un bon logiciel totalement épulsant. 

*** B 33 KID'S Education et musique se mêlent pour le plaisir de l'oreille. Toutes les positions, tous les occords sont lei pr~sentés sous forme de cours et d'exlfclces. 
Seul l'enVironnement sonore du programme fti_isse à d~sJrcr. ce qui es.t quand mOme décevant pour un tel Jog1c-14tl.. . 

***** B 29 SOS Ayant été·nomm4 shéiif d'une petite ville Infestée de b•ncllts, voire devoir est donc de l'en débarrasser. P.lstez·les un à un et dons Un farouche 0' 
duel au pistolet peut.ftre p<1TVlen\irez•vous à les mettre hors de combot. Un logiciel amusant et original. 

**** B 28 TUB Un gyroscope qui doit se frayer un chemin au mlBeu d'un ten•in accidenté. $;le scénario n'a rien d'enrbousiasmant, le jeu se r4vèle prenant car 
l111usion du relief est très bien rendue et l1nertie du gyroscope parfaite. 

*****1t E 35 TUB Ce jeu superbe et 1>4ssl<mnant exploite bien les poss.Oilitét graphiqu~ et sonores d" l'Amlya, Votre mission Interplanétaire vous fera découvrir le 
syst~me solaire• comme sl vous y étiez.•! Mo11vements relalils iles planètes, faces cachks ~ l'opposé du soleil... le réalisme e'I a u rendez·vous. 

*** B 35 DOS Une simulation de base-baU rhervée exduslvement au• connaisseurs. La sélection des nombreux p<1ramètres prend le pas sur l'action et, malgré 
la notice en français, le choix est difficile. Graphisme de qua&té, animatJon réussie, le nombre d'actions propos4es impressionne. 

**** a 36 TUB Vous gérez une équipe de football am~lcaln avec re$PO!r de l'amener jusqu'au match final. Lors des parties. c'est encore vous qui définissez i.. 
tactique à.11.dopte(. Un bon jeu tactique, assœ complet. _., 

**** B 34 CHA Ce simulateur de contrôle aérien est d'un abord assez délicat. Seules de longues heures de pratique vous dévoileront les qualités du programma. La 
slmulotion est complexe et captivante. Le joueur oubliera bientôt la s!mpWcité du graphisme pour ne plus s'intéresser qu'à la sttat~e de sa mission . 
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576 logieiels .au Tilloseope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 

241. HES GAMES HesWare C64 Simulation sporllve Disquette **** **** *** *** 
242. HI GHWAV ENCOUNTER Vortex Spectrum Action K7 ***** **** *** **** 
243. HIGHWAV ENCOUNTER · Vortex Software Amstrad CPC Arcade K7 

Disquette 
***** ***** *** **** 

244. HIRES SOCCER · On·llne Sierra Apple Il Jeu de balle Disquette ** ** **** * *** *** 
245. HISTOIRE DE THEATRE Free Garne Blot Thomson ThéA!re dld•cUque K7 *** - ** 1'*** 

246. HOLE IN ONE Konaml M.S.X. Sport Cartouche **** *** *** **** 
PROFESSIONAL 

247. HOT RASPliTIN Arebird Spectrum Aventu:re/ Action K7 ***** **** - **** 
248. HU NTER KILLER Amsoft AmslTad Combat sous-marin K7 *** ** * **** 
249. HVPERDRIVE Eng]ish Software Spectrum Co~ de voiture K7 ***** **** **** **** 
250. HVPER RALLYE Konaml M.S.X. Cowse auto Cartouche **** ***** **** *** 
251. HVPERSPORTS Imagine Spectrum Simulation spottlve K7 **** ***** *** ***** 
252. HVPERSPORTS l ET 2 Konami M.S .X. Simulation sportive Cartouche ** ** ** *** 
253. HVPERSPORTS 3 .Konaml M.S.X. Sport Cartouche **** *** *** ** 
254. IL ÉTAIT UNE FOIS lnlogrames Thomson Educalif français K7· *** - - *** 
255. ILLUSIONS Nice ldeas M.S .X. Action et stratégie K7 *** **** *** **** 

. 256. IU.USTRATEUR(L1 Didacticiel FM IBM PC Création !)TOpblque Disquette · **** - - * 
257. IMAGE SYS'IEM (THE) CRL Amstrad Création graphique K7 

Disquette 
**** - - *** 

258. IMPOSS IBLE MISSION Epyx Spectrum Aventure réflexion K7 **** *** *** **** 
259. INTERNATIONAL Commodore C64 Simulation «portive K7 *** **** *** *** 

BASKET-BALL 
260. INTERNATIONAL KARATE System 3 C64 Arts martiaux K7 **** ***** **** **** 
261. INTERNATIONAL RUGBY Artic Spectrurn Simulation de rugby K7 **** **** *** *** 
262. INTERNATIONAL SOCCER Commodore C64 Football Cartouche **** ***** *** **** 
268. IBIDIS ALPHA LlamoSQft c 64 Action K7 **** ** **** **** ***** 
264. JACK THE NIPPER Gremlin Soit Spectrum Action K7 ***** ***** ** -

265. JAVA D U PRIVE (LA) Froggy Software Apple Il Aventure Disquette *** - ** ** 
266. J E CO MP TE Nice ldeas M.S .X. Educalif calcul K7 **** *** *** * 
267. JET Sublogic c 64 Simulation de vol 

et co'mbat am-ien ·• 
K7 **** **** *"' *'If **** 

268. JEU DE TAROTS Nice ldeas VG 5000 et M.S.X. Jeu de cortes K7 **** - - *** 
269. JIMMV BUSINESS Excellence C 64 et i28 Commerce et Disquette *** *** *** **** 

sttatégie 

270. JOURNEY C.R.L. c 64 Aventure/ Action K7 *** *** *** **** 
271 • .JUDOKA Kung Judo Thomson Spart J udo K7 ** - *"** -
272 . JUGGERNAUT C.R. L. Spectrum Conduite de semi· K7 *** *** *** **** 

remorque 

273. KARATE 101ogi:arnes Thomson Actlon K7 
Disquette 

****1\" ***** *** **** 
274 . KENNEDY APPROACH Microprose C 64 et .Atari 800, Contrôle aérien 

XL et XE 
Disquette *** *** ***** ***** 

275. KHRONOS Coktel Vision Thomson Aventure/ AGtion K7 *** *** *** *** 
276. KJNG Q OEST Il Sierra On Llne Atari ST, Apple li Aventure Disquette ****** - - ***** 
277. KIREL Addl~ve Garnes Spectrum Aventure/ Action K7 ***** **** *** **** 
278. KNIGHTMARE Konami M.S.X. Action Cartouche ****** ****** ****** ****** 
279. KNIGHT RIDER Oceon C64 Action K7 *** ** *** ** 
280. KNIGHT TYME Mastertronlc M.S .X. Aventure/ Action K7 ***** ***** **** ***** 

I 

281. KORONIS RIFT AçtMslo n C64 Action/ S!raiêgle K7 **** **** .. ~. ***** 
282. KUNG FU MASTER US Gold C64 Action/Kung Fu K7 *** *** *** **** 
283. LAS VEGAS lnfo!)Tames Thomson Aventure K7 

Disquette 
***** *** * **** 

284. LAW O F THE WEST (THE) Accolade Apple 11 Action Disquette *** *** **** *** 
285. LEADER BOARD Access Software C64, Amiga, Goij K7 *'**** ****** **** -

Atari ST Disquette 

286. LECTURE RAPIDE Minipuce EXL 100 M~molre visuelle K7 *** - - ** 
MNEMOLOGIK 

287. LEGENDE DES Silvertlme 
AMAZONES (LA) 

Spectrum Action K7 ****** ****** **** **** 
288. LlTTLE COMPUTER Activision C 64/128, Apple Il, Jeu de compagnie Disquette *** **** ***** -

PEOPLE Atari ST 
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INTÉRtT PRIX TILT RUBRIQUE NOmE COMMENTAIRE 

***** c 27 SOS Hes Garnes apporte réallsnie et vigueur à la compétition sportive Pour les -t 4preuves'de oe loglcie~ vous allez tour à lour tirer à rare. courir 
le l ~O mètres hales ou encore efflCIU<'< de supetbes plongeons, L'~ble néœsolte autant de fon:e que de finesse, aull>nt de muscles que de cervelle 1 

***** B 30 COD Pour prot~er la 'Terre de f"mvaslon des méchants. guidez vos Vortons (des robo<s) sur rautocoute et déposez le laserton dans le repaire de ces 
Afiens. Un logtdel bien réalisé et assez difficile . 

***'** Af B 28 TUB Un sc4nario peu original, mals u.ne rœbsatlen parfaite qui a fa it de oe programme un • hit ., Les commandes pr~lses, les graphismes de quolltA 
et l'animation très douce frappent dès le premier abord. Un pettt regret cependant, le $On m4riterèll un ï nellleur tràitement. 

****** B 35 DOS l.ogiçiel de simulation du jeu de football. Trois dUl1cu.Jtés de jeu avec u.ne option • débutant. et la possibiUté de jouer contre l'ordinateur. en solitaire . 
Un ;.u agréable, d'accès reladvement facile, même si les huit Joueurs ne bén.!llclent pas toujours de leur entière autonomie. 

***** 8 27 rus Sovet•VOUS qui a composé la musique du • Bourgeois gentilhomme.? C'est rune des quesljons p~s de œ logiciel à la (ois ludique et ~ucarif, 
qui v<>us entraine dans les coulisses d u théAtre en compagnie do &;apin. Le graphisme est plabaJlt, le prop0$ sérieux sans être ennuyeux. 

**** c 35 C HA Evolution du précédent, il possè~e un éditeu.r de terrain. Ainsi, Il •st possible de créer une blbllothàque de parcours. Sc lasse; de ce logiciel semble 
donc Impossible. Cependant, lin •Sl pas parfait : scrollings Msltanl$, graphismes moyens. Certes, un programrne agréable mais nen ne vaut le vrai golf ! 

***** B 29 SOS Vous incarnez un vaillant chevalier et voae qutte a pour but de dlitruire le joyau des Sèpt Planètes source de pouvoir <le l'esprit de Raspoutine. 
Ep& et bouclier v<>us aideront à vous débarrasser des gardes Un ieu <fdfidle aux graphismes de ~ualité. 

*** B 36 CHA Ce simulateur de combat sous·marln est d'un maniement très rtalt&te. Selon cinq niveaux de difflcuhé, vous affrontez de nombreux convois allc-
mands. Plongées o u approches de l'adversaire, le pilolage est précis et efficace. Le programme souffre malgré tout d'un graphisme par trop staliqu• . 

**** c 27 TUB Au volant de votre Formule 1, vous allez tenter votre chance sur les cinq c!rculls·proposés. Coups de volanl accélérat!on foudroyanlè f!tireinage 
brutal. tout ceci sera n<!i:essalre pour éviter les outres voitures. Et dite qu'U y a •ussi d.es flaques d'huile! ' 

**** c 32 DOS Pas de surpri<4ls, ni dans un sens, ni dans l'autre, pour ce classique qui intègre 13 étapes de difflcuk4 croissante : condutte de nuit, chaussée glade, 
crescendo d'adversaires coriaces. Un logiciel sans hlst<>ire à conseiller aux débutants. 

*•*** 8 21 005 Pour arriver à la fin d u jeu , U vou• faudra réUS$1r des prouesses : en natadon (ne laissez pas 8$phy><ier voire nageur O. au lit au pigeon (d'argile). 
au r.heval d'arço n ~tau ljf à l'arc, sans oµblier l'haltérop hilie. Graphisme, ~nlmatlon, . btul1age : une réusstte . 

** B 27 DOS Cette version de Hypersports pour M.S.X. propose six épreuves sportives : tir au pigeon, tir à l'arc. haltéroph111e. plongeon , trempoline e t btJrre 
flx.e. L'animation des joueurs rüte. très classique., sauf en ce qul concerne les quelques mimiques de nos valeureux champions. 

*** c 34 rus Comp4titions de triple saul et de saut à la pe<d>e, course cycliste et match de curLng, vOOà œ que propose la lro~me venion de HypttSPOCIS sur 
M.S.X. Une SP"•ndeforœ musculaire du poignet est recommandée pulque toute l'action s'effectue au joystick. Logiciel un peU décevont au demeurant 

**** B 36 KlD'S Un des rares éducatifs de français à sortir du cadre sécurison1 des règles de grammaire pour proposer une aide à la création. A parllr de la structure 
traditionnelle du conte. créez votre propre histoir<f : libre~ vous d'invQnter pc.rsonnages et situations ou de mettre~·' sc~oe ceux que propose le logiciel. 

*** B 27 TUB Un logiciel ou rythme inlèmal, qui demande de bons r~exes et une ortentlon san$ relicne. Au milieu des oiseaux qui se liànslorment en p<>lsS<>ns. 
un chateau de cauchemar où ron monte sans oesser de revenir il son point de départ. 

**** F 36 DOS L'écran monochrome des /BM PC Interdit les merveilles. L'IRWITotcur vaut par sa (adlké d'exécution, par remploi Judicieux de motifs. Mais l'absence 
de tracé à main levêe empêche une comparaison valable avec les logiciels Wnériciant des qualités graphiques d'autres machines. 

**""* .B 36, 35 DOS/11JB Ce programme v<>Us (oumit quelques Instruments ullles pgur l'accomplissement de vos noirs desseins. Ses J!'lSSiblbt~s de sélè<:Uon d'un mode • trans· 
Parent• pour les couleurs et d'ftablissement d'une talile /Je ci>rresponda~c;e entre différentes teintes le dlSUnguent de ses princ;lpnux concurrents, 

***** B 29 TUB Pour faire échec Il un professeur fou qui veut lancer des missiles nucléaires, vous devrez pénétrer dans le quartier générol et investir sa chambre 
de contrôle. 0 VQUS faudra d'alJleurs résoudre Un puzzle pour y parvenir. Un bon jeu ociginal. 

**** A 27 rus Sur un !!Milin montré en J*$J>Odlve , les deux équipes viennent de se meiire en pla<;e. Dès renvoi, manœuvrez le ioueur portllur du ballon et 
sachez négQeler votre percée, La souplesse et la rapidité du jeu autorisent toutes les feintes et acrobaties, d'ailleurs salu6es par un public chaleureux! 

***** A 33 TUB Le • Kiaii>, ou •Cri qui tue• a e.ncore frappé! Ce Jogk:iel d'arls matUaux est très bien traité. L'anlmatJon, vive e t rapide. ne lnl'5e nucun doute 
quant à la portée des coups et les possibilités d'attaque sont plus que variées. Notons également un contexte graphique et sonore de quall1é . 

**** A 30 rus Pratiquez donc le rU!P; à treize sons quitter votre fauteuil 1 Le jeu de balle est assez comp let, perrneuant passes entre partenaires, feintes et transi or-
maUons des essais marqu& (attention au vent). Quelques problèmes cependant quand deux adversaires sont trOP proches. 

**** n.c . 35 DOS Un match de foot WnMiciant d'une animation soignée, un graphisme travaillé, e t qu.i permet des parties enjouées à tous les niveaux de d'dfkuM6, 
surtout avec un autre joueur humain. Tant pi• si le logiciel prend quelques libertés avec les règlements de la fédération do foot 1 

***** n.c. 36 TUB Un jeu prétexte pour tester ses r411e><es e t sa dexthllé. Aussi rapide que ~ Defender des-calés, ça sort de partout, èt ppuu auvcr votre soucoupe 

- aul mute par moments en un lrir>ôde bliane, Il faut tournw, tirer et tirer en00<e p lus vîte ! On aime ou on n'aime pas. Mes doigts aiment, 

***** B 34 TUB Pour une fols qu'on vous demande d'être insuppo<toble, cynique et sans scrupules, ne vous fa ites pas prier 1 Vous incarnez un bébé qui pro/ile 
da son apparente candeur pour s'tntroduire en "s Dewt divers et y perpétrer ~ pires bêtise.S. 

*** B 34 SOS Engo~ par la femme d'un industriel, vous devtt d4couw si son mari la trompe. Affaire simple dtrez·vous? Pas si SÛJ. Et, comme dans toutes 
les série~.B. Il y a ura des rebondlssemenl<. Faible vocobulalre mals dialogues orlgl.naux,,.Courage Mar~ow, Bogart n'a pas lait mleùx ! 

**** B 28 KID'S Loin du didactisme glacial, il s'agit Ici plus d 'un jeu que d'un apprentissage inten'~ du calcul. De,Un4s à de trh jeunes enfontS, les quatre exercices 
mêlent avec bonheur .Mucatif et ludique. Une riusslte qui prouve qu'on peut parfois instruire sens ennuyer. 

I :~~ ***"** D 3Q TP Simulateur de v<>I et de oombat amen. œ logiciel a favantage de pooséder un contexte graphique étonnant. 11 est posSible de dklenc:her à tout 
moment rune des six vues autorlt4es ou de visualiser son appar<tll de la to.ur de contrô~. Une mi.ssion trè< r4allste. .. 

**** n.c. 30 CHA Tarot à quatre contre un ordinateur • tri·playcrs • po.r(aitement honnête ... La p~rtie est r~.aliste, tont en ce qui concerne les règles que J'ambi.emce 
Q.t le suspens de l'action. Le }eu est rapide et le graphisme des cartes superbe.. Dommage qu'il n'existe ki qu'un seul niveau de }eu . 

**** E 32 rus Pow l'ouverture de votre magasin, vous veoez de constlluer v<>tre stock. Gérant de ce petit commetce, vous devez réguler votre stock, satisfaire 
la clenrèle et subir rassaut des voleurs à l'étalage Lo simulation est amusante bien que peu complexe. 

**** B 28 TUB Explorateur en quêt« de fortune, vous plongez au <entre de la tene vers un poys des plus homles. Grace aux objets récoltés sur la route, v<>us 
d4couvrez des Indices ... L'emploi cumulé du ]Oystick et du clavier est rendu nécessaire por le nombre des moyons mis â votre disposition. 

***'** B 29 TUB loin des karatêkas et consorts, J~doka, lldèle il l'orthod9xie de l'art martial, propose un. apprentls!;age des techniques du judq. Il Ier.a la j!Jie de• 
~dobs avides de perfeétlonner leur technique et Initiera les novices aux grands principes de oe sport. 

***** B 27 TUB Au volant d'un Mmi·remorque. vou,s devrez assurer un transport de. fret .. variable tant en quanUtf qu'en nature. Les accldenrs risquent d'êlre frf · 
quents au début, mais vous pourrez heureusement foire réJ>'lrer les dégâts dans un garage. Un oxceBcnt programme. 

***** B 28 TUB Précurseur des )eux de qualit4 sur Thomson. il n'a rleo perdu de ses mhites. Les graphismes sont trb •pointus•, ranimation uMni-rapide. Le son 
de moins bonne facture. ll cause de. Io structure des Thomson, est lè seul défaut de oe programme. 

***** B 28 TP Les simulateurs de contrôle aérien sont encore peu nombreux. Kennedy opprooch vous propose de g~rer l'un dos clnq plus impo rtants aéroPQrts 
des EtatS·Unls. Graphisme simple e t précis, messages parlés et tension permanente, l'ornblance de l'écran est très professionne Ue. 

*** B 31 SOS Cette aventure graiihique lient plus de ract1on que de la stralégJe. A moins que vous ne soyez .. _ ropide pour user simultanément de VOS muscles 

- el de vos celhJles am..., votre Qutle se t:ransfocme vite en une course-poursuite épuisant<! d 'un lnt&êt purement • joySlldden • 1 

****** E 33 LUD Une oventure à l'univers trb cohérent, bien illustrée, en un anglais facile. Le chevaUer Graham cherche la princesse prisonnière de la tour de CTistal. 
28 SOS li existe différentes façons de terminer Je jeu, avec des scores plus ou moins brlllanls. 

***** B 33 TUB Une adorable grenou!Oe d oit parcourir un labyrinthe. MOis ici pour !!Ortlr.de chaque pièce, 11 vous faudra iaire preuve d'ingéniosité. En elfe4 les 
sorties sont le plus souvent en hauteur et c'est en déplaçant des blocs de pierre que notre batracien y ~parviendra. 

****** c 33 rus C'est en couleurs C'est assez joli. C'est très rapide. C'est tout bête. C'est tout .impie. C'est bien réalisé. C'est tout bon. &el, c'llSI gi<nial ! El per· 
sonné ne peut dire le corttralte. 

** B 36 TUB Sw le $Cénado d'une série tél4vls4e américain•, vous luttez co11J1e une sinislre organisation terroriste. KnlghJ Rider n'use pas de strat4gie et Fa.:tion 
plafonne au simple • boum· boum • d 'avant-guerre ... Un logicie l laclle d:emplol <.<t dénué d'nrlglnalité. ,, 

***** A 35 TUB Graphismes d e très bonne facture} anim.otion parfalte e t bande sonore sont au programme. Les commandes sont gérées par un $ystè-me de menu. . Lo structure est simple: des fenêtres apparaissent en fonction do la valldation de certaines options. Très souple 1 

**** B 30 rus l.ogldel d'action et de stratégie, K0<0n/s Rift vous fl<Opose de pal1lf li la recherche des ~aves aban<lonnées 51Jr une planète afin de récupérer un 
malhlel.de haute technolpgle. Le scénario s'appuie sur différentes phases de )eu telles les combats, rexploration ou le maniement de vone robot .•. 

*** 6 30 TUB Une kyrielle d'adversaires de plus en plus féroces vont ici vous assaiUir à chaque 4tage du btiliment. Dans un contexte graphique. et sonore sans 
pr4tention, Kung Fu Moster esc plus porté sur l'llictlo n que. sur la réflex Io n et c'est sans oucun doute la crampe du poignet qui clôturera votre mission. 

***** c 29 SOS ~aventure nouveau slyle, magnifîquemeot réalisée. Peter, zonard endetté, hérite d'une .nellle tante richissime, à condition de gagner un· million 
de dollars en UM seule nuit à Las Vegas. Mois gare aux créanciers aux abois. Les 3 parties se jouent en temps réel et bmité. 

***** E 34 TUB Vous deve7 faire respecter la loi, moi• sans tirer sur tout ce qui bou94. LO<Sque v<>us rencontrez des personnages, vous choisissez 18 type de dialogue, 
opatsant ou provocateur, jusqu'à ce que votre Interlocuteur prenne peur ... ou d~aine. 

****** N E 35 CHA La graplllsme de oe jeu j)àràit plùs scMmatique q ue celui de Meon 18, mals se situe aussi à un trh haut ni)leau. L'animation, plus ropldei lui donne 
un rythme 14gàrement plus enlevé. U!q11el chois.Ir? Thàt 1$ the question ... · 

*** 8 30 KID'S Malheureuses victimes du trou de mémoire à ~lion, exercez VO$ neurones chétifs! Pas trè< Intellectuel ce cours de gymnastique pour • têtes 
passoires • - d s'agit de retrouver les cases color4es d'un dessin apparu en début de jeu - vous les fera certainement tout musclés! 

***** A 33 rus Lady Wilde va tenter de retrouver sa fille perdue ou bea u .milieu de la lo~t amazonienne. Ma.io les redoutable,. Amazones veülent Les possibi6tés .. de combat, sont tl'Op limitées e t l'action 1>:op ''p411tive mais les dkors et l'animation superbes valent le détour. 

****** BIC 35 TUB R4voluUon dons le monde de l'informatique: des petits hommes habitent dans des ordinateurs. Ils mangent, d <>rment, dansen1, écrivent. bref Ils 
vivent. Graphisme el animation moyens. maJs c'e.st 1ellem~nt ortginaJ ! 
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293. Lorigrllpla 

297. Mac Jack 

301 . ...... 

309. Mean 18 
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294. i.-.... 

298. Mac Pût 

306. Matla6matlqaes 

310. Meloptlca 

,,_ 
- . ' 

303. Le -" ... Nortewlelle 

311 • • ......, 



314. Mebo 2018 315. Meurtre i grande vit- -:i,;;-~. n~ ~- 1· • ' - ; '~:·~~ 

......!~ 

318. Miao-8Ate 

322. Mlnd Poursuit 

326. MlaWlrtdee 

330. Mnle 

334. Manier on du!~ 335. Music Co1111tructloa Set 
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576 logiciels ou Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 
289. LODE RUNNER Broderbund Alari XL/XE, Action Disquette ** ** ** 

M.S.X. 
290. LODE RUNNER RESCUE Synapse Atarl XL/ XE, C 64 Ac don Disquette **** **** *** -
291. LOMBRIX Ere Informatique Spectrum Action K7 ** * ** *** *** 
292. LORD OF THE RINGS Melbourne Specirom, Amslrad Aventure/ROie K? * - ****** 
293. LORIGRAPH Lortclels Amslrad, Speclrum Crutlon graphique K7 **** - - ** 

1 
Disquette 

294. LUDESSIN Conseil Corn Amslrad Création graphique K? **** - - **** 
Disquette 

295. LUTINS Mlnlpuce Thomson Création de sprites K7 *** selon vos ** ** 
appllcaUons 

296. MACADAM BUMPER Ere lnlormadque C64 Flipper redéllnlssable Disquette ***** ****** **** **** 
297. MAC .IACK Al Macintosh Jeu Black Jack Disquette ** ** - - * ** 
298. MAC PAINT Apple Macintosh CYéation graphique Disquette **** - - ** 
299. MAIL ORDERS MONSTERS Ariolasoll c 64 Arcade, crution K7 *** *** *** *** 

de personnages 

300. MALEDICTION Cok1el V1$1on Amslrad Aventure K7 ***** - - **** 
DE THMR (LA) 

301. MANAGER Ere Informatique Amstrad, Spewum Simulation K7 *** - - **** 
4conomlquo 

302. MANDRAGORE lnfognimes c 64 Aventure/ROie Disquette *** *** - ***** 
303. MANOIR DE Pyramide Q.L. Aventure polk:làro K? ***** - *** **** 

MORTEVIELLE (LE) . 
304. MACABAIBO lorldels Amstrod Action K? **** *** *** **** 

Disquette 
305. MARSPOHT Gatgoyle Garnes Spectrum Aventura K7 * **** ** *** - **** 
306. MATHl:MATIQUES Vifl·Na1han Thomson Mémoire lllsuelle. K7 **** - - * 

CHIFFRES ET FORMES classement 

307. MATHEMATIQUES, Vifl·Nathan Thomson Educallf K7 *** *** *** **** 
TABLES ET FRISES 

308. MAX HEADROOM Qulcksllva Speclrum Avenrure/ Actlon K7 **** *** ** **** 
309. MEAN 18 Accolade Atarl ST, lBM PC GoK Disquette ***** * ***** **** -
310. MELOPTICA Vlfl Jn1crnatlonol Thomson Educatif K? *** - - *** 

création graphique 
311. MERCENARY Novngen C 64, Atari Slmulatlon, 

stratégie et combat 
K7 **** **** *** ***** 

312. MERMAJD MADNESS Electric Dreams C64 Aventure/ Action K7 *** *** ** *** 
3 13 . MESURES ET Vifl·Nathan Thomson Educata K7 *** - - *** 

GRANDEURS 10-14ANS mothémadques 
314. METRO 2018 lnlllel Amslrad Aventure graphique K7 *** - *** **** 

Disquette 
3 15. MEURTRE A GRANDE Colxa Soit Oric. Amstrad, Aventwepoliciàre K7 * * - - **** 

VITESSE Thom.son 
316. MEURTRE SUR Cobni Soit Ams1tad Aventure policl-i.re K? **** - - ***** 

L'ATLANTIQUE Disquette 
31'.'. MIAMI VICE Oceon C 64 Ac!i<>n/S1tal4gle K7 *** *** * ***** 
318. MICRO·FLOTE Edlclel Apple fie Educatif. Hôte Disquette ** - *** ** 
319. MICRO SAPIENS Ere lnformodque Am•trad Action/Stratégie K7 *** ** ** **** 
320. MlKIE Imagine Spectrum Acllon K7 **** *** **** **** 
321. 1789 Ludla C64 Aven1ure Disquette **** - - *** 
322. MIND POURSUIT Datasolt Apple Il Quemonnalre Disquette ** * seulement quesüon **** 

musicale 
323. MIND SHADOW Actlvlskm Thomson Avenlure Disquette ***** - - **** 
324. MINDSTONE The Edge Spectrum Aventure/ROie K7 **** *** - **** 
325. MINES D U ROI Arlolasolt Amstrad Action 

AQUANTUS (LES) 
Disquette *** ** *** - **** 

326. MINI -BRIDGE Edll Belin Thomson Jeu de cartes K7 *** - - *** 
327. MISSION ELEVATOR Eurogold Amstrad Aventure/ Action K7 

Disquette 
**** **** ** **** 

328. MOEBIUS Origln Systems Apple li Rôle/ Action Disquette *** **** - ***** 
329. MOLECULE MAN MMtenronlc Amstrail Action/Créadon K? **** ** ** ***** 
330. MOVIE Imagine Spectrum Aventure/ Action K? ****** ***** - ***** 
331. MOVIE MAKER Ariolasoh Applell Alde à ranimation Disquette * *** ***** * - -

etaudc..in 
332. MUGSY REVENGE Melbourne Spectrom Stratégie/ Action K? **** **** **** **** 
333. MUR DE BERLIN Froggy Software Apple 0 Awntwe Disquette **** - **** **** 

VA SAUTER (LE) 
334. MURDER ON THE Actlvlslon C 64 et 128. Aventure pollclêre 

MISSISSIPPI Apple 
Disquette ***** **** ***** ***** 

3311. MUSIC CONSTRUCTION Electronlcs Arts C64 Composlllon musicale Disquette *** *** ***** *** 
SET 

336. MUSIC MAESTRO Ku ma Amslrad Création musicale K? - - - ** 
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*** n.c. 28 DOS Lode Runn.,., )ustid.,. galactique. doll braver les garde. de rempile Bungeing afin de rieupber rargent extorqué au peuple. Anné d'un pistolet 
laser, U arpente plus de cent cinquante salle$ à la recherche de trmrs. Ce 1og1c1e1 permet de plus la cr'atlon de salles suppl6mentai<es. 

**** B 28 DOS Cette nouvelle V<Tsion est su~rieure aux deu• autres. Les graphismes ont 'volu4 et les salles sont représentées en • 3D •. Alexandra, fille de Lode 
Runner, part d4llvrer son père prisonnler des gardes de l'empire. Champignons et chat magique lut seront d'un grand secoues. 

*** B 28 DOS Vou• Incarnez un sympathique lombric, doté d'un apW!lt dflirant. Guidez-le dans le la1i9tlntM sans jamais lui felre monger son co)'ps éie _plus en 
plus long. Un Jeu ~ clb$$1que qui conserve une cmàlne originalité par la possibilité ile redMinir chacun des éltments du jeu. 

****** c 29 SOS GIAdant tour à tour Frodon, Plppln, Sam ou Merry, parviendrez.vous à échapper au. Cavallers NoÎJ$ et à vous rendre à Fondcom~ pour y retrou· 
WT Elron? Un fabuleux jeu d'aventure et de rôles, d'une richesse lnoW'e tant par la puissance de ranalyseur que les situations rencontrées.. 

**il:* B/C 28 DOS Cet utilitllire de création graphlque ln$Plré par Mac Draw vous rend la vie plus faclle graœ à son syst~e de s41ectton des options par lc6nes. Dessl· 
nez, .coupez, collet ... Ce logiciel, INs bon dans sa version pour Amstrad, souffre en, revanche des limilalions du Spectrum, 

**** B 29 TUB Inspiré de la philosophie Macintosh. ce logiciel, très simple d'accès et très monloble. est un ouùl graphique correct mais sans plus. Le jeu d'options 
est classique mals Incomplet. Les fonctions • loupe• et • pleJne p•ge • ont 4ti oub~ées et seules 4 couleurs sont affichables simultanément. 

*** B 31 TUB A~ avoir a4' Ju$qu'li hutt personnages. vous animez vos lullns L'emploi de ce logiciel est IJà simple el perme! aux jeunes progrommeun d'ossl-
miler sans probhe ce mode de création. D vous sera posslble d'lncoJJ>oret votre œuvre à tout bllng Basic ... 

****** B 28 DOS Jouer au fl ipper sans jamais se lasser. ttl est Se but de Moca.dam Bumper ! Lorsque vous aurez d4jou~ toutes les ruses d'un premier tableau de 
jeu. Ubre à vous de modifier le rebond de la balle ou de me1trc en ploco de nouvelles targettes ... L'.animatlon et les graphismes sont excellents. 

**** n.e. 30 CHA Partie de Blac!< Jack sur Macintosh. Avec un pécule de cent lranC$, (Q,u'ilfaudra rembou.i:ser à la premièreoccaSlon .. .l. la aoWe at de~plus prof"6· 
$1onnelles et l'ambiance Ir~ r4alli1e. Pratique. le Mac vous pennet de consulter la règle ou de commander un rafraichtssamcnl 1 

***** 36 DOS Précui:sew en mallèie de • Pa!nt" U n'a pas pris une ride. De plus, la convMaDl4 du Mac lui apporte beaucoup. Les options de tracé, la gomme, 
les trames sonl autant d'éléments qui simpUfient La vie. Cependant le formatage du dessin n'est .P"S possible. ce qui Umite son utilisadon. 

**·** B 28 DOS SI les combats de ce jeu sont tràs classiques, Il n •en va pas de mtme p,our les monstres qui s'affrontent! Selon toute une~ d'opl!ons, J,'O\IS afn 
vous-mème votre cornbottant : allure. fotçe ou armement, rien n'est lelssé au hasard. Un logiciel partlcuUer ptul axé s\lr la stralfgte que sûr ractlon. 

**** B 30 SOS Un Paris ravagf:, hanté de c blousons noirs• o.) J'on ne par Je que l'argot .. . L~avt.nture est encombrée d•mdjces ftrange5 et seule ta patience viendra 
à boot de ce mystère. Dommage cependant que la mise en place des graphismes soél sl lente. 

**** B '1:1 COD Une simulaUon 4conomique classique et comph. En foncdon du bilan trimestriel, vous jOuez sur la production, l'ln-ment, les stocks. ln 
madères premières, le capital, .. Une mise en condldon S4!rieuse et réaliste paur les décideurs de demain . 

***** c 33 DOS Un des premiers logiciels d'aventure et de jeu de rôle français. Mandragore met en place quatre personnages qui vont devoir acquérir fortune et 
sa.voir pour sauver finalement la superbe princesse Syrella. Le scénario est excellent et l'aveniure se déroule en temps r~el 1 

***** c 3& SOS Votre amie d'enfance, Mme Defranck, vient de mourir. Mals quelques jours avant, elle vous a Informé que ses Jou" 4laient en danger. Paivlerldrei· 
vous à retrouver le coupable ? Une bonne énigme polidàre ot'l l'on ne .sait pas à qui se fier. 

- n.c. 36 TUB Un agent sp4clal aux pieds,palmfs est p<isonnler d'une grotte sous-marine. La solidarité palml~e vous envole le secowlr. Les requins et agents 
ennemis grouillent. Les points de repères font cruellement d4faut. En trois dimensions sur des fonds parsemés de ruines. 

***** B 33 TUB Pour sauver la Tme, vous avez pour mission de récupérer le..~ plans du champ da protection. Mais C'eux'CI se trouvens·sur Mors, m~intènant aux 
mains de l'ennemi. Un bon jeu au laby'rinthe troublant et à l'animation superbe, dlffldle à souhait. .. ,, 

** ** B 33 KID'S Associe exerclces de mémoire visuelle, dessln. calcul, penne• la compréhension el fassimilalion des nodons d'ordre. d''9alité, de •upériorité, d'lnlf· 
rloôté... Un logiciel varié, lnl&essan1 et accessible paur les loul·pellts. Et en plus, le gxaphlsme est joi. 

**** B 32 KID'S Une premlàre. c6'1$ette paur étudier la. symétrie, une autre pour rfVlser ses tables de multiplcations ou lrllvailler sur les ensembles. Le travail est 
ICI original el d4veloppe.1a mémoire visuelle \out autant que la logique. Les ••erclces de calcul sont, quant à eux, d'une rare monotonie ... 

**** B 33 SOS Vous devez dérober le module Ma• dans un gigantesque building gardé à la fols par des hommes en armes e t des apporells 41ectronlques. Un 
Jeu difficile o~ les actions s'effectuent grace à un choix d'ic6nes. 

****** E 3S CHA Ce progiamme restltue à m.,..lllle le channe des longues promenades sur le •green •. Le mlbme du graphisme et de rantrnatlon. les multiples 
condlllons de ieu ainsi que le orognimme annexe de modillcatlon ou de création de parcoun font de ce jeu une parfaite rfussffe. 

*** A 36 KID'S Destiné à des enfants d'au motos huit ans, Mélopttcu met l'accent sur la couleur. Un systàme de trames permet de jouer sur les nuance$ et les 
textures. Des effets Intéressants ovec un peu d'hobllude mais l'a~nce de dessin direct au crayon optique rend son u&&ge déticat pour de jeunes enfants. 

***** .B 29 TUB A la. sulle d'un atterrissage forcf. sur la planàte Ta19; vous allei être amené à reneontrer ses habitants et vivre d un commerce parfois 'dangereux. 
Cette superbe simulation aDie action et-~ avec bonheur. La richesse du scénario permet presque de comparer Mercenary à Ea~. c'est tout dJre l 

**** B 35 TUB Vous incarnez ici une sirène blonde et plantureuse qui a jeté son dévolu sur un malheureux plons-ur. Les batt<Tnents du cœur lndlq'Y'nl la proximlt4 
du bien~aim4 que vous avez h3te. de rejoindre. Dans un dkor SOu$-marin, gare aux ennemis : requins, poulpe$ et autres anfmones ... 

*-** B 28- KID'S Périmltes. a~es, volumes, proporllonnaUté, changements d'unité ne' ,sonl pas des sujèts propres à déc~cher l'hilarité . Lo préSJontatt11n du pro· 
gramme n1nclle oas plus à la rigolade. Mats l'importance des notions abordées et la qualltt des exerclCes en font un outil fort lnstruClif. 

***** B (K7) 27 TIJB Le métropoUtaln en 2018: un long périple au fl1 des statiOns où vous croiserez des personnages peu amènes dans une chaude ambiance de virus, 
c (disq.) de fatigue el de faim. Un jeu basé sur la souplesse et l"interact111Ué, à fimage assez décevante. 

*** B 31 DOS Cette aventure palic;è(e s'lnl4resse plus aux témoignages qu'aux Indices matériels. Interrogatoires systématiques, analyse et confrontation des d4po-
slttons, vous constalezez bientôt que tous les passagers de ce TGV avaient une bonne raison d'assassiner Albert Pérignac ... 

***** c 30 SOS Un cadavre et trois personnes d isparues, cette crolsl~re de luxe tourne au jeu de massacre . Interroger tous les passagers n'est pas une mince affalce. 
Il imparte cependant de saisir l'atmosphère du drame, de pénfüer cet univers subtil traitê Ici dans un réalisme convaincant. Un must t 

**** A 36 SOS Deux valeweux Policiers tentent d'enrayer le trafic de conlJebande à Miami. Votre mission consiste à ;o;Odre. en voiture, les points de rendez-vous 
l>OW tenter de capturer les maValteurs- Acllon et .strat4gle, un logiciel oil d lml>Ol1e avmit tout d'être où U faut, quand il faut ... 

*** c 29 KID'S Un bon d4but pour s'initfe:r au doigté de la fh'.Ue à bec, et exercer son oreille, en duo avec- l'ordinateur. mali snns utiliser fécrlture musicale. Le 
catalogue contient une quin~lne d'airs simples. La dlsquette propose aussi un petit éditeur pour composer ses propres aln. 

*** B 34 DOS Pac Manse met à réfléchir ... Pour d.!couvrtr le mot le plus long dans une s4rle d• lettres choisies par fordlnateur, Il s'agit de faire preuve k:I de 
rtflexe et de r111>klité. l'animation graphlque de cec logiciel est malheweusement trop lente paur Justifier votre effort-

**** B 30 TUB Notre Joyeux luron Mikie dok collecter les cceun de chaque salle de son 4cole, chacun d'eux représentant une des lettres du message adressé à 
sa beUe. Un jeu amusant et d~flclle oil vous aurez b!en du mal à retrouver votre petite amie. 

**** D 28 TUB Soixante·clnq tableaux dans les fureurs de la R6volution. Vous participez à Pfmeute et êtes conduit en prison, à La Bas1111e. Deviendrez.vous, en 
Juillet> le hfros de rlùstolre? Et l'fpée décorfe de •ubis vous servira·Hille à combattre ou • de loures autres choses?"' 

****** f' 36 TUB Un jeu de qucslloos/réponses oô, suivant la voleur de la case oil vous vous trouvez, la réponse à fournlr est de molns en moins ~vldente. Il existe 
des questiOns musicales, dont le but est la reconnai$Sance d'une mélodie. Un jeu pas très facile, portant surtout sur Io cuhure anglo-saxonne. 

**** B 28 TUS Jeu d'aventure clotsique, li se distingue par des graphismes aux coloris bien chols;s, Autre quaké : le scinailo. Le but est de retrouva sa mémotte 
el sa personnalité. De. nombreuses situations et une bonne dose de rêve en font un soft passlonnanL 

***** B 36 SOS A la tête d'une f quipe de quatre personnages tout ciu1ant vers4s dans l'art des combats que dans Je savoir magique, vous devez retrouver la Pierre 
de !'Esprit. Un bon' jeu d'aventure et de rôle, se jouant grace à un choix d'icônes. 

**** c 36 TUB La tombe du roi Aquantus. au fin fond des mines de marbre de oon royaume, est protégée par des T11!>mles v41oces, et des chariots rouillés mals 
néanmoins mobiles. Mineur et coureur de fond pendant 24 tableaux. Les plus •accrochés• paunont aéer leurs propres tableau><! 

*** n.c. 30 CHA Initiation e1 entraînement au jeu de cartes. Mini-Bridge néglige la stratégie des annonces contre une partie à jeu découven. L'ordinateur •St un 
joueur audacieux qui n'hésitera pas à tenter, par exemple, des Impasses. Un logiciel précis qui remplit son contrat... 

***** A 35 TUB Revê\u d'un Imper mastic et l'(lunl d'un Smith et Wesson encore fumant. vous traquez les Indices parsel'ilti dans les couloirs d'un hôtel qui s'~ppa· 
rente à wi véritable nid d'espions venus du froid. Votre peau ne veut pos cher 1 Parviendrez·vou .. à d~samorc.,. la bombe? Suspénse ... 

**** * F 31 SOS Disdple de Moeblus, vous devez retrouver l'orbe de fHarmonle Céleste, en d4ptt des armas de guerriers et des hordes d'ossasslns qui gardent 
le domaine. Un bon jeu de rôle, agrtmenlé de combats bien réalisés mais Je graphisme en est troP confus. 

**** A 35 TUB Acte 1: vous 4tes une pauvre mo14cule perdue dans un labyrinthe en trois dlmenllons. La radloactlvi!i s'emplolc à altaqUer vos forces. Heweuse· 
w ment, gr.!<:e à quelques pikes trouvées; vous pouvez ach!iler llflllmlnes et bomba. Acte n: VOUS construlse:Z votre propre ta\>yrinlM. Bien et pas cher .. . 

***** A 31 SOS Incarnant le dêtective Jack Marlow, vous devez pénétrer dans le quartier général du chei de gang Bug Malloy, y récupérer une bonde magnétique 
et revenir à votre bureau pour l'icouter. Un bon jeu d'aventures policières se jouant facilement gr3.ce aux icônes. 

****** B 33 TP Ce logidel va vous permettre de composer facilement des scênu anlm&s en utilisant les éléments de décors et les pezsonnages mobiles déjà en 
mfmoire ou en les aéant vous-mtme. Un ris bon prognunme, très -pie d'emploi et ou• possibilila étendues. 

**** B 32 TUB Vous Incarnez un chef de gang qui doit !aire fortune dans le trafic de drogue, puis ouvrir bars clandestins et maisons de jeu. 11 vous faudra bien 
sOr vous protéger de vos rlvau• el de la police. Un bon logiciel totalement Immoral. 

**** B V SOS Espion~ réput4, votre'mlsslon consiste à neutral""1' un terroriste fou, décidé à faire sauter le mur de Berlin et à provoqu.,. une troisième guerTa 
mondiale (rien Que ça U, L'lnl&me Carlus vous donnera du Al à retordre. Un bon logiciel d'aventure palldàre. 

**"'** B 34 SOS Un voyage sur le Mississippi, un cadavre et un fidèle assistant plein de ressources, vodcl l'occasion d'fprouver vos cellules grises. Dans un déc-or 
superbe, raventwe ess: soutenue par une animation originale. Toute la part~ se joue au joystk:k, ce qut est d'une rare efficadtf. 

**'** .B 29 DOS Ce log!cleld'écnture de partHlons musicales propose un menu ginfral convaincant : après la mise en place des notes, alfmllons, et<:., vous pauvez 
tout à loislr recopier unë portion du morceau. corriget vos erreurs ou écouter chacune des voix s4paréJ11en1. Lo crfatlon s<>nore est moins efficace ... 

*** A 29 DOS Ce programme, qul gàre simultonément trois voix , est plus douê pour la mélodie que paur la synthèse sonore. Des fonctions de changements 
de 1ona&lé et de générallon d'arpèges sont les bienvenues. La bone à rythmes est plutôt réussie. Performant mais trop •sage" 
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576 logiciels au Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDlNATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DlfflCULTË 

K7.CARTOUCHE 
337. MUSIC MAKER Sublogic Apple Il Alde à la oomposltlon Disquette - - Selon talent -

musicale 

338. MUSIC MASTER Super$Olt C64 Cr4ation musica)e K7 - - - **** 

339. MUSIC STUDIO ActMslon C64 Compooillon/ K7. disquette *** * * * ** * * **** 
afation .sonore 

340. MUSIC STUDIO G7 Son y M.S.X. Création musicale Cartouche **** *** **** ** 
et sonore 

34L MUSIC SYSTEM (THE) Pirebird C64 et 128 Cr4allon musicale Disquette ***** - ***** *** 

342. MUSIC TYPEWRITER Romande Robot Spectrum Alde à Io composition K7 *** - Selon talent 
musicaJe 

343. MUSIC WRITER Folio C64 Composillon mu.sieale Otsquette *** * ** **** * ** 

344. NEMESIS Brilîoh Software C64 ActiOn K7 **** *** *** *** 

345. NEOCHROME Domaine Public Atarl ST Cr4ation graphique Disquette ***** - - *** 

346. NEURONE Minipuoe EXL 100 Jeu de réflexion K7 **** - ****** **** 

347. NEXUS Nexus C64 et 128 Aventure/ ad!on K7 ***** * * ** * *** ***** 

348. NIGHTSHAOE Uhimate Spectrum Aventure action K7 ***** **** **** * ** ** 

349. NINE PRINCESS Telarlum Atart ST Aventure 
IN AMBER 

Disquette **** - - *** * * 

350. NINJA Entertainement Atarl XL/ XE Action K7 ***** * *** **** **** 
U.S.A. 

351. NODES OF YESOD Odin Spectrum Action K7 ***** **** **** **** 

352. N.0.M.A.D. Ocean Spectrum Action K7 **** *** *** *** 

353. NOMBRE MYSTERIEUX Playjeux Thomson Educatif/ K7 ** *** - ** 
Mathomatiques 

354. NORTH SEA Aackosoft M.S.X. Slmulator de vol K7 *** **** **** **** 
HELICOPTER en hélicoptère 

355. NOW GAMES Virgin C64 Compilation K7 **** *** *** **** 

356. NOW GAME$ 11 Virgôn C64 Compilation K7 *** *** *** **** 

357. NUMBERS AND WORDS Minlpuce EXL 100 Vocabulaire K7 - - *** **** 

358. NUMERATION Play Jeu Thomson Educatif 
Mluhématique.s 

K7 *** - *** *** 

359. NUMERO 10 Fd Thomson Sport K7 **** *** - **** 

360. NUMERUS Loriciels Amsln>d Educatif. Calcul K7 *** **** - * 

361. OBSIDIAN Artlc Anutrad Aventure/ Action K7 ** * * ***** ** **** 

362. OCEANIA Mlcroid Thomson Aventure K7 **** - **** *** 

363. OLYMPIC DECATHLON Microsoft Apple U Simulation de spor1$ Disquette * * *** **** 

364. OMEGA PLANETE 
INVISIBLE 

lnfogrames C64 Avenlure rôle K7 ** - **** ***** * 

365. ONE D3M Amstrad Action K7, disquette ***** ***** * **** 

366. ONE MAN AND Ma.stertronics Spectrum Action stratégie K7 *** ** *** *** 
HIS DROID 

367. ONE ON ONE Electronic Arts Apple U Jeu de balle Otsquette ***** ***** ***** ** 

368. OO TOPOS Polarware Apple 0 Aventure Disquette **** * - - ***** 

369. OPERATION CYBORG Ere Informatique C64 Action K7 *** *** *** **** 

370. OPERATION S .S.J. 
MARKET GARDEN 

Apple Il Wargame 01$quette *** - - ***** 

371. OPERATION SWOROASH British Software C64 Wargame/ Action K7 *** **** **** **** 

372. OPIUM Ludia Apple U Aventure, Action. 
Rf!Mxlon 

Disquette ***** **** *** **** 

373. ORBITER Spectrum Holobyte Macintosh Slmulatton 5Patlale Disquette ***** * * *** * * *** **** 

674. ORPHEE Lorlciels Amstrad Aventure/ Aclion Disquette **** - *** **** 

375. OTHELLO Pyramide Q.L Ri!llexion K7 ****** - - Selon niveau 
et*** 

376. OTHO Initie! EXL 100 R4!1exion K7 ** *** - **** 

377. OUTILS POUR vin Nathan Thomson Educatil K7 *** *** ** *** 
LA LECTURE 

378. OVERLORDS Lothlorien $peçtrum Worgome il deux K7 *** - - Selon 

879. PACIFIC Ere Amstrad Action K7. dl$<1uette **** **** **** **** * ' 
1 

380. PADIRAC Ere Informatique C64 Action K7 *** *** ** *** 

381. PAINT BOX Audlogenic C64 et C16 Crhtton graphique K7 *** - - ** 
I 

382. PAINT PLUS Prinf n'Plotter Spectrum Alde à la création K7 Selon takmt - - -
graphique 

383. PAINTWORKS Activision Atari ST Créatton graphique Disquette ****** - - * 

384. PANZAOROME Ariolasoft Spectrum Action K7 *** *** *** **** 
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1NTtftb PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

***** F 30 DOS Ce loglclel de musique permet de disposer d'une voix sur cinq octaves. La compositiOn te fait à folde d'un $j/Slàme rappelant r assembleur mais 
heureutem•nt plu$ Simple. Un programme pul$$ant demandant un pe u d'habitude pour ftre exploit4 pleinement. 

**** D 29 DOS Le ramage de oe programme, dont la vocation est de transformer votre C 64 l!n synthétiseur trois voût doublé d'un séquenceur et triplé d'une boîte 
à rythmes, est loin d'égalerson plumage, Las dix sons présélectiotu'lé.s ne.sont guère convaincants. li est heureu"me.nt possible d'en créer de nouveaux. 

*** B 29 DOS Ce logiciel de créaUon musicale permet de compoter des p;;rtitlons sur qols vol~ et de m9.'11fler les sons de base du Commodore 64. Le maniement ·• 
des diverses fonctions est !bcillté par un graphisme clair et coloré. Quant 11 la Mtié'e, elle wra d'un grand secours a~ néophytes ... 

**** B 32 TP Cç logiciel d'assistance à la composition musicale donne accès à diverses foncUons telles que l'éaiture note à note. la composition c d'oreille • ou 
la création sonore. Cette dernière partie rute trh succincte. En revanche l'emploi du c magnétophone • ut ris réafiste. 

***** c 31 TP Ce iog1clel gêre la auoon sonore et fkrtture musicale. Premier atout : un réabme apprêc!able notamment en ce qui conœme f-0ption •enregistre· 
ment" Compatible Midi, il vous permet d'lnt4gnr à voire travail tous les appareils de œt!l nonne. Bref, un rapport quallti/ prbc Intéressant. 

***** B 29 DOS La composition musicale devlenr quMlment facile grace à ce logiciel. Vous jouez directement au clavier, sur trois octaves parmi six . Le programme 
s'occupe de nntendance avec la !lt$<1on de la mise en mesure. Un très bon logiciel très factle d'ulilisaUon. 

*** B 29 DOS ldbl pour mettre en forme vos arrangements et ws partitions musicales, Cè programme.,.. laisse que peu de place à la cttation sono<e ... St Music 
Wrlter n'est pas un instrument de musique. ll vous permetcependantdecrttr vos morceaux en toute.qulftude et de sortir vos partitions sur Imprimante. 

*** B 29 CDO Dans les grottes de ce moncle auel, votre vie ne dépend que de la rapiditi de voire tir laser ... Le maniement d• votre soucoupe risque à tout moment de 
vous propulser contre la paroi rocheuse et les rayons de protection dolwnl êrre Wltés avec adresse. Un ~me classique soutenu par un graphism<! convaincant. 

****** A 36 DOS le premier des logiciels graphiques sur A14rl St. Les suivanls ont fait de .. progrès. Un rapport qualité/prix excepttonnel puisqu'il est presque gratuit 
(ce qui ne sera pas Je cas de la nouvolle version), et qu'il permet de faire des merveilles. · · 

***** B 30 TUB Un logiciel qui rappelle ~trangement la série télévisée •Des chUfres et des lettres" Les de~ épreuves dt ee jeu de réflexion vous permettront 
d 'el!rontor un ordinateur redoutable. Une fols rexpért~.nce acquise, ce sont des tournois de deux à huit pa.r1lclpanls qui seront mis en place. 

***** A 34 TP Organisation secrite cherche esplon·r~er pour mission suicide ..• Une aventure palpitante quJ vous emmène dans le QG soule1Taln d'un dange-
reux complexe taroriste. Action el Sll'at4gjc s'y côtoient P'>Ur le plalsfr et !'angoisse du malheunrux Jack, un homme qui a besoin de YOCre courage 1 

****** B 27 TUB Parviendrez-vous à détruire le mal dans cotte r~lon alors que tant d'autres va.leureux aventuriers ont khoué? Les monstres sont liglon et pour 
vous dffendre il ne !audra pas oub8tr de refaire régu8êrement provision d'armes de jet. Un bon jeu de style Knighl Le<e. 

***** D 32 SOS Un jeu ml-graphique mi-textuel passionnant, qui inti9fe strot~. action, mystilre. Les dialogues sont faclkls, an revanche la lutte pour le pouvoir 
contre vos huit !ràres et vos quotte sœurs qui veulent aussi monter sur le trOne, VOU$ édïrrera sur l'esprit de famJlle entre princes •.. 

**** B 36 TUB Situations variées, ottitudes réalistes, moblllté cl précision sont les points marquants. Seul regret : le démarrage est lent. Il faut atteindre u.n certain 
stade avant de se trouver face à des odversalres de bon niveau . Il démontre, avec brio, que les XL/XE sont d'excellentes machines de jeu. 

***** B 27 TUB Pour locabser le centre plrate lunaire, vous aurez besoin de huit éléments d.'"4mlnfs dans les galertes. La taupe que vous aurêz capturée à la surface 
VOU$ débarrassera des monstres et creusera des tunnels, Un bon jeu, agrémenté même d'une présentation parlée. 

**** A 29 TUB Pour faire 0:hec au monstrueux Mr. Gros, vous allez guider votre droïde da.os son monde bien gardé. l'asthoïde T alos. Un jeu amusant o~ li vaut 
souwnt mieux tirer juste el faJre pceuve d'un peu de réflexion qu'être un émule de l.ucky luke. 

** A 30 KID'S Le jeu du pendu appliqué aux mothfmaUquas : si vous ne découvrez pas assez rapidement le nomllf8 caché, sachant qu~l est in!érieur à celul-<:i, 
et supfneur à celui-là, le petit personnoge de Y fer an, enfermé dans son puits, ~ noyé. fal!R$ vite 1 

**** 8 31 TP Les simulateurs de vol en hékcoptère sont bi<ln rares ... Il est vrai que reproduire de façon réaliste le pilotage d'un tel appareil n'est pas chose !oclle. 
North~. Heli<opter relève le défl. Bruitages, graphismes et effet gyroscopique, le logiciel vaut le détour. La mission ne vo1.1s lastera pas de sltOt... 

***** B 27 coo Dans la vogue des compilations, six logJclels pour le prill.d'un sur Commodore 64 : C.ord~ of mldnlght, Brian 8foodaJ<e, Stràrrge Loop, Pyjamarama, 
Arablon Nlghi., Falcon Patro/ Il. Il faudrait être !ou pl)ur demander plus. 'l<! 

*** B 35 CDO Cette compllaUon compte cinq titres: Air Wotf. nr No Nog, Chuckle Egg U. Word up JI et surlout Cauldron. Seul ce dernier jeu mérite e!fectivement 
votre ln14r4t. Pour Je reste, il s'agit de logiciels d'arcade simples e t quelque peu dépassés! 

**** 8 33 KID'S Voyelle .. . Consonne ... ou plulOt c vowel •. c consonnant • ... puisque ce remake de la célèbre émission téklvtsée, est adaptée ici entièrement dans 
la lan!IUe de Shakespeare. Certes, li manque c mal!re Capella ., mals l'EXL 100 a pour l'occasion un trb bel accent briti$h. 

*** B 28 KJD'S Petits commerçants en herbe, nos jeunes ilàves de C.P. et C.M. vont se lanœr dans rachat et la ven1e de jouets ... Constitution du stock, calcul 
de la monnaie à rendre, tout est Ici prétWe à développer le savoir de rarithmétiqu.e . Un thème classique tervi por un g,aphisme clair et précis. 

*** B 3S DOS Une ftnesse du graphismes Inconnue jusqu'à prétent et une anlmalfon com!cie frappent au premier abot<!. Mais la suite est moins r4jout ... nte. 
Chevauchement de joueun, identification du 00sonnage actif pas l!vldente, mettent les nerfs à rude fpreuve. 

**** B 29 KID'S Simple et d'emploi loci le, Numérus Initie les très jeunes enfants au grand myst~re des chiffres: égaUtés, lnêgolitb, nombre d'objets ... le •out prêsenté 
d'une manlire ludique assez attraciive. Mols Je logiciel n'aborde pas le niveau du véritable calcul. ' 

**** B 33 TUB Peu lmp0rte. le scénario; ce qui compte c'est J.a réaDsaUon. Et là bravo, l'anlmallon est de très bonne qualité et le$ graphismes plu$ qu'honnétes. 
En revbl)che le son laisse à déslrer. Mals ce programme est. malgré tout, une réussite . . Ce qui n'est dfl~ pas si mal 1 

*** B 29 SOS Le manre du savoir de la planète Ochnla vient de se démalériallser. Voici le .iemps des épreuves pour le prétendant que vous êtes. Ce loglclel 
ne restitue que très pattlellement l'atmosphère SF. Sympathique dons sa mise en œuvre et ses graphismes. 

***** F 27 DOS Partlclpet seul ou contre vos amis aux dix épreuves du décathlon. Le graphisme et l'animation datent !ronchement. Par contte l'intérê! du jeu reste 
entier car le.s 4preuves sont variées et d•mandenl tout autant vitesse que coordlru>tlol). 

***** c 29 SOS Une planàte mystérieute, un tyn>n sanguinaire et tout voCre courage pour le débusquer de son repoi..a. Tous ceux qui on• aimé son• grand !rêre., 
Mondr<>gen. peuvent se lancer sans h4sltaUon à la recherche de la mysthieuse invis!ôle. 

***** B 34 TUB Programme de lrà bonne quallt4, U montre que l'Amslrad a de très grandes «!$SOU<Ces- Les graphismes sont flgnolis, Fanlmation uhra· rapide. 
Seul regret : 1e$ changements de tableaux ne se font pas par scrolUngs. le manque- de mustque se !ait cruellement tentlr. 

*** A 29 CDO Pour capturer les Ramboïdes, vous guldt"Z votre droïde au travers du dense troupeau d'animaux. Une fols dans la caverne, faites entrer les enlmaux 
captur4s dans le bon ordre. Un jeu amusont et difficile. 

****** È 35 TUB Une pseudo slmulatton du jeU d• baskei, avec l'affrontemei:it de-deux personna!I<'•· Trois dilfic!l~éspour <lewc modes de jeU dont un en soll1atre. Les i>t1nd· 
Pales r~les du jeU sont reSpedfes et la marque est poncl11ée p;ir les applaudlssemènts du public. Un c replay • montre au ralenti vos plus belles acllôns. 

***** F 33 SOS Prisonnier dans une geôle de la planète Oo Topos, repêre de redoutables pitalu de l'espace, vous devez vous en échopper au plus vite pour sauver 
la Terre. Un très bon jeu d'aventure, à la logique rigoureute et ou vocabulaire très vaste. 

*** B 31 lUB Eboueur d'un soir, vous n'aure: pas à mettre la main à la pate ... Manié au Joystick, votre robot affronte du galeries Infestées de rais, de crocodiles 
ou de chau ve-souris. Le décor est en 3 D et les nombreuses options de jeu confttent au Cyborg une spontaMilé inlhessante. 

***** F Z7 TUB Vous lncarnez le général Montgomery, qui a dix jours pour conquérir et tenir la route qui mêneà la vall4e de la Ruhr, graœ à ses 30000 parachutls-
tes. Lu possibilités offertes sont tràs complàtts et les oonditions historiques respectées. 

*** B 31 TUB Le Swordft•h est un sous-marin très maniable. En cette année 1942, vous panu en mission sur la M4dlterranée afin de stopper les convois ennemis. 
Sans cesse c canardé> par l'adversaire, les tirs de totpilles sont servis par un 1Eallsme captivant. La stral4gle est Id laissée de coté ... 

***** c 29 SOS Avant de partir pour cette d~ficile mission en Chine (vous in!iltrer dans une bande de traflquants d'opium et gagner la confiance de leur chef). 
li vous faudra passer des tests tant d'hoblle lé que de réflexion prouvant que vous êtes à la houteur. 

****** F 35 TUB Ce simulateur de navette $patlllle allie un grand réalisme à une bonne fac1Ut4 d'acch el prévoit des mlsslons et manœuvres variées. Vous pourrez 
accéléret le déroulement du temps sur ce jeu doté de la parole. La pmc>rctssivlté de l'apPJOntlssage en fait un plaisir dèS le premier vol. 

*** c 29 SOS Naviguez dons le royaume de Satan peuplé de cré,atures m.Wiques ou magiques: Yurk le dragon. Yop le démon ou Miniu la sorcl~re. Orphée 
est un très bon loglciel qui !oK plus appel à l'imagination et à la logique qu'au hasard pur. Pour amaieurs d'aventures corsées. 

** **** c 30 TUB Oeu• versions dilfhenteuont proposées La pnrnl«e offre la posslbllt4 de relid et joue une stratégie classique mals déjà efficace. La -onde 
étonne par f utllsalion optimele de la stratégie de rnoblW maximale qui "5erve bien des surprises. 

*** A 34 DOS Un jeu d'Othello qui permet de s'affronter avec: fordinateur, lequel expique de bonne grâce pourquoi et comment il )oue. Choix de plusieurs nive•~ 
de dlfficult4, et possibihté de retour en arrière et de sauvegarde en font un bon lnsttumem d'appronlfssage du jeu. 

**** B 32 KID'S Les cinq sous-programmes de ce logiciel traitent de la reconnaissance des mots et de la construction de courtes pluases. Le travail fait appel avant 
tout il la mémoire visuelle et permet d 'aborder Ja lecture por le blllls de courtes histo~ .... créées -par fenton!. 

**** B 27 TUB Le but da chaque joueur est de tuer le roi adverse ou de prendre possession d'un certain nombre de ch6teoux. lei rordJnateur ne fait que tenir 
le rôle de maître de jeu, sans participer. Une bonne initiation aux wargames, un peu confuse gr"phlquement cependant. 

*** B 32 TUB Ce superi>e )eu d'bcllon vous transporte dans une galaxie d'an~nes de mers, de coraux aux couleurs psychfdOques et de viltes aquatiques super· 
bes. La récompense ultime de ce marathon aqualfque: un ou une slr~ne. 

*** B 31 CDO Explorer ee cf~b<e gouffre en souooupe wlonte, voilà en quelques mots Ill mission qui vous attend ... Un dnario classique qui vous fera slalomer 
entre les parois de la grotte et éviter les rayons lasers. Un jeu d'aclion raerw a~ plus jeunes. 

**** B Z7 TUB Ce logldel d 'aide à la création graphique a ravantage d'ttre très simple d'emploi. Tracé des classiques • bolles • ou cercles, remplissage colc>tf des 
ligures, le maniement de Pain! Box est accessl>le a~ plus jeunes. Bien .ntendu, Inutile d'esp&er u ne finition ldêale pour vos futures créations. 

**** B 32 TP Ce loglclel ut destiné à vous faciliter la cr4atlon d'écrans et de caractères. S'Ii est assez complel sur certa.lns points (figures pré-établies, effacement, 
loupe) , li souffre de l'absence de dessin à main levée et d'une fonction •remplissage, délaillonte . 

****** D 36 TP l'ait partie du haut de gamme de l'aide à la créatton ·graphique sur micro-ordinateurs. Remarquable par sa souplesse d'utilisatron. et par la !aclUté 
d'accès à ses fonctrons principale>. Des rfsultats spectaculaires à la portfe de tous, par" l'ut!llsaUon de couleurs bien saturées. 

*** B 33 TUB Seul contre tous à bord de votre char, vous devei povrtant renter d'éliminer Jes autres un à un. He ureuwment les U$ines se chargent de remettre 
votre cher en ~Ult en cas de dommages trop importants. Un JogicieJ nimuS1Jnt au d~but mals vite lassent. 
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395. Pippol8 396. PldopD 

· 399. Pole Poeltlon 400. POMldon 

"- - .............. . 

407. Q.L Peintre 



419. Rebel Star 420. Red Arrow 

423. Red Mooa 424. Reghlre de Dote. 

427. R6folldloa 428. Revs 

'30. Rlage of ZUfla 431. Road Race 432. Robbot 
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576 logiciels au Tillo~~pe / et- oL C;t- 0- V 
LOGICIEL ~ MARQUE r}- -O~EUR T~ EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE mFFI~j 

K7, CARTOUCHE 

385. PAPYRUS • LE COURS Edlcicl Apple n ......_ Educalll/ ~ Disquette *** ** **** l 
DE DACTYLOGRAPHIE dactylographie 

386. PATC HWO RDS Edil Belin Thomson Educ.,111 •nglais K7 ** - - *** 
387. PAWN (THE) Ralnbird Atarl ST Aveniure Disquette ****** - - ***** 
388. PAY LOAD Sony M.SX Action C.nouchc *** *** *** **** * 
389. PENTAGRAM Ulrlmatc Speetrutn .-.venture/ Action K7 ***** **** - **** * 
390. PHALSBERG Ere Informatique C64 Jeu de rOle Disquette - - - *** 

1 
391. PHANTASlE li s.s 1 Apple U Jeu de rOle Disquette ** * - ***** 
392. PHOTO M•sn•rd Apple Il Simu lateur de 

photographie 
Disquette ***** - - -

393. PINBAll CONSTRUCTION Electronle Ans C64 fhpper Disquette ***** ***** ***** **** 
SET Redé!inlssoble 

394. PING PONG K)onami M.S.X. Simularlon Canouche *** **** *** ***** 
395. PIPPOLS Konoml M.S.X. Action Carrouche *** **** *** **** 1 

396. PISTOP li Epyx A1ari 800 et C 64 Course au1omobile K7 **** ***** **** **** 
397. PLAYBOX Norsoh Amstrad J eu de cartes K7 *** - - *** 
398. POINT BAC FRANÇAIS 1 Edlelel ,.homson Educa tif K7 - - - ** *** 

ET MATHS 2 français/ maths 

399. POLE POSITION Oatasolr C 64 el Spectrum Course auromobile K7 ***** **** *** **** 
400. POSEIDON Coki~I Vision Tho mson Aventure K7 **** ** - **** 
401. PROFESSIONAL TOUR S .S.I 

GOl.J' 
Apple Il GoK Disquette **** ***** - **** 

402. PROPHETIE Hetn4xeron Apple Il Jeu de rOle Disquette **** - - **** 
403. PSI CHESS The F.dye Spectrum Echecs K7 **11'** * - - -
404. PSI 5 TRADING COMPANY Ac:ooladc C 64 Commerce 

ir'llerstella~e 
K 7 er disquette ***** *** *** ***** * 

405. PYRACURSE Hewson Spectrum Aventure/ Acl!on K7 **** *** - **** 
406. PYRO·MAN Nice ldcos M.S .X. Action K7 **** **** *** **** 
407. Q. L PEINTRE Pyramide Q l. Crudon gra phique K7 Scion talenr - - -
408. QUAKE MINUS 1 Bcyond c 64 Stratégie ec adion K7 *** *** * *** **** 
409. QUAZATRON Hewson Spectrum Action/ Aveniure K7,.. ***** **** *** **** 
41 0. QUETE O U Les Aventun~~.s ZX Spectrum Aventure K7 ***** - **** **** 

C HEVALIER (LA) 
411. QUILL, THE l llUSTRATOR, 

THE PATCH (THE) 
Gllsoh Specllum Ct~afion d'aventure K7 ***** - ** ** -

412. RACING DESTRUCTION Eleclronle Arts c 64 Course de v4hlcules K7 , disquette **** **** ***** -
SET motorisés 

413. RALLYE 2 ~ls Amslrad Course auto K7 **** **** **** *** 
4 14 . RAM BO Mindscope Apple Il Aventure Dlsque11e - - - ***** 
415. RATS (THE) Melbourne Spectrum Stratégie Aventure K7 ** - ** *** 1 

1 
4 16. READY SET GO Mt1nnh.attan Macintosh C réauon Disquette **** * - - *** 

Graphies joumafistlque 

417. R EALM OF IMPOSSIBIUTY Arloluolt Spectrum Action K7 ** ** ** *** f 
4 18. REBEL PLAN ET righllng Fanlosy Spectrum Action K7 ***** - - ***** 
419. REBEL STAR Fircblrd Spectrum Aventure/ Stratégie/ 

Wargame 
K7 **** *** *** **** 

420. RED ARROW Daia base Spcctrun\ / Amstrad Simulation de vol K7 **** *** * ***** * 
en pacrouUle 

421 . REOHAWK Melbowne Specirum Aventure K7 **** - - ***** 
422. RED LIGHTS OF Eagle Sofr M.S. X. 2 Strip Poker Disquette ***** - ****** ***** 

AMSTERDAM 
423. RED MOON Level 9 Spectrum Aventure: K7 *** - - ***** 
424. REGISTRE D E NOTES Magnard Apple 2 Utilitah Disquette - - - ***** 
425. REPERES-EVALUATIONS Playjcux Thomson Educolil K7 *** ** ** ** 
426. REVERSI C HAMPION lorlcl•ls Amstrad Réllexlon K7 ...... - - * **** 
427. REVOLUTION us Gold Spec;trum Arcade 1<7 ***** ***** *** ***** 
428. REVS Fireblrd c 64 Simulateur de K7 **** **** *** ***** 

conduite, course auto 
429. RIOOLER'S DEN Eledro.nic Dreams Spectrum Aventure/ Action K7 **** *** *** *** 

1 

430. RINGS OF ZILFI N S.S.I Apple Il R6le/ Action Disquette *** *** ** * *** 
431. ROAD RACE AcHvlSlôn Apple Il Cours de voiture Dlsqucue *** *** ** **** 
432. ROBBOT Ere Amstrad Action K7 . disquette ***** *** * ... ... ** * ** 
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INTÉRÊT PRif .{IL~ RUB~ÙÈ J- NOTRE COMMENTAIRE 

**** ** D 27 K!D'S Un petit~ d'action simpliste pour un apprentissage mo<ns douloureux de la dactylographie Cela ne supprime pas les >éanœs d'entrainement, 
~es. mais la pilule est moins amère .•• Progres.tf et sttmulant, Papyrus s'impose à «ux qui ne savent rien laper de le\115 dix doigts! 

**** B 30 KID'S Quaire• quizz • bôtonniques pour enrichir votre V()Cbbulûe el vooe cukure anglaise: vous devrez d4<:ouvr1r le mot cacM derrière une définition, 
m&t1er synonymes, contraires et autres, écrire les nombres ou réviser noms de &eux de personnages célèb<es. On se prend au jeu. 

****** c 28 SOS La grande aventure sur ST. Des graphismes somptueux. un analyseur de syntaxe sophistiqué, un scfnarlo solide, en un anglais accessible. Brusque· 
ment transporrê dans un monde étrange, vou$ nchemlnez une m.lssive sans bien comprendre les renants et les aboutissants de lunes d'influence. 

** *** c 30 TUB VQU$ venez d'accepter un contrat de transport routiêr. Le camion est plus maniable que la certe fournie et Jes complicafions ne vont p.a.s 1a:rdur 
à montrer le bout de leur capol ! Un logiciel orlglnal e t d ifflclle qui fait essentiellement appel à la ropidité de vos réflexes. 

****** B 34 SOS Votre quête du Penlagram, fabuleux objet qua$l·mythique, vous mène dans un réseau de salles aux dangers variés et ~rdées de surcron par des 
monslrèS peu compréhensifs. Un très bon jeu d'oventure/oction, difficile à souhait, 

*** ** B 35 SOS Ce logiciel est un must pour ceux qui veulent s'initier au j<iu de rôle. Tout en français, 11 propose une gestion des dialogues tout à fait originole, 
1> l'aide du Joystick. ici, l'aventurier fait cavalier seul et sa ml$slon le conduira, s'il est chanceux, à travers les 14 t•bteoux du jeu. 

***** F 32 SOS Guidant une ~quipe de six aventuriers, vous devez reuouver l'orbe satanique, source de tous les mau;t. U. ges~on des.combats est bien rhlls~e 
mals k>. Qfbphisme et l'animation vraiment trop sommûêS. Un très bon jeu de rôle cependant. 

**** F 27 TP SI le retour de Mveloppemenc de vos pellicules s'accompagne toujours d 'une crise de nerf, urlllsez ce logiciel. Il vous apprendro de manil!re pratique 
A maitriser diaphragme, vitesse. profondeur de champ. fclairage et même vous initiera au fondu enchainé. 

** **** B 28 DOS Créê en 1983, ce flipper redélinissable reste rrb efficace. Modlliez la raille du tableau, la position des tozgets ou le mode d'obtention des se<ms 
POU• adapter ou mieux la partie à la penonnalîté du joueur. L'ensemble s'agrémenre d'une vitagtf app<éciable. 

**** B 27 TUB Pour jouer au ping·pong sans quitter son fauteull. avec toute.s les règles et différent$ nive~ux . Smash. re.ven ou coup droit. à vous d'avoir la tocdque 
gagnante. Une b<>nne simulation mais mélk?z·vous du clavier (pas assez rapide) e< des rebondissements capricieux de la petite balte. 

**** ç 33 TUB Au premier abord Une semble pas 1rès attirant: graphisme moyen, anim21ion de quaDté M.S.X. et son pas g4niol. Mais si ron persiste, on découvre 
que finalement U n'est pas si mal que ça. Malh•urcusem<nl, ça ne vaul pas Knightmare. 

**** B 32 DOS Sur six drcuil$ différents, une course au1omoblle qui a dEjà fait ses preuves dans sa première verston. L'action se vit~ deux et les bolides parcourent 
lti piste dans de généreul( crissements de pneus. Le: r4:allsme de l'épreuve bénéficie de quelaues • tsnêt~H:;arburant ,. ou crevaisons ... 

*** n.c. 30 CHA Sept jeux de cMes sur un même programme : morpion, awart, hold·up, mastermind, jackpot et deux pokers. La qualité de l'ensemble reste limitée. 
Seul le j~u contre J'otdinateur est autorisé et les graphismes n'ont rien de transcendant, 

**** ** c zs KID'S Valeurs sores depuis leuT versioo pour Apple, lu• po1nt bac• n'ont pas démérité en s'ouvrnm aux rn&chloe.s Thomson. Si leur chargement exige 
plus de patience, le contenu demeure aussi solide et iote11igl?nt. sans fiotirures d'allleurs inutiles à ee niveau . ..... B 32 DOS Ce célèb<e logiciel n'a plus à s'en fajre pour sa répuuitlon . Si de nomb<eux programmes apportent chaque jour un peu plus-de réalisme à la course 
automobile, Pole Positron tlent bien la route et nous <>tire encore quelques superbes dérapages, caramb<>loges et crissements de pneus. 

*** B 27 TUB Pr•rnlor cvotar de raventure au pixel. Vous parcourez la carte en pointillé à la recherche de Sapho, la sirène de l'Atlantide. Seules cinq actions 
sont accessibles. Une avenfure Umltée et répétitive. L.es roncontres sont rares, les découvertes êgalement. 

****** F 35 CHA Deux parcours difficiles pour cette simulation de goW. Ce jeu intègre des cenlaines de paramètru. y compris la lorce du vent et.., directton. POS$1bl· 
btê de crûtion de joueurs. ou reprise de style des plus grands• pro•. Il manque cependant la tr<>ls~me dimension. 

**** n.c. 28 SOS Vo«re personnage va tenter d'échapper au joug implacable de fempereur. Pour cela il devm apprendre à se servir d'un astronef. puis aller de planite 
en planàte J>OUr cette longue qu~1e. L.es posslbiltés de combat sont beaucoup trop rédulres. 

****** B 36 TUB Cet ex«llent logiciel offre une reprfsen!Blion <n trois dimensions et cela avec choix des pi4ctt, s'il vous plall. U joue rrès çorredement et donnera 
du m à retordre à bien des joueurs m4me de club. 

***** A 35 TUB Un voyage Interplanétaire qui oscille entre le combat spatial hyper sophistiqué et le simulateur de vol. Vous ttes cha19é du ravilaillemenl des planlt· 
lus. Il faut gérer Tastronef, pulvériser l'advcr5alre, Wlec.Uonaer ~armes à utiliser .. . Rien n'esJ simple. 1out se compliquer 

**** B 36 SOS Aidé de vos trois coéquipier.;, dont un chien, chacun aux capacltês difMrentes, vous explorez la cité petdue de Cinu, au cœur de l'Amérique du 
Sud . Par moments, vous devrez comballre au corps à corps ou par arme de jet interposée. Un b<>n logiciel. 

*** B 27 TUB Au feu les pompiers, le pyromane fou a encore frbpp4 l Des lances à eaux et des extincteurs peu ~rforman1s pour venir li bout des piitards, btitons 
de dvl)amlte et autres bombes. La ré~llsatlon est de qunlité, le pan;ours aSSP..z capllvant même sl le thème commence à sembler vieillot. 

**** D 30 TP Ce IOglclel d'•lde à la crélidon, assez complet par certains côtés (pinceaux multiples, choix du mode, figures pré,déllnies, vaporisateur, trame) pàche 
aussi par d'autres (option rempttssage défaillante, pas de loupe ni de compacteur). Correct «pendant. 

**** B 31 TUB Acdon ou strat~gie, de votre mission dipend le son de l'univers! Eviter une catastrophe nuc14alre. rien de p)us banal , , L'intérêt~est cependant 
accru par une action trépidante. une angolsse tenaca fit un terrain de manœuvre vaste et bien concu. -

***** B 33 TUB Au;t commandes d'"n <hoide, vous déconnectez tous les autres droMies qui peuplent la cih! de Quaurron. Vous pouvez alors vous approprier des 
plkes des plus utiles. Un b<>n ~. à l'action usez variée et servi par des graphismes 3 D de qualît4. 

****** B 28 SOS Ce qu'on lrouve de meilleur sur te Specuum. Cent quatone saHes et !rente-cinq écrans graphiques POUr retrouver les trésors de renchanreur Merlin . 
Une venôon française nettement améliorée par rapport au jeu en anglaiS. Ré~ir fvite de commettre bien des bourdes. Séduisont. 

*** *** n.c . 28 DOS Ctt trois logldels permettent la ré<ilisalion d'une aventure complète avec dessins et bruitages. Vous serez tour à tour scénariste, dessinateur, brui-
eeur ... D'excellents programmes qui ne manquent pas de po1en1iafü€s. 

***** A/B 28 DOS Prost ou Mad Max? A vous de choisit voile style de conduite. Tous les coups sont permis! La piste est vue de dessus. ce qui ne facilite pas le 
pilotage au joystick. Il est possible de créer $0$ propres parcours, bien que le jeu en comPOne sutnsamment. 

** * c 32 DOS Une course de longue haleine paramérrable pour les conditions mété0<ologiques et celles de la pisre. Le v4hicule. lui. ne change p•s. I.e graphisme 
est simple m•is joli er •ccompagné d'un scroUlng corr<tel. Un logiciel correct. 

** ** F 35 SOS Rambo, le super·para doit confirmer la pr~sence d 'Amétitl)ins retenus prisonniers dans un camp vietnamien. et cela $é)nS se faire rep~rer. Un bon 
logl<:iel d'aventure uniquement en mode texte, dlfflclle à souhait et doté d'un diologue lrlls ats~. 

**** B 28 TUB l.es rots ont envahi Londres et .menacent de contrôler la ville. En' utilisant au mieux les rC$SOurces dé la cilê, tentez de leur foire échec. Un jeu 
au th~me lnMressant mais. le déroulement faslldleux lui ôte une grllnde partie de son attrait, 

****** 2 200 F 29 TP Pour mettre en page les textesr.édigés sur Moc Wrlrt e t les Illustrer à l'aide.de Mac Orow, ce loglcle.l propose toute une kyrielle d'options. I.e m•nie· 
environ ment e$\ facilité par l'emploi des •fenêtres• el menus à • ~roirs • p0ur finalement permettre un travail quaSi-professionnel (Pour un prix 41evt !) • 

* B 30 DOS Votre but ; vous enfoncer toujours plus loin dans treize donjons différents, en échappant oux multiples monstres qui vous J>OUrsuivent. S(Upéflant 
de savoir qu'un logiclel aus$l nul a été classf parmi tes cinq premiers aux Eta!s·Unls ! 

***** B 34 SOS Pour délivrer la Terre de nmplacable joug des Arcadlens, vous devez dérruire leur ordinateur principal. Les espions contactés vous aident à décou· 
vrtr le code secret d'entrée. Un très bon jeu aux dialooues faciles. 

***** A 36 rue A la tête d'une ~uipe de dilfbents personnages aux h<>bileti$ mubiples, vous investissez la base lunaire Delta bien défendue. Un très bon )eu, 
orjginal, pouvant se jouer à deux. 

li ***** B 27 TP Si les simulateurs de vol n'ont plus aucun secret POU' vous, c'est le moment d'essayer ce logiciel Vous verrez qu'il es1 part!cu&èrement dllflclle 
de garder sa place dans une formation, tout en effectuant de nombreuses figures aérienne$. 

***** B 34 SOS Vous lncarnez Kevin Oliver, lequel peut se transformer li volonté en un super-humain, le Faucon Rouge. ~ la force incroyable. Profilez.en pour 
d~barrasser le monde <les bandits. Un bon jeu d'aventure servi par des dialogues très riches. 

"I**** n.c. 36 TUB Un strîp poker bien conçu pour le respect des règles du jeu. Un bruitage de qualité. Vous risquez de terminer souvent Je jeu dans le plus simple 
appareil. Lo jeune Hollandaise qui joue avec vous est repr~sentêe en images dlgltallsées, car li s'•glt d'un des tous premiers jeux pour M.S.X. 2. 

** *** B 27 SOS Retrouver le Cristal de la .Lune Ro.,ge pour restaurer l'ancienne puissance magique, voilà une quête qui ne peut qu'intéresser~ maglçlen que vous 
6tes. Un dltncile jeu d'oventure, o~ les grophlsmes trop simplistes sont èonîpensés par des descriptions détolllée:;. 

***** F 27 KID'S Calcul de moyennes, modification de llstes de classe, pondêrotlon des notes, analyse statistique des r6suhats: tout ce qu'il faut à l'enseignant bron· 
ch4 ou perfectionniste pour mieux vivre k?:S fins de trimestre. 11 ne lui manque que de stivolr corriger lui·même ses copies! 

** B 32 K!D'S L.e programme lrolte des échelles et graduations. Il !'agit d'évaluer une diStance, un volume, à partir d'une unité de base. Ce Joglclel res1e tr&s 
slmple et gagnera à être intégré à un rravail plus profond . L.'anima1lon est de même d'une plaUtude peu recommandable ... 

** *** B 34 DOS Ce jeu d'Othello blen conçu guide vos premiers pos .. . Mais méfiez· vous de ses conseils! Il vous Indique sur demande les posidons vaDdes et vous 
offre Six niveaux de difflcuhé. (Le nlveou supérieur vous permetùa d'aller au cinéma entre d4'ux coups.) 

***** B 36 TUB Un labynnthe et une balle que vous dlrlgez. Le but : r4<:upérer des boules d'énergie. Des commandes uhr,,.prédses et une réalisation exemplahe 
qui font de ce programme un des meilleurs de la logi!Mque Spectrum. le seul défaut est dO ou Spectrum : le son. 

***** B 29 et 32 DOS La course automobile 1rouve ici son premier •fmulateur 1 Pour ne plus démarrer sur une simpk pou..We de joystick. Reus V<>us permet de débra)l<!1. 
de passer la prem~re, et. .. de caler. Le graph1$me et l'animation contribuent à développer le réalisme de la cour5'!. Superbe! 

**** B 28 CDO Pour financer sa nouvelle expédttion, Trunkie a p4n4trf dans les cavernes POUT y collecter différents objets de valeur. U lui faudra parfois résoudre 
des 4nigmes pour poursui'""' son chemin . Un jeu au graphlSme parfois splendide, parfois médiocre. 

**** E 34 SOS Monre de larc et de l'épée, vous tentez de lever le Joug Implacable de Lord Drogos. Certains combats se résolvent en un mini-jeu d'arcade. Une 
bonne introduction auK jeux de rôle, mais qui risque de laisser sur leur faim Jes passionnés. 

**** D 3.2 DOS Vous participe% il une grande course de volture se d~roulant à Ir avers les Etats·Ünis. Choisissez voire parcours, puis guidez voire bolide, en prenont 
garde & respecter les limita tions de vitesse et le$ lmpérotlfs d~ réapprovisiônncmenl en eSS<lnce. • 

**** B 35 TUB Log;cicl de quallt~, il vous emmène aux confins de l'unlvers. Les graphismes enivranls so•'t accompagn4:s par une a nimation au top nivenu, le 
sçfnario n'est pns en reste. Comme les commendes. Io son est sans reproches. La maîtrise de co }eu n'est possible qu'apr~s une'longue prbtlque. 
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576 Io #elels 011 Tllloseope 

CSS. Robla of Slllelwood 

437. Rock a Wl..ale 

Ml. Roomten 

MS. Saboteu 

M9. Salalrlc 

Ooor 
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446. Sal Combat 

4IO. Science Tooldt 

485. Robin of tllle Wood 436. Rocco 

4'18. Sargon ID 

,, 

-- --- ----- - -

451. Scd9W 452. Seu of Blood 

415. Sbaclow of tllle Ualcora 



459. Sbowjamper 460. Sbaflle 

464. Smart Coolde 

467. Sonprtter 468. Sorcerv/ Sorcery + 

471. S.O.S. Ovolda 472. Soathem Belle 

475. s,.... Kl8I 

479. Sptndlzzy 480. Spltftre 40 
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576 logieiels ou Tilloseope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7,CARTOUCHE 

433. ROBIN OF SHERWOOD Ad.venture C64 AYenlUre K7 ***** **** *** **** 
International 

434. ROBIN OF SHERWOOD Ad venture Spectrum Aventure K7 * ** ** - - **** 1 lntem•tlonal 

435. ROBIN OF THE WOOD Thor Speclrum Aventure/ Adlon K7 **** *** **** 
436. ROCCO Gremlin Graphies Specilvm Combat de boxe K7 ***** ***** *** * ** * 

Amstrad 

437. ROCK Be WRESTLE Melbourne House C64 Combat de catch K7 *** **** *** **** 
438. ROCKY Colecov!slon Coleco ou Adam Boxe Cartouche *** **** *** *** 
439. RODEO Fil Thomson Action K7 **** *** *** **** 
440. ROLLER COASTER Elite Spectrum Action K7 **** *** *** **** 
441. ROOM ŒN CRL Amstrad Sport galad!que K7 **** ·~·· · *** **** 
442. RUNESTONE Firebird Spectrum Aventure/ROie K7 **** - - ***** 
443. RUPERT Quicksllva C64 Actton/Echolle K7 **** *** *** *** 
444. RUPERT Quicksllva Spectrum Action K7 *** "'** *** **** 
445. SABOTEUR Dureil Spectrum Action K7 ***** **** *** **** 
446. SAI COMBAT Microsoft Spoctrum Combat d'art martial K7 ***** ****** *** **** 
447. SAMANTHA FOX Manech Spectnun Jeu de pobr K7 ***** - - ***** 

STRlPPOKER 
448. SARGON III Hayden Software Mac, 1.8.M. PC et Jeu de r4flexlon 

compaUbles, Apple 11 
Disquette * *** *** * * * ***** 

449. SCALEXTRJC Leisure Genlus C64/ 128 Course outomoblle K? **** **** *** *** 
450. SCIENCE TOOLKIT Broderbund Appien Educatif Disquette ***** ****** - * 
451. SCR IVOR Magna rel Thomson Appreniissage K7 *** - - * 

de l'~lure 
452. SEAS OF BLOOD Aventure Specilvm Aventure K7 **** - - ****** 

Jntemalionale 
453. SECRET DU Lortctcls Orle/ Almos Avenfure/ Actlon K7 *** *** ** *** 

TOMBEAU (LE) 

454. SERIE NOIRE Mlcro·Appllcallon C 64 et 128 Aventure pollclêre K7 * * - - Dépend de vos 
e l Ams11ad partenaires 

455. SHADOW OF Mlkro Gen Spectrum Aventure/ Action K7 **** *** *** **** 
THEUNICORN 

456. SHERLOCK Melbourne House C64 et 128, Aventure polld<lre K7 **** - - ***** 
Speclrum 

457. SHERLOCK HOLMES Ban~m Applell Jeu de d41eettve Disquette **** - - ***** 
IN • ANOTHER BOW, 

458. SHOGUN Vlrg!n C64 e1 128 Aven ture/ Action Disquette **** ** **** *** ** 
459. SHOW.IUMPER Software Pto)ets C64 Course hippique K7 **** **** *** **** 
460. SHUFFLE Alpha Amstrad Jeu de cnrtes K7 **** *** *** **** 
461. SILENT SERVICE MicroptOSe C64 (dlspo. 520 ST) Combal SOUS·marln K7 ***** **** **** ***** 
462. S IRIUS Mlnlpuce Thomson Aventure/ Action K7 ***** *** - **** 
463. SLAP SHOT Anlrog Amstrad Hockey sur glboe K7 *** **** ** ** 
464. S MART COOKJ E Minipuce Atari Educatil langues Disquette ***** ** * - *** 
465. SNOOIŒR C.D.S. Q.L. SlmulaHon de billard K7 *** *** ** **** 
466. SOCCER 86 lorlclels Amstrad Football K7 *** ** *** ** 
467. SONGWRJTER Scarl>irough Applell Aide à la 

composition mu$lcale 
Disquette ** ** Selon talent -

468. SORCERY / SORCERY + Virgln C64, M.S.X. Aventure/ Action Disquette ***** ***** **** **** 
Amsttad 

469. SORCEBON'S SHADOW Beyond Spectrum Aventure/ Rôle K7 **** - - ****** 
470. SORTILEGES lnfogrames Thomson Aventure/ Action K7 **** *** * ** **** 
471. S .O.S. OVOJDES Excellence C64ctl28 Acdon Disquette *** **** *** **** 
472. SOUTHERN BELLE ~n Spectrum Conduire K7 **** **** *** ***** ; Consuhants d e Iocomollve 

473. SPACE DOUBT CRL C64 Action K7 *** **** *** *** 
474. SPECIAL OPERATIONS Lothlorien Speotrum Avent11re/ Wargame f<.7 ** * - *** 
475. SPEED KING Oigit:il lnt4gratlon C64 Course automobile K7 ***** **** **** *** 
476. SPEED KING Mastettronlc C64/ 128 Course de motos K7 **** **** * * ** **** 
477. SPELLBOUNG Mad Garnes Spectrum Rôle/ Action K7 *** *** - **** 
478. SPIDEBMAN Ad venture C64/128. Apple n Aventure Disquette * **** - - **** 

lntematlonol et Alarl XL/XE 
479. SPINDIZZY Electric Dreams Amstrad Adresse K7 ***** **** ** **** 1 

480. SPITFlRE 40 Microrsol1 C64 Simulateur de vol/ K7 **** **** **** **** 
combat ablen 
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INTÉRÊT PRIX Tll.T RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

~ ***** A 27 11JB Les aventures de Robin des Bois au royaume du logk:lel ou comment se débanassef des mkhanlS embu.squés derribe chaque tronc d'arbre de 
la forft de Sherwood. Sien lait, des graphismes d e qualité, et avec farcher au grand cœur, c'est la ruse qui biomphe de la violence. 

~ ***** B 28 SOS Lb lfgende raconte que seul un fugldf pourra .. uver r Angleterre en devenant le fils spirituel du Dieu Herne el en accomplissant une dilflcile qutle. 
Dfjà sortir, du cachot de d~ risque de vous poser qu«lqucs problèmes. Un bon jeu tris bien €quUibré. 

**** B 30 SOS Incarnant Robin des Bois, pannendrez·vous ll participer au grand concours de tir à farc el à gagner la fl«he d'or? L'ermite pourra vous aider à 
soigner vos blessures. Un jeu amusant, au labyrlnthe difficile. 

***** B 28 CHA Pa.rfiendra-vous à remporter ces quatre comb<lts de boxe eontr" des adversaires toujours plu• forts et plus expmimentés? Le graphisme et l'anima· 
tton sont superbes mais le jeu de jambes est toialement éludé et les possibilités de eombal 14giremenl trop succinctes. 

**** B 30 TIJB Belle solrk de catch en peispective ... Dix lutteurs vonl vous permettre de combattre selon dlff&ents niveaux de dilllculté. Si le graphisme reste simple, 
f onlmallon fait preuve d'humour. Du tourniquet au • Nelson complet., n'hésitez pas à prendre votre élan contre les eo<des pour. anéantir votre adversaire 1 

**** B 28 CHA Grincements de dents et uppercuts au foie, le célèbre Rocky va affronter quatre adversaires de force croissante. Sans être exceptionnels. graphismes 
et animation sont suffisamment clairs pour laisser apparait!• un jeu musclé et de superbes K. O. Seulement trois posslbiUtés de coups sont possibles. 

*** B 3S TUB Des graphismes moyens, une animation de quallt4 et un son correct sont les caractéristiques de ce programme. Pl11sieurs ~preuves sont proposées : 
Ur. course à cheval, lasso, etc. Les commandes, simples, sont bien g~rées. Cependant, U eSI fortement cons«llM d'y jouer à ra1de d'un joystick. 

**** A 29 CDO Dans cette fête foraine, vous devrez récupérer tes S6CS d'or dispos& autour ou m~me. 21u 1eln dei attractlons (train fantôme, gra.nd huit et bien 
d'autres). Un jeu dynomique aux soixante écrans délirant$, mais d'inspiration très claSsique. 

***** B 3S rue Le penonnel de la Fédéralion Galadique exllf sur des astéroïdes lointains trompe son ennui en jouant au tennis ou au squash en apesanteur. 
Prêcislon des gestes el sens de Tespace devront s'allier pour battre la mach;ne ou \/Oire adversaire humain. Animation en 3 D de houte qua&té. 

****** B 30 SOS Guidant tour à tour trois penonnages, vous devrn réussir à retrouver Kordomlr, le Seigneur d es Tlnêb<OJ et le détruire. Une aventure dlfflcile, 
se jouant en temps réel où l'analyseur de •ynta.>ce puissant el le vocabulaire étendu fod8tent un peu la t3che de taventurler. 

*** B Z7 CDO Rupert est un oul$en peluche. Pour se rendre à une• party•, le malheureux animal doit tn>verser unefab<lquede jouets. Mais ce monde apparemment 
sllencleux s'éveille tout à coup else transforme bien vite en un slnistreeauchemar. De ractton sans grande pritentlon servie par ungraphisroe agJéable. 

**** B 28 CDO Le pauvre Rupert est resté seul alors que tous ses emls sont an& s'amuser chez le matchand de jouet Pour tes rejoindre, il lui faut récupoêrer toute$ 
les Invitations disséminées dans les 32 salles du ch6teau. Un jeu correct mais guère original. 

** ** B 31 TUB Mercenaire hautement qualifié dans la pratique dllS orts martiaux, vous devez vous infiltrer dans l'immeuble de la Sécur!M el dérober une disq~ette. 
Déjà redoutable à mejns nue.s, vous pourrei accroître votre effle.,dté grâce aux armes que vous trouverez. 

****** B 32 TUB Cet art martial peu connu se pralique à l'aide d'un baton. Vos adversaires se montrent tou)ours plus redoutables à mesure que vous progressez. 
Hull possibilités de déplacement et huit autres d'ottoque pour ee loglciel perlorrnant. 

***** B 32 TUB Vous tentez de déshabiller Samantha (en Image digitalisée s'll vous plall) dans·une variante de poker qui ptivilégic le bluff. Le programme possède 
des rudiments d'intelligence artilicieUe qui lui permettent d'analyser votre jeu el de le contrer par la suite. 

** ** F 34 DOS Profitant de la souplesse du Moc, ce programme e$1 d'une convivialité excepHonnelle. Toutes los options sont sélectionnables en un• 1our de sou· 
ris•. De plus, Je niveau de jeu est eertliinement run des meiUeur$. Un seul regret : il tourne sur un Moc. machine coOtant une fortune. 

** ** B 28 TUB Cr<!atlon de dn:uils el monotonie des paY$090S sont les points forts de œ programme. Lb lacuhé de constiulre un parcours est inthessante, mais 
pluie et brouillard sont inconnus. Cependant, la qualité est bonne. 

***** * F 34 TP Un thermomètre, un luxomètre, un chronomètre el un oscillographe, vollà de quoi .-.!aber les expériences dEcrites dans le manuel. Un peu d~magl· 
nation et vos théories scientifiques réYolutionneronl le monde! Un logiciel génial de stmplic116. 

**** B 34 KID'S Sur f4crarHableau noir. les mol$ se caDlgraphlent Impeccablement à la crale blanche ... S 'il est vrai que les enfanlS d'au)Ourd'hu! n'apprennent plus 
la bonne manière de traœr les lettres et que leur écriture s'en ressent. ee logiciel tout simple mals Jo& est le b;envenu. 

**** B 28 SOS Dans lape.au d'un S&nguinaire pirate, vous alJez sillonner res mers du Sud à la recherche de fabuleux tr4sors. Parfots un combat s'engagera entre 
votre b3timent et celui d'un ennemi. Une aventure agréable et au style otiginal. 

*** B 27 rus Pour Jouer les aventuriers à la Spielberg, •un jeu d'aventure cent pour cent graphiqu.e • aveç monstres, labyrinthe, pièges en tous genres et blocs 
de pierres prêts à écraser le voyageur kamlkase. Un griiphlsme d~cevant mals Pun des seuls jeux dons cette catégorie. 

**** B 31 DOS Chacun des participants vient d'établir son contrai. Une personne 3 tuer, une autre à voler e1 •nfln un(e) <lmoureu.x(se) à embrasser. .. Vous serez 
vile séduit par l'ambiance qui se dégage d'un tel programme, bien que le mode de jeu soll parfois quelque peu fastidieux. 

***** B 29 11.JB Grace à votre équipe compos€e de trois aventur1ers, vous devez à tout prix capturer les forceJ du Chaos. Vous pounenencontrer lors de votre 
quête dlfl~rents personnages.dont certains seront à même de vous aidet. Un bon jeu dlffldt., aux graphismes conects. 

***** B 31 DOS Deux meurtres, quelques indiœs et Je fidèle Watson pour vous ~pauJer ... Cette aventure pollcière est conçue selon un scénario complexe. L'enquête 
se déroule en temps réel el vous devez contr61er tous vos déplacements, tous vos lntenogatolres, sans jamais perdre un.e seconde. Superbe l 

***** F 32 SOS A bord du S .S. De.t!ny, vous devez résoudre l'une det six enquêtes proposées .. C'est dans l'interrogMOlrc bien mené des passagers que vous l<ouve· 
rez le plus d'indices. Un bon jeu aux descrtptlons três dttalllées et au vocabulaire pllrticullêrement riche. 

**** B 34 SOS Qui pouvait espérer devenir u.n jour Shogun en ce Japon du semème siècle? Rêvant de puissance et de richesse, vous ~rie> à Io conquête du 
PoUvoir. Vous devrez combattre ou séduire. dominer ou mourir ... Une aventure subtile soutenu• par un graphisme vaste et convajncanl. 

**** B 29 11JB Devant une foule enthollSiaste, llOUS venez de prendre le départ de ce parcows hippique. Distance d'appel, sauts de rMm?, prenez ganle à ne 
pas brusquer votre mooture et à concilier avec prudence, vigueur et souplesse. Graphisme et animation soignés pour ce logldel O<!g!nal. 

**** B 34 DOS Un jeu de cartes, un tapis vert, vous voici fln prtts pour IOJ journées pluvieuses! Ce pro9J'1mme propose huit ~preuves distinctes: • réussltet • , 
Black-Jack ou Carpet, le jeu admet plusieurs participants et le graphisme reste clair er efficace. 

***** B 3S TP Embusqué dans les eaux .Ombres du Padflque, votre submersible vient de repérer le convoi ennemi. Une torpllle engagée dans le tube, Il faudra faire 
vite ... Les destroyers japonais ont la riposte laclle 1 Une simulation de tràs bonne facture, des bruitages, des animations et des graphismes eaptivonts. 

**** B 35 SOS Trois robots dérobeurs dans un temple de la planlte Sirius passent de salle en salle, Lis risquent la fl'>nne d'énergie ou l'overdose. Tout contact 
avec u.n Sirlen cause une mort subile. Quels pliges révl!lenl les créatures colorées qui parcourent le dédale? Un graphisme agréable. 

**** B 3S DOS Le hockey sur glace eSI un sport partleulièrcmcnl adapté à le micro. Le palet glisse sur la glace, rebondJt contre ~parois du terrain et vos joueurs 
bén~lclent d'une maniabllité remarquable. Lb stratégie est id remplacée par l'actton, une actton trépidante el... épuisante 1 

*** c 35 KID'S Deux points forts pour œ jeu éducatif : un excellent graphisme et la possibilné, grâce à une créaUon de fichiers très perlorrnante, de travailler dans 
toutes les langues ou de créer ses propresdeii$Ù\S. L.e conienu est plus limité : ils'~ seulemen1 de triidulre des mol$cachés par despanneauxpublicitolreJ. 

*** ** B 32 TUB Sans quitter votre fauteuil, mesurez-vous avec l'ordinateur dans celte variante de billard am4ricaln, Le type de revltementadopt~ conditionne la 
vlleu« de la boule el l'ïntensili des rebonds. Une bonne slmulatlon tris complète, déjà diflldle dans les premiers niveaux. 

*** B 34 rus Nouveau loglclel dé simulation sportive pour f Amstrod. Apràs avoôricouté rhymne national, vous allez dtilnir la force de votre équipe ainsi que 
ceDe de votre advenaïre. Pour un match qui ne manque pas de sponlaMité, il est Impossible de 5'1ectionner le joueur actif •.• Dommage! 

***** F 29 DOS Faire de la musique sur c:et!e machine re~ve de la gageure. Ce logldel l/OU$ facilitera grandement dans celte tache. D est simple d'emplol e1 s'il 
ne dispose que d'une voix, il offre par contre nombnt de possiblités puissantes. 

****** B 30 DOS Un des meilleurs logiciels d'aventure/action déjà socr4 Tiit d'Or 1985. Tracez un plan détaillé des lieux et tAehez de résoudre les différentes énigmes 
de cette qufte. Sorcery + vous procure finat.ment le double de travail et de danger •.. Le nombre des salles varie selon l'ordinateur. 

****** B 30 SOS Parviendrez-vous à unir Jes &lords et amener la chute de l'abomlnable SO<deron? Pour cela, vous devn1z mener à bien neuf •travaux•. Un exœl· 
lent jeu d'aventure .et de rôle, utilisant la technique des Images génétées el aux dialogues tris complets. 

*** B 31 TUB SI les bons jeux d'aventure/action sont encore rares sur Thomson. il est vrai que Sorti/~ges fait preuve de qualités graphiques honorables. L'action 
manque quand même de spontanéité et les avala!$ ou énigmes de voire épopée s'avèrent par lrop répélltlves. 

*** B 32 CDO Une mission assœ classlque ... , De sinistres extra·\enestres ont pondu dans la galaxie des aiufs monstrueux. A 110us de détruj]:e t.out ce qui bouge 1 
Le thl!me reste on ne peul plus tradltlonnellu, l'action développe quant à elle de fort belles anlmaUons graphiques. 

***** B 27 TUB Conduire une locomotive à vapeur n'est pas une chose als4e. comme.vous aUez vite vous en ape.reevolr. En plus des probf.èmes mécaniques, vous 
devru encore tenir compte des horaires et des passagers. Un programme original et intéressant. 

** ** B 30 TUB Eternelle lutte contre un envahisseur féroce, ce scénario manque encore d'originalité. Fort heu~u.tement, !'action uiVe et agréable est soutenue 
par un graphisme clair. lnulile de .-.!fléchir, il faut aglr au plus vite 1 

*** B 36 TUB Aprb avoir choisi quatre coéquipiers en fondlon de leur métier, vous vous enfoncez dans la Jungle et tenter de retrouver Je centre de recherche 
en armeme:nl ennemi. Les rencontres se règlent sebcl un style warga_me. Un jeu qui n 'a pas su nous plaire. 

**** B .32 DOS Les courses de moto sont rares, trop rares ... Speed Ktng reave pourtant le défi. Sur une diralne de circuits, vous allez piloter un monstre aux 
accflfretlons rugissantes. Lb 1enue de route est réallst:e, le frein moteur penne! d'attaquer les courbes avec souplesse ... Brel, un logk:lel elflcace 1 

***** A 3S TIJB Ce jeu n'est~· cher, mais œla n'est pas sa oeule quaité. Dix parcours mettent à rude épreuve vos quai~s de pilote. Vos dix-neuf conc:urrenu 
se soucient peu de vow éviter. Ne vous endormez pas aux commandes. 

*** B 31 SOS Pour d4Bvrer votre mallre, le magicien Glmbal, SeJ amis et vo'*même, prisonniers d'un chateau, vous aUez parcourir celul·d, prodder à des &:han· 
ges avec les différents personnages rencontrés et acquérir des sorts magiques. 

**** B 28 rue lnsplrfe par la célèbre BD américaine, cette aventure vous permet de d&:ouvr1r la dure vie de super-héros. Votre but est de détruire les vilains 
qui envahissent New York. Le tout avee des graphismes de quotité, et une analyse syntaxique exclusivement en anglais. 

*"" ** B 31 TUB Votre gyroSC()pot saute de ptaœ en place. glisse le long des parois en évitant les monstres qui tentent de le foire disparai"'lre. Un·jeu d'arcade passion· 
nant et très original aux graphisR>es 3 D du plus bel effet. Plus que l'action, e'esl Id la souoleJse et rogihté qui l'emportent. 

***** B 31 TUB Un tableau de bord réaüste, un apparell qui répond merveilleusement bien aux commandes, rien de tel pour satislaire les pilotes chevronnés. L'expt· 
t!ence est acquise au fil des vols el, avec e lle, les combats acharnés contre l'adversa.lre. Une rfusslte I 
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481. Spbt Per8oulltlee 482. Spook 483. Sports al K ..... 

~ 
·~ -:·, . . .,. :- Il 

• )1 ! . . 

485. Spp VS S,, D 486. s ....... Steel 488. Stmm 

490. S-a Gama D 491. Summer Saata 

f 
r ' 1 

1 

r- •• r-•1 ~•• 1J-r· '11 

493. Saper Cycle 494. Superman 495. Saperpalnt 496. Sapenonlc 

497. Supentu Challenge 498. Super z.u- 499. Saddimap 

501. s-·• Worlcl 502. T.u.cl9p SCM. TanmetleClaaad.-Maglqae 
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515. TMak 516. Thrust 

519. TlmeTna 520. Time Tmmel 

527. laTrtlogleduTempled'Ap.hal 528. Transylvanla 
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576 logiciels au Tilloscope 
LOG ICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE D IFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 
481. SPLIT PERSONAUTIES Domark C 64 et Spe<:trum Puzzle tactique K7 **** - *** **** 
482. SPOOK Eidersoh Q.L Action K7 * ** *** * * * *** 

1 
483. SPORTS OF KING Mad Gamcs Spectrum Simulation de P.M.U. K7 **** **** **** *** 

11 
484. SPRITE A LA BENTO Ackosolt M.S.X. Création Sprlte K7 - - -
485. SPY VS SPY D F'irs1 Slllt C64 Aventure/ Action K7 ***** ***** - **** 
486. STAINLESS STEEL Mlkrogcn Amslrad Arcade action K7. Disquette *** * ** ** * ** * ** ** 
487. STAR TREK Simon and Schuster c 64, Apple, Aventure lextueDe Disquette - - - ***** 

l Software IBM PC 

488. STORM Mastertronlc Amsttad Action/S1ro14gie K7 **** ** * * *** **** 
489. SOMMER GAMES Epyx C 64, Atari XL, XE Slmulotlon Disquette ****** ****** ***** **** 

•• Apple Il Sportive 

490. SUMMER G AMES Il Epyx c 64, Atarl Simulation Disquette ***** * ** ** ** * **** * ** ** 
XL ot XE sportive: 

491. SOMMER SANTA Alpho Speclrum Action K7 ***** ***** ** -

492. SUPER BOWL Ocean C64 Footbaft amhicain K7 *** * * *** *** ***** 
493. SUPER CYCLE Epyx c 64-128 Course de moto Disquelle ***** ** **** **** *** 
494. SUPERMAN Ars1 Star C64 Action K7 * ** ** ** *** *** 1 
495. SUPERPAINT Micro Applicollon Amslrad Créa!lon graphique (Mquene **** - - * ** 
496. SUPERSONIC Logistick Amslrad Généra tour K7, Disque tte - - - *** 

de $ORS 

497. SUPERSTAR S.LC. Spectrum Simulation sportive K7 *** *** *** *** 
CHALLENGE 

498. SUPER ZAXXON Sega C 64 e t Atari Action, Comba t K7 *** **** ** * **** 
spa tlal 

499. SURFCHAMP New Concept Spectrum Simulation de surf K7 *** *** - ***** 
500. SUSPECT lnfocom Atarl 400, 800, XL Aven1urc polid~re Disquette - - - *** ** 
501. SwttVO'S WORLD Gar1j0yle Gomes Spectrum Aventure/ Action K7 ***** **** - **** 
502. TALLADEGA US Gold c 64 Cou1"$t eu1omobile K7 * ** * *** ** ** ** ** 
503. TAI.OS Sllver soir S~ctrum A c1ion K7 * '* ** *** *** **** 
504. TARAM ET Sierra OO Une Atari ST Avemure Ac1Joo Oosquene *** * *** * * *** **** 

LE CHAUDRON MAGIQUE 
505. TAROT Run Informatique Amsrrad Jeu d<• cartes. O.sqo~Ué' i'** - - **** 
506. TAU CETI C.R.L. Amstrad Aventure plané1aire K7 ** * ** - **** 

Otsqu<!tte 
507. TAUCETI C.R.L. Spectrum Acoon/S1r-.'!i1é91e K7 **** **** *** ***** 
508. TEMPETE SUR Froggy Software Apple Avenlure el DisqucHe **** ** ** ** * 

LES BERMUDES un peu d'action 

509. TENNIS ExeMslon EXL 100 Tennis Cartouche **** **** ***** *** 
510. TENNI S 3 0 Loriciel$ Amstrad Tennis K7, ** ** ** * *** **** 

Disquette 

511. TERRORMOUNOS Melbourne Spectrum Aventure K7 *** - - **** 1 
512. TEST CRICKET Audiogenle Sp«trum Simulation de LTk:ke1 K7 **** * ** ** * ** * 
513. THEIR FINEST HOUR Century Spectrum Wargame K7 **** - - **** 

Communications 

514. THEME ASTRAL lnfogrames Thomson Util1ld1re Disquette - - - -

515. THINK Arlolasolt Spectrum Réflexion K7 *** - Selon niveau 

516. THRUST Ariolasolt C6'1 Action K7 * * * ** ** **** 
517. TIGERS IN THE SNOW US Gold Acarl 800 et C 64 Wargame Oisquene *** - - **** 
518. TIME SAN CTUARV Lothlorlen SJ>eQrum Avenrure/Rôle K7 ** ** - - **** 
519. TIME TRAX M!nd Gomes C 64 et 128 Aventura/ Action K7 **** ** *** **** 
520. TIME TUNNEL US Gold C 64 et 128 Ave-nlur'-"? / Action K7 * *** **** *** **** 
521. TISSAGE Playjeux Thomson Educatif/ Logique K7 **** - - * 1 
522. TOMAHAWK Digit.il lntegratlon Specrrum Simulation d'h4icoptèrc 

Combat~ 
K7 * *** **** * ** * **** 

523. TOOR DE HANOI Exelvisâon EXL 100 Réflexion K7 ** *** ** **** 
524. TRACER Activisio n IBM PC Aventure Disquette * * ** ** - **** 

SANCTION (THE) 
525. TRACK AND FIELDS Konaml 

1 ET2 
M.S.X. Simulation $pOrliVe Cartouche ** ** ** *** 

1 

526. IRANS FORMERS Ocean c 64 Arcad e K7 ** * *** * * ** *** 
527. LA lRILOGIE O U Epyx C 64. Atari 800, Jeu de rôle Disquette *** *** *** **** 1 

TEMPLE O'AP.SHAI Appfe etlBM 

528. TRANSYLVANJA Polarware Atari ST, Apple Il Avencure Disquette *** - - ***** 
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(NTÉRÊT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

- ***** B 35 TUB le~ tout ei1 question de lactique et de réflexe. Nous retrouvons, dans le d&ordre, les portralts de.personnages emprunt~ à. l'actualit4 et au cinéma 
" aoglo ·saxons : Lady Di, Martlyn, Reagan ... U,,. minutes $Ont comptêes;pour l'lll!leltre en place les ~Mments du puzzle et ~carter les Intrus'. - *** c 30 CDO Un pellt enzyme Jaune poursuivi pnr des fantômes, voilà qui n'est guère nouveau. Le gr~phlsme et ranimation sont corrects snns êlre exceptionnels. 

Un logiciel trop cJassique pour une machine qui mériterait beaucoup mieux. 

**** B 33 TUB SI_ vous aime: jouer a~ ~. oe logiciel devnm vous combler. Apra$ vous ~tre lnfonn~ de la fonne des chevaux et de leur cote. vous pouvet. 
ml5e1'. U. course se deroule sous vos yeux. Un jeu amusant mals où f.on reste un peu trop passif. 

*** A 31 TUB Si"ll'le et précis. ce loglciel vous permet de mer une vingtaine de lutins de r<?toumer chacun d'eux dans tous les sens pour finalement sauvegarde< 
le r~ultat de votre travail D manque à l'ensemble les lndlcAtlons con~anls la couleur et surtout une nolloe plus fournie. 

****** B Z8 LUD Duel sanglant et plein d'humour entre l'espion Black et l'espion White. Sept niveaux de jeu, deux tableaux par êcran. Vous devei: rkupéret un 
missile d'essol tombésur l'île avant l'outre 1!$Jlion, et avant que la lave dµ volcan en éruption ne recouvre tout Dlab<>lique. .. 

***** B 36 TUB Etonnant par ses scrollings, U repose sur un principe simple : tuer ou etre tué. Le graphisme, utilisant Ja moyenne. résolution, est agréable. L'anima· 
lion, de qu&1114, est un peu lente, mals rien de catastrophique. Des commandes préelse.s pennettenl de jouer sans problèmes. 

****** E 34/36 TUB/ TPA Une aventure lnspltte de la série té~visêe du m~e nom. Un unive<s comple•e qui réserve bien des surpriseS, au détour de ses planètes perdues. 
But de la mission ; retrouver un équipage égaré dans l'espace. Le ieu est diffic:ile. car Il sen à te.steclesqualltêsdescadetsd,.fAcadêmle de !'Espace! 

**** B 36 rus Un jeu d'octlon de bonne facture. Pour venir en aide à sa bien·almh, Storm doit porcouiW une multitude de salles et joidins. Montré en we aérienne, 
te graphisme est oOgl:nal et précis. L'onlmation ne vous laissera. quand à elle, auc:une. minute de r~. 

***** B 27 DOS Ce logk:k?l fut sans aucun doute le premkrr à allier. réalisme et action dans le domaine de la simulation spo<llve. Le grapiüsme est superbe ; aprb 
fouverture des )<lux, les épreuves vnnl w succ~der dans une animation sans reproche. Place à la stratégie, ou sang-fr9kl et à l'entra!nemenL 

****** c 27 DOS Deuxième version de ce célèbre logiciel. Dans un contexte graphique excellent, lœ nouvelles épreuves sportives présentées sont originales : koyak, 
çourse hippique ou cyclisme, le rnenu g~n~Jal permet uu>< jOueurs de s'entraîner a une épreuve particulière. Un best ! 

**** B 34 TUB Parviendrez-vous à conduire un Père N~I à traVe<s des maisons bien gordées et h-ullées de pièges les plus divers? Casseroles volantti et fantômes 
en tout genre ne .setonl pas vo.s mellleurs amis. 

**** B 32 rus Grand maich de football américain rêservê aux casse-cou! Las r~les. fort complexes. de ce jeu sont Id respectées il la lettre. L'action s'en trouve 
ralentie à I' exrrôme. A noter de supetbes animations graphiques qui P<'711lettent de suivre certaines phases du jeu au ralenti. 

***** B 34 rus La ronde des gros cubes s'acdJQre, vous devez tenir le rythme sans casser le moteur ni d.!raper er perdre de précieuses secondes. Un rfallsme 
étonnant des mouvements el du brultoge aide à rentrer dans l'ambiance. La précl$1on de vos gestes créera 1'4cart. 

*** B 29 TUB Héros bien connu. Superman fait son enlrée dans la mlcro4 tnformotique. Une animation sans reproche, des graphlsmes con-ec1s. le surhomme 
va s<ins aucun doute sauver ki cit~ du mal qui la ronge .•. Plus musclé que malin , on aurail quand même appréc.ié une stratégie plus élaborée! 

***** D 36 DOS Ce logiciel de c;reation graphique vous propose de travailler dons un codre des plus efflcoces. Menus d~oulants, joyslièk aussi manloble qu'une 
sowis, la rapidité de traitement e1I fort honorable pour les 64 K de mémoire de l'Amstrod. Un programme Intéressant. 

***** A/B 29 DOS Les • li~m •. les • blop • el les • wülzz • n ·auront plus de secret pour wus dès lc<s que vous aurez maté les commandes de œ programme. Un 
atout de taille : les lignes de l!!aslc gb>érœ. pac les l)lacro<ommandes du log;deJ peuvent être affichées et rêublis&s d.ans vos propres ~ammes ! 

*** B Z7 DOS Cootez le 100 m. pédalez à bile al.ire, mlllqœZ un but ou encore faililS de la !Jlo'TI, lout ced à la faœ du po9lcl ... et en vous~ au sup0' dwnploo 
Brian J..:lcs AlJ totiil. huit €peuves spc>IMs, un ~ can1d. une arimation ei un !1l'lllt<nle mention paso;able, mals des ~ de ]eu irop Imitées. 

**** B 29 TUB Pot..1r (eux qui sont venus à boui de IA forteresse de Zcixxon, vo1cl une nouvelle oeca.s.lon de fa1re preuve de courage et d'adresse! Gr~phisme 3 D. 
animation rnplde, l'actJon vaut Je détour f? I les quelques monstres e l pièges ajoutés & cette: deuxième version of! rttanquent pas de plnlent. . 

****** B 30 rus Ptemlère simulation de sud sur cette mochin•. ce logiciel possède Ioulé l'originalité désirée. M~me le conrrôle s'effectue J>•r l'intermédlblre d'une 
mini-planche plaqu~e sur le clavier Intéressant et difficile à souhall. 

***** B 31 DOS Rébarbative au premier abord (aventu111 textuelle en anglais). S11sptt1 bénéficie en fait d'un scénario original, ~ppuyé d"une Intrigue efficace. Almos· 
phère, amblbnoe, votre imaginatlo<I vout souvent bien mieux que la majorité des graphiques réservés aux logiciels d'aventure! 

**** B 33 SOS Pauvre robot ayant é<:houé à tous ses t"51S de qualific.ation, une dernl~re chance VOU$ est ~ •. Vous devez d.1sactlver funlté de rec:yclage dans 
un monde peup~ de monstres étranges Un difllclle jeu d'aventure el d'ac:tlon aux graphismes bien rendus. 

**** A 27 TUB Compte à reboW'S, les yeux rivés sur la ligne de départ, oHentlon à la casse! De crissementS de pneus en virage:! contr~ à grands coup,'; de r4acteur. cette 
superbe course rest4? d'un réalisme remBrquabl~. Vous devez vérifier l'usu re de vos pncumallques, 1'4tatde votre motevr et risquer sans cesse votre vie .. 

*** B 27 CDO Talos, le robol guerrier, a été d~rUcu~ et ses sept morceau• S()nt disséminés dan• les 200 S<1lles. Sa main va tenter de reconOllltuer le tout, en 

' - dépll des a4anues qui la poursuivent. Un jeu trop c"""3que . , •.• 

***** D 33 SOS Un graphisme un peu décevant pour cette aventure tirée du film de Wah Disney. Ce1xmdant, la qualité du scénorio contrebalance cette légère 
déficience. Un nombre de commandes bmhé à trOiS a<:tions, mois cela ne goche en rien l'agrément. Bien au contraire. il n'en est que plus acœssible. 

[~· **** c 33 rus Informatiser un jeu de canes connu n'est pas facile. Ici c'est presque une réussite. Le carrf d 'as : du bluff, des graphismes, une bonne p<ésentation 
et le respect des règles. Mals. à la bataille, Use révèle d'unu prudence exagêrée. Alors. faites vos JOUX! 

***** A 3 1 TUB Aux confins do la stratégie e t de la simulation de guerre spa1lale, Tou Ceti a déjà séduh les passionnés de lb torture mentale ... Le scénario complexe 
de ce je~1 ml-aventure, mi·actlon vous tiendra en haleine dis sa mise en route pour un apprentissage long m~t" superbe. 

i'.i **** B 28 TUB Vous devez pnrvenlr ju$qu' au réacteur nu~lre Situ~ dans la copltble. C<!ntralis, du système solair~ de Tou Coti. Mais une chute de météoritèS 
a ~urb4 les systèmes de reconnaissance des robots qui attaquent tout cc qui bouge. Un bon logidol combinant action et stratêgle. 

**** B 34 SOS A la suite d'une grosse tempête, vous vou.s retrouvez bbqué sur une tte. d~serte. Parviendrez-vous à réparer voire voilier pour en repartir? Une 
aventure amuSllnte se concluant par u.n petit jeu d'action, mais ae: vocabulaire eSt vraiment trop pauvre. 

h· **** n.c. 31 CHA Que les possesseur.; d"EXL 100 se rassurent, cc programme est excellent. Le jeu est "S'~able. complet (lob. smash) et le contexte gr•phique ne 
manque pas d 'aUwe. Ajoutons à l'ensemble les message• por"s qui commentent le match dans un r~aliome ogr.!able ... Un must 1 

**** n.c. 31 CHA Le meilleur otout de ce logiciel (!sf MIO$ aucun doute la dlvtrslt4 des options Tl~latives aux niveaux de jeu. Contre l'ordinateur ou l'un de vos amis, 
on choisit le niveau de difficulté, la nature. du sol ou eucore le nombre de sets. Uu programme de bon niveau. 

:- **** B 31 SOS Vous passet deux semaines à Terrormollnos, lieu de villégi•ture de$ plus dangereux. Vou• deve-• ramener dix photos dlllêtentes .des en<)rolts vlsl~. 
Une a.venture &urtout tèxtueUc (les dessins n'apparaissent qu'en cos de f~ut .. o~ de photos) complèlement loufoque. 

*** B 28 CDO Dans ce jeu de cricket, vous commence.rez par composer votre 4quipe. Puis vous pourr'2 choisir de l;,1sser jouer l'ordinateur en définissant seule· 
menl la srratfgie ou au çontraîre de prendre complètement ta place du lanceur ou du batteur. 

, .. ***** B 29 TUB '°"'rès la défaite de la France, l'Angleterre se retrouve seule à combattre la puissance na.le. Vous dewz il tout prix inJ1;ger une sêvhe délaite à 
I• la Luftwaffe. Un bon .. 'IUgame se déroul•nt en temps réel er oil fa<dinate\ir )Oue une stratégi, v.mêe et efficace. 

***** D 33 TUB Entendre porklr de soi est. parnn-11. un besoin naturel. Hé bien. voilà de quoi le satlslo~e. A partir de la date de naissance, ce programme dresse 
un portrait • spykologtque • de la p<irsonne concernée. Des qualités irld~niables, mais n'esl·ce pas un peu cher? 

!k****** a 30 TUB Apparenro! eu classique • oligoez·en quatre • , ce noùveau Jeu de réflexion s'e1\ différencie cependant sull\s$mmenl En poussant un pion dMS une , 
rangée. horizontale ou verticale vous devez parvenir à en dllgncr quan:e dans une direction queJeonque. Excenent. t: 

*** B 34 CDO Sur un dnario des plus classiques, ce logiciel vous. convie à rérupher des blocs d'énergie sur une planète ho<tlle. Bien que le graphisme soit Ir~ 
simpJc, le maniement de votre vbisseau est très int~essa1)L Lutter contre la pesanteur 4it 11nertie de votre chargemtmt n'esl pas une mince affaire! 

~ **** B 32 TUB Décembre 1944, aux abonls do la Meuse. Pou• contrer l'offenswc allemande. vous allei d~lacer vos unhês, encercler fennemi ou battre en retraite. 
L'ordinateur analyse les différentes phases de jeu, règle vos d~lacemen1s selon le lorrain trav~ et les condition$ mêtEorologlques .. 

**** B 36 SOS Vous retrouvant tout à coup dans un sanctuaire temporel. voue tkhe. consiste à k>cnh50 la maichine à voyager dans le temps et à la rfapprovision· 
ner en c<1irburan1. Il faudra compter eve<:: les personnages qui peuplenl ce monde. Un bon ;eu. assez complexe. 

~- ..... B 34 TUB Vous venez de survivre à u.n çotoclysme nueMatre ... Sur les t1ols €tages de cette molson, 11 esf dgprmais quuUon de rester en vie, de lutter contre 
l'envahisseur et de déi:ouvrir le secret do votre mïsslon ... Un logiciel d 'aventare/acUon effie<lce. sauf en ce qui concerne l'animation. 

*'*** A 32 rus Pour devenir roi du peuple Gnome. vous aUcz participer i\ unQ aventure éttange. La machine à voyager dans Je temps !JOUS pcrmcttr1.1 de r~unir 
les différents Indices de cette qu~te. Un logiciel original S<!l'\11 par un graphisme hout en couleur. 

~ **** B 31 KID'S Idée invenHve que celle a associer tissage et lnlonnattque. L'0<dlnatcur devient métier, le aayon <>plique, navette ... La simpUclté des commandes 
pe<met aux plus jeunes enfants d 'y acdder sans empkhn, pour les grands, de travailler sur des exen:ices plus mathêmaliques. 

****** B 29 rus Aux commandes de votre hélicoptère, un Apache AH-64A, vous allez tenter d'ellectuer des missions tou)ours plus d~ficiles. Une excellente Simula-
tion. partk:uUirement complète, à qui nous re-proche:ron.s uniquement le mode de protection adopté. 

i **** A 34 00$ Un jeu de réflexion vieux comme le monde. Un casse-tête qu'on joue avec des disques de· bois. !-a version sur XL transpose bien le }<lu, mals 
celul·cl perd tout son charme une lois que vous maltrlse:t la technique de ~ésolutlon. Vous po11rrei chl!l'cher durant un -long moment. 

***** n.c. 36 SOS Une aventure policière gafactique. Vous devez: repérer The. Wlng, (L'Aiie). ennernl qui ne commet jamais d'erreur. Vous n'avez aucune piste. Et 
la planète Mongo est bien triste. Un vieux condor vous aidera, parcimonieusement. Un slyle et un graphisme qui ne manquenl pas d'humour~ 

l ** B Z7 DOS Deux programmes pour un <mchalnement de huit épreuves $p0r1!ves. Du 110 mèh-es hales au saut en luiu1eur, f ani111allon des joueurs reste souvent 
trop saccad&. Seule la raplditâ du maniement de votre joysttck étant prise en compte, 11 n'est d'autre strat4gl& que fenduranoe de ravant-bras ... 

*** B 29 rus Ce logiciel d'arcade lait appel au• fomeux •robots. transformables., nouveaux héros des sêries télé\'isées. Un labyrinthe de plates-formes et d'êcheJ. 
les, plusieurs robots plus ou moins armés, le classicisme du sc'nari<> n'enlè\'e rien à la vitabté de l'acdon ... 

1 **** c 32/33 SOS U-n héros, trois aventures, un.e quêté pour la glolnl, la fortune et le savoir ... Dans la plus pure lradlUon du )<lu de rôle, ce logicl<?I vous Invite à 
~ DOS pl>rcourlr trois ch6teoux, à combattre monstres et guerrief8 pour acqu.érir un jour l'exphlence df;< seigneuf8 I 

***** D 32 SOS Très proche do Crimso11 Cro1un du même a uteur, sur le thème orchiclossique de Dracula e l de tout le folklore o..ocl~. Tronsvluanla dispose d'un 
riche vocabulairo (en angloisl et de di~logues intéremnts. Classique ne rime pas avec ennui. Vaut le détour. 
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529. Trlatlaloa 

533. Ultlma IV 

537. Vuaplre 

541. Vldeo Vega 

549. W8terloo 
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530. 3 D Gnad Plis 

538. V6gaX4 

546. The War G.me 

BONUE 
l!EPON5f 

550. The w., of ... n.-

539. V ... tm 

143. Vroom 

547. ,.,_..., 

55LW.a 552. Wlaam tM Maüc Box 



574. ZoW., tbe Bettle Begin• 

563. Wlard Conetmctlon Set 

567. ,... Wreck 

-- ~ ._ .. 

571. Yle Ar K....,Fa 2 

575. Zombi 

572. z 

576. Zono 
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576 logiciels ou Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ K7, CARTOUCHE 

529. TRI ATHLON Eze lnformadque Orlc/Atmos Simularion sporllve K7 ***** **** **** *** 
530. 3 D GRAND PRIX Amsoft Amstrod Course automobile K7 . disqueue ***** * * **** *** ***** 
531. 3D VOICE C H ESS CP Software Amstrod Jeu de rMlexlon K7 , disquette **** **** * **** 
532. TUBULAR BEll.S Nu Wove C64et 128 Animation K7 **** **** ***** ** 

graphique 

533. ULTIMA IV Origin Systems Applell Jeu de rOle Disquette **** *** ** ****** 
534. URBAN UPSTART R. Shepherd 

Sohware 
C64 Aventure K7 ** - *** **** 

535. URIDIUM Hewson C64 e t 128 Action K7 ***** ***** **** **** 
536. V Odan Spectrum Aventure, Action, K7 ***** ***** *** * *** 

Réflexle>n 1 
537. VAMPIRE Jnfognimes Thomson Adion/ Sirat4gie K7 **** *** * **** 
538. VEGA X4 Minipuce EXL 100 At cade K7 **** * * * **** **** 
539. VERBATOR Ma9)'1ard Thomson Educatif K7 - - - -

conjugaJson 

540. VERY BIG CAVE C64 Aventure K7 ** ** - - **** 
ADVENTURE (THE) 

Ml. VIDEO VEGAS Baudvllle AppleU Jeux de h"""rd Obquette ***** **** **** *** 
542. VOCABULAIRE ET ORTHO· Vill·Nathan Thomson Educatif Français K7 - - - ** 

GRAPHE 10· 14 ANS 
543. VROOM Pyramide Q .L Course de voilure K7 ***** ***** ***** **** 
544. WANDERER Pyramide Q .L. Action/ Strot4gle K7 ***** ****** *** **** 
MS. WARGAME Free Game Blot Thomson W&rgame K7 ** ** *** *** 
M6. WAR GAME (THE) Reelax Spec1rum Wargame K7 ** * - •• **** 
M7. WAR PLAY Anco Software C64 Action Disquette *** *** *** **** 
548. WARRIOR Copolec Amwad 48/8 Aventure/Rôle K7 *** - - ••• 
549. WATERLOO Lothlonen Spectrum Wargame K7 *** - - **** 
550. WAY OF THE TIGEB Gremlin Graphies Spectrum Com~1 d'artS K7 ****** *****• *** **** 

martiaux 

551. WEST Talent Q .L Aventure K7 - - - ***** 
552. WHAM TH E MUSIC MelbournQ Spectrum Aide à la K7 *** - Selon talent * 

BOX comp0sillon musicale 
553. WH ERE IN THE WORLO Sierro 

IS CARMEN SANDIEGO 
Applell Jeu de détective K7 ***** *** - **** 

554. WHIRllNURD Flippy C64 et Alarl Arcade K7 *** **** *** **** 
SS5. WHO DARES WIN Alligoto Software C64 Guerre en solo K7 **** *** *** **** 
556. WHO DARES WINS 1 

ET D 
Amgata Softwore C 64 et Amstrad Action/Guerre K7 e t disquette **** *** ••• **** 

557. WILD WEST Atlolasoft C64 A\oenturo 
graphique 

Obquette **** *** *** *** 
558. WILLIAM WOBBLER Wizard C64 Aventure/ Action K7 **** **** *** ****• 
559. WIU.OW PATTERN Pirebird 

AOVENTURE (THE) 
C64 Action et strotégi<: K7 *** *** *** ••••• 

560. WINNIE THE POOH Sierra C64/ 128 Aventure Disquette **** ***** **•* *** 
Applo AT. ST enfanune 

561. WINTER GAMES Epyx C64 Simulation sportive Disquette ****** *****• ***** ***** 
562. WITNESS (THE) lnlocom C64 Avenrure Obquette - - - ***** 

po~• 

563. WIVJID CONSTRUCTION Atlolasoft C64 Atcade, Création 
SET de tableaux 

Obquette **** **** *** **** 
564. WIZARD'S CROWN S.S. !. AppleU Jeu de rOle Disquette *** - - **•*** 
565. WIZAJIDRY The Edge C64 Aventure/ Action K7 ***** **** *** ****• 
566. WORLD CUP CARNIVAL Sport Billy Spectrum Simulation K7 *** *** *** **** 

de football 
567. WRECK (THE) Soltcard Electric M.S .X. Labyrinthe Cartouche, K7 *** *** *** *** 
568. XARQ , Electric Dreams Spectrum Arcade K7 ** ***• ***** *** **** 
569. YABBA DABBA DOO Quickstlv• Spectrum Action K7 **** **** *** **** 
570. VIE AR KUNG·FU Komanl Amstrad Sport Kung·Fu K7 ***** *** ** * *** 
571. YlE AR KUNG·FU 2 Koman t M.S .X. Sport karaté Cartouche **** - ***** **** 
572. z Rlno C61 Action K7 *** *** ••• **** 
573. ZERO FAUTE Edll Belin Thomson Educ<>llf/ K7 - - - ** Orthographe 
574. ZOIOS, THE BATTLE Martech 

BEGINS 
C64 Action/ Stratégie K7 *** **** **** ***** 

575. ZOMBI UbiSofl Amstrod Aventure Disquette ***** * *** *** ***** 
et C64/ 128 

576. ZORRO Oatasoft C64 Actlon/ Sirat4gie K7 **** **** *** **** 
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INTÉRÊT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

- **** B 27 DOS Th il fart, aviron et enfin haltérophlfie : voilà le parcoul"$ d'un athlète complet proposé par ce log!clel relativement simple, riclie de J>O$Slb1Bt&. 
Une réuS$ite tant sur le plan de la couleur que sur celui de ranimalk>n sonore. 

- *****"" B 32 DOS Ça va vite, três vite. Pour tirrive-r le premier mieux vaut garder la tête froide. Le parcours est difficile, les edversaires zigzaguent dangereusement 
dons les llg1lC:S droites. Certainement l'un des meîlleurs logiciels de course automobile sur Amst1ad. 

**** B 34 DOS Malgro de nombreux dMauts ce programme e.•t ottachanl Contrairement 11 beauCQup UlposSèd~ une personnollté. Tout d!abord, 11 parle (mal), 
les graphismes 3 0 sont claii's et agr4ables Cependant lecnlveau de jeu ne peur sotfsfair~ que les joueurs de niveau moyen, c'est·à·dlre la majorité. 

** * A 34 CDO An~alion et création graphique se mtlent ici pour profiler des «1pac1tés graphiques du Commodore. Sur une base temporelle e t géométr1quo, 
vous faites varier la symétiic des formes. les couleurs et effets spéciaux, le tout sur une superbe musique signée Mike Oldlield ... 

**** ** f 30 SOS Réusslr à laite mieux qu'Ultimo fU renait de la gageure. Pourtant ce demler volet offre un monde encore plus vaste , des dialogues d'une richesse 
stu""1<>nte et une nouveauté de rbllle · vous commencez seul et devez vous Iain? des amis 5'31$. 

*** B 31 SOS Il n'est qu'un lr&or à conquérir: la &ber16. Vous devez absolumeni qulner celle étr.Jnge ville sous peine d'ttre atteint de folie ... Mis à pan quelques 
séjours à rhOpital ou dans la geôle du shérif. vous renconlrerez des sllunllons bizarres auxquelles la logique n'aura que rarement réponse. 

***** B 31 TUB De faction, toujours de ~action! Les copaclt4s du Commodore sont Ici exploitées au maximum et le jèu qui en dicoule est digne des mellleurs 
joysllcks. Sur un scénario écuM, on peut onnn parlet d'uo véritable Jeu d'ar .... de sans -trahir l.i C4Use micro-ludique! 

****·* B 32 TUB Pour veln<:re les Visiteurs, Donovan tente de s'infiltrer dans leur vaisscou ot d'y poser de:$ bombes eux endroits stratégiques. Ce.r1elnes portes ne 
s'ouvrent que grâce à un code que vous devez d~couvrir. Un bon jeu assez varié. 

**** ~ 34 TUB Ml-ar04de, ml-stratégié, (eprogramme vous laisse seul, à mlnult, au cœur d'unefor~llu9'1bre. De clairières en sous· bois, il ne\rous reste qu'àramasser 
les divers objets découverts et Il explorer ce sinlslre univers. 1.'action, soutenue par un _°graphisme wperbe, ne manque vraiment pas de vitallti 1 

*** B 35 TUB Inspiré par le célàbre Gala.'<ian, il n'en possèd• pas moins certaines quolttés : synthèsè vocale, animation rapide et commandes de qualtté. Ceci dit. li es1 

r"!V"ttable qu'un scénariO plus orlg!nal n'a! pas été chOisi. Mais les jeux d'arc6de sont si rares sur cet ordinateur qu~I seraU mal venu de faire la fine bouche. 

**** B 34 KID'S Souffler n'est pas joUer. Ce logiciel qul n'a rien de rigolo a pourtant réponse à tout pour ce qui est des infinies subtilit& de notre belle conjugaison 
lrançalse. A consuher en dépannage. au beau milieu d'une. phrase au subjoncdl, ou à utiliser comme ouW de révision. 

**** B 33 SOS Mis à pan quelques problèmes de vocabulaire, ce logiciel d'aventure est fort agréable puisqu11 y est plus questlon d'humour que d'honeur 1 Le 
scénario .. , bien sOr quelque peu claJSique mals l'imagination el la dérision on1 parfois leur mot à dire. 

*** E 34 TUB Quaire Jeu• en un seul: ~oker, Keno, Blackjack el machine à sous. Vous démone> avec un c;apitol de 1 000 douars. q<1l vous suit lorsque vous 
changez da leu. La machil)e à sous est paruculièrement réussie, de même que le Blackjack. 

*** B 28 KID'S Pour p~rfc.c'llonner votre français, deux programmes : l'un porte sur la racine des mots, le second, synchronld avec une bande son, propose une 
Initiation Il l'alphabet phonétique lnternallonal. Riches de conlenu, clairs de présentation, mais les sons hélas bien tristes. 

***** B 34 TUB Au volant de votre bohde, vous disputez cinq courses de Grand prix. Lo conduite est assez fidèle, la volture chassant dans les virages pris à lroP 
grande vltesse et ralentisS'lnt sur le bas-eO!é. Les bruitages très variés vous plongent au cœur de l'aotton. 

****** c 33 TP A bord de votre valsseau spolia!, vous devez rejoindre l'Arche. Mals en chemin, combat 5p<1ttal et commerce (de cartes à jouer Q sont au rendez· 
vous. Un excellent jeu mêlant action e1 stratégie, aux Writables graphismes 3 D (avec lunertes spéciales) animés de suraoil. 

** B 29 CDO Sur un tableau de jeu simple et dénudé, vous allR déplacer vos troupes alln d'encercler VO!re adversaire. Selon le tenain traversé, YOlre progression 
dolttenlreompted'unestr~J>réeise. Réserv4auxamateursdewargame,celogiclelrlsqueded&evoirlesnonlnlti4sparlapauvretédesongraphique. 

** *** B 32 TUB Vous dirige<? une bataille imagin•ire dans les siècles derniers. Sous vos ordres, six unités d'inlanterle . lrols de covolerie, lrois d'inlanierle et une 
de génie . Un bon wargame d'initiation qui se corse aux nivea ux svp4.rleurs. 

*** B 34 TUB Pour attaquer ceM petile11e du Paclffque, vous disposez de trois divisions arm4es. Les blindés ouvriront Io route, la chasse aérienne assurera vos 
arrières. Loin de Ioule stratégie, c'est Ici ract!on qui J'emporle. Un logiciel assez classiqlle, qui séduira les acharnés du jQystlck 1 

*** B 28 SOS Un jeu de r6le en !rançals avec son sl6r4ophonlque, 136 plèocs et 20 monstres en 3 D. Pour venir à bout du cruel Graven. un solide sens de l'orlen · 
tation vous aidera beaucoup. Les monstres auK comportements imprévls:lbkts éprouvent les nerfs des Joueurs. 

**** B 28 TUB Napol4on auralt·U pu gagner Waterloo? Vous le saurez en contrôlanl les six corps d'armée français aux prises avec les forces britanniques et prus· 
slennes. Un wa'9'1me aux poSSlbiltés assœ eomplètes, qui constitue une bonne lnltlat!on à ce type de jeu. 

****** A 33 TUB Pour vous montrer digne de votre maître vous allez affronter une klrlelle d'adversaires, tout d'abord Il mains nues, puls dans une lutte au b6ton 
et ellfln armf d'une épée. Les possibllltn de combat sont vastes (16). Quant aux graphismes et Il fanlmat!on. ils sont exceptionnels. 

**** c 28 SOS Votre mission consistera à traqu ... des voleurs de banque et retrouver f orgent, avec il la clé la pos51biltf de devenir shérif. Un bon jeu d'all>!nturlers. 
aux dialogues ladles et oil la richesse des descriptions vient compenser fabsence de tout graphisme. 

****** B 29 DOS Void le clavier de votre Spectr1.1m transform4 en synthétiseur. A mesure que vous jouez, votre composition s'inscrira sur la port4e."Vous pourrez 
m~me la rythmer grace à différents brultoges. Un excellent logiciel très performont malgré quelques limltotlons. 

r **** F 30 SOS Un voleur s'est échappé. En recueillant dlllérents lndtceHur son physique, son mode de vie, ses goOts et l'endroit o~ JJ compte se rendre, vous 
devrez réussir à le retrouver de par Je vaste monde. Intéressant mals un peu trop ri!pélitil. 

**** B 27 TUB Avec une hélice p~nti!e au beau milieu de la 1tte, cet étrange petit bonhomme va ll.ffronter quarante salles de dangers pour subvenir Il ses besoins 
culinaires ... Collectant au passage quelques pizzas ou sucettes géantu, prenez garde à ne pas heurter trop souvent le p~fond ! 100 'il> Are<1de ... 

s **** A 27 CDO Une des premihes guéguerres à arriver sur kl marché aussi performantes que les nouveaux venus : Commando, Hambo ... Le franc-tireur progresse 
en scrolling sur le bas1ion ennemi. n laut nettoyer le tenain pour passer au tableau sul\lant. Difficile er acaocheur. 

*** B 33 CHA Opération • commando• sur une terre ennemie. La mitraillette bien ulff sous le bras, lancez une grenade et partez à rassaut. Un loglctel fpuisant 
qui manque certes d'orlginaliti!. Mals pour les • kings of the joystick • , une épreuve de tou1e prem~ qualitd. 

"' *** B 30 TUB Ce loglctel d'aventure vous emmène au Far West. Vo~ ven"2 de quitter le d&ert pour entrer dons une lortt toullue. De villages indiens en saloons 
enlumi!s, saurez-vous falre preuve de réllexes alln d'évitet les fausses manœuvres? Un jeu agréable blen que relativement lent Il certains moments. 

**** B 28 DOS Sourire tendre, œil charmeur-, ce dragon va olfronter bien des périls pou_r percer le secret de ce chSteau. Ce jeu d'aventure/ action est extrêmement 
dlfflclle. Il n'est pas question de sauvegarder lei une pbrti-e de. l'aventure e l le moindre contact avec un monstre entraîne la mon .. . 

**** B 30 TUB Amoureux lou de la princesse Yoong-Shee, vous allez affronter les valeureux guerriers d'un père ombrageux. .. A lravers les superbes jardins de 
ce temple, li esl autan! de tr~sors que de sebres ou de mes à couper! Seuls de nombreux aller-retour rendent la victoire possible. 

**** E 32 TUB Pour les Inconditionnels de Wlnnle rourson, Sierro a aéé Io premii!re aventure graphique interdite au plus de 10 ans. Résultbt ; beaucoup d'images, 
de l'humour, un peu de morale, de la mu$1que mais il est dlffldle de parler de scénario el tout est en anglais. Dommage. 

*** *** n.c. 27 DOS Après le soleil de SummerGames, place à la neige et à la glace ... Ski de fond, ski acrobalique, patinage ou bobsleigh, ract1on ne laiM pas un 
in.Siant de rfph. Graphismes et antmallon sans reproche pour ce log!clel. Le réalisme de vos phtp41les fera rire et trembler le public ! 

****** n.c. 31 DOS Celle all>!nture repose essentiellement sur la qualiié de son texte et de ses descriptions. Et pour cause, Il n'y a pas de graphisme ... Le dialogue 
avec fordlnateur est aisé et on se laisse bien vite captiver par l'incroyable ambionce qui se dégage de !'Intrigue. 

i} ***** B 28 DOS Un jeu d'arcade puissant dont vous devez vous·même gber les péripétl<os. Pour mettre en place les murs, échellti ou pièges de vos propres tableaux, 
les divers menus proPO~ mettent à voire disposition tous les artifices 0<>0<lbles et Imaginables. Le tout est soutenu par ur> graphisme agrhble. 

****** F 36 DOS Vous dirigez une équipe de huit personnoges. e l vous essayez de retrouver la lobuleuse -couronne des Magiciens. Un excellent jeu de rôle, aux 
très riches posslbllllés où la gestion des comb<lts apporte un ri!allsme tri!s po ussé . 

~ ***** B 27 TUB Pour acdder aux coonol$$ances secr~tes du monde de la sorcellerie, vous allez allronter les forces du mal el découvrir. au fJ des couloirs et salles 
de cet étrange univers, Je savoir el la force. Un logiciel où l'aventure oOtole raction dans un graphisme superbe. 

***** B 34 TUB Dans ce jeu de football, vous contrôlez Je joueur kl plus proche de la baU., parmi les six dont vous dill)OSGZ. Le goal est te1lu par le programme. 
Tous les coups autorisés dans ce spon sont permis. Une bonne simulation asse. difficile à battre. 

*** B 31 TUB Pour venir à bout de ce labyrinthe sous·mann et découvrir le trésor de répave, vous devez surveiller votre quanml d'oxygène et lutter contre de 
sinl$tres poulpes. Un ~ de moyenne envergure qui ne brille pas par son originalité. 

***** B 35 TUB A bord d'un • N"lk N"lk Hi Speed Hydrabolit " vous devez détruire le complexe Xarquon qui menace le genre humain. La version Spect>um possède un 
graphisme fantastique, et une animation Iris rapide. Seul le son brllleparsa médlocrlté, maiscen'estpas la laute des programmeurs : c'est celle du Spectrum. 

' **** B 30 TUB Vivez une des aventures des • Pierrafeu ., Pour séduiro Wilma, notre ami Fred devra construire sa maison, en d~plt de tous les obstacles. Un jeu 

1 

amusant, aux phases v.ariées et aux graphismes d<! qualité -qui saura plaire aux petits et grands. · 

**** B 29 TUB Dans ce jeu de Kung-Fu, Lee combat, dans un d~cor unique mals rêussl, 8 adversaires les uns après les autres. Un logicie l bien r€alis4, difficile 
dans les derniers combats. mais qul demeure un cran en dessous de The wav of the exploding fist. 

fi *** ** c 29 TUB Ce jeu de karaté est en progression par rapport à son pr€décesseur : meilleur niveau des combattants, amélioration des graphismes, d€cor dilfbent 
pour chaque nouvel adversalre el animation sonore qui colle mieux Il l'action . 

** B 29 CDO Vo1te aStronef survole une ville lururisle. Bien vite assailli de toutes pans, tout dépend rnointenanl de la soupktsse de votre poignet... Le graph.isme 
est agrbble. l'animation correcte, mais quel manque d'imagination au niveau du scénario! 

1 **** B 31 KID'S Au programme: orthographe er reconnaissance des calégories grammatlcala. Exerdces sur les fondions puis auto-dicti!e permettent à r41àve de 
mieux analyser la phrase. Honnis ratisenc:e de commentab·e des erreurs. on ne peut pas reprocher grand-chose à ce logiciel shi<!usement rhbsé 

*** B 33 TUB Un graphisme rechecché, des animations putssantes, Zofds vous propose de mener un comOOt acharn4 contre Jes fortes de Redhom ... L'action 
re.s1e cependant confuse et ce n'est qu'aprb de longues heures de lutte que les fins s1ral~es parviendront à la victoire . 

~***** B ;33 SOS Dessins, anlmnllon, maniàbitilé et convlvlallté. tout est bon! Côt~ sdnarlo nous trouvons une sombre histoire d'amour de mQrt·vlvanis, Brel. tous 
les é1€ments sont là pour f~lre un programme de qualité qui tranche avec Io producl!on habliuelle. 

**** B 30 TUB Cape noire e t épée, Zorro vole au secours d'une charmante « slgnorita • ... Un• Z • par·d, un bond p ar·1à, oe h4ros 14gendaire va parcourir 4chelles, 
cordes ou trampolines avec toute la soup~ss.e d'un professionnel. L'action est captivante, l'anlmatton fort réaliste . 
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MATERIEL 
ATARI 

12 - EmulcomLOGICIELS 
13 - Calcomat 
14 - Packb (DB Master + u1re~utique 
~~ - Textomat t Word) 

17 
: ~stème expert 

18 - eg~C 
19 MUSIC Studio 

- Brataccas 
~ - Hacker Il 
22 - Leader Board 
23 : St Karaté 
24 - ~P.l ace Station 
25 1 ent Service 

- Rogue 
26 - Black Ca 27 _ Solo FI' uldron 
28 - F 1 IQhl 
29 - FI' 5 Str.1ke Eagles 

30 
~htS1mll 

31 
- A rGllder 
- rena 

32 - ThePaw 33 p. n 

34 
- a1~t Works 

35 - TReal Time Clock 
- oolKit 

35A-World G 36 . am es 
36A-- W1~terGames 

37 
S~np Poker 

- Little p 1 37 A - Sundo~P e computer 

450 F 
1.590 F 

N.C. 
290 F 
370 F 
290 F 
290F 
275 F 
275 F 
275 F 
290 F 
N.C. 
N.C. 
N.C. 
N.C. 
N.C. 

320F 
240 F 
280 F 
450 F 
320F 
390 F 
350F 
210 F 
390F 
390F 

• Enceintes · taille. puissantes de h 
* Ch ~ aute 

arne encastré 
apovec porte vitrée e e~ans meuble 
• uss1ère. capot anti-

Roulettes p cernent. our faciliter le dépla-

38 - CD 1000 
39 - CD 2000 

CREDIT POSSIBLE 

4.490 F 
4.990 F 

A 
Exemple· 

pport . JEG Mensualité 

890 F 18,24 189,74 X 24 



40 - CPC 6128 couleur 5.290 F 
41 - Monochrome 3.990 F 
42 - Amstrad CPC 464 monochrome 2.690 F 
43 - Amstrad CPC 464 couleur 3.990 F 
44 - pc;w 8256 

(Traitement de texte avec imprimante) 5.927 F 

LOGICIELS 

45 - KniQhl Garnes 
46 - Sapiens 
47 - Commando 
48 - Samanta Fox strip poker 
49 - Vie or Kung Fu 
50 - Street hawk 
51 - L'héritage 
52 - Zaxx 
53 - Gold Hils 
54 - Mission elevator 
55 - lntematlonal Karaté 
56 - Ping-pong 
57 - Impossible Mission 
58 - Mandragore 
59 - Swords and sorcerry 
60 - Winter games 
61 - Crafton 
62 - Knight rider 
63 - Cauldron 
64 - Geste d'Artillac 
65 - Billy la banlieue 
66 - Spitfire40 
67 - Green beret 
68 - Biggles 
69 - T ransmat 
70 - Sctabble 
71 - Oddjob 
72 - Bany McGuigan Boxing 
73 - Boulder Dash Il 
74 - Gosts'n Goblins 
75 - Vera Cruz 
76 - Theatre Europe 

130 F (K7) 180 F (D) 
160 F (K7) 210 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 

130F(K7) 
130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 
180 F (K7) 250 F (0) 

· 130 F (K7) 
130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 
130F(K7)180 F (0) 
130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 

239 F (K7) 
130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 

130 F (K7) 
130 F (K7) 180 F (D) 

130F (K7) 
239 F (K7) 

160 F (K7) 210 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D} 

185 F (0) 
280 F (K7) 340 F (D) 

200F(D) 
180 F(D) 

130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 
180 F (K7) 250 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 

DIVERS 

n - Joystick Konbc 
78 - Joysllck quickshot Il 
79 - Joystick quickshot Il plus 
80 - Joystlck quickshot Il turbo 
81 - Joystick pro compétition 
82 - Disquette !iPiJl x 10 
83 - Oisquette3,5 px 10 
84 - Disquette 3 p x 10 

160F 
BOF 

130 F 
190 F 
190F 
149 F 
150 F 
350 F 

85 - Commodore 64 N 2.090 F 
86 - LecteurDisk 1541 1.890 F 
87 - Lecteur K71530 320 F 
88 - Moniteur mono 40/80 C avec son 1.090 F 
89 - Moniteur couleur 2.200 F 

LOGICIELS 
90 - MissionAD 
91 - Dragon's Lair 
92 - Silente service 
93 - ShOgun 
94 - Wortd Garnes 

94A - Marble Madness 
95 - Titanic 
96 - International Karaté 
97 - Impossible mission 
98 - War 
99 - Mission élévalor 

100 - Summer Garnes Il 
101 - Winter Garnes 
102 - Ullima Ill 
103 - Game maker 
104 - Asterix 
105 - All~Cat 
106 - Basket ball 
107 - Taï Boxing 
108 - They solda Million 3 
108A - lnfiltrator 
109 - Power Cartridge 
110 - Knight Rider 
111 - Miami vice 
112 - Ultima IV 
113 - Leader Board 
114 - Parallax 
115 - Solo Aight Il 
116 - Rrst Il 
116A - 1942 
117 - Vorpal Kit Utility 
117A - Thaï Boxing 
118 - Hackerll 
119 - Super cycle 
120 - The Pawn 
121 - Game Killer 
122 ' Paper Boy 
122 A - Uchimata (Judo) 

130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (0) 
130 F (K7) 180 F (D) 
130F(K7) 180 F (D) 

130 (K7) 180 (0) 
130 (K7) 180 (0) 

130 F (K7) 180 F (0) 
130F (K7) 

130 F (K7) 180 F (0) 
130 F (K7) 180 F (0) 
130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 

190 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7l 180 F ID) 130 F (K7 810 F 0) 
130 F (K7 180 F D) 
130 F (K7) 180 F D) 

110(K7)180 D() 
130 (K7) 180 (D) 

495 F 
130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (0 

190 F(D 
130 F (K7) 180 F (D 
130 F (K7) 180 F (0 
130 F (K7) 180 F (O 

130 (K7) 180 (D 
130 (K7) 180 (D) 

180F (0) 
130 (K7) 180 (D) 

130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (0) 

180F(D) 
180F (0) 

N.C. 
130 (K7) 180 (0) 

LOGICIELS 
123 - Eggerland myslefy 
124 - Hyper sports 3 
125 - Knight mare 
126 - Vie ar Kung Fu Il 
127 - Vera Cruz 
128 - Sorcery 
129 - Mandragore 
130 - Le Geste d' Artillac 
131 - The way of the 1îger 
132 - International Karaté 
133 - Boulder Dash 
134 - Samantha Fox Strip poker 
135 - Football 
136 - Nemesis 
137 - Hole in one Professional 

ATARl130XE 
et800XL 

240F(K) 
240F(K) 
240 F (K) 
240f(K) 

180F (K7) 
110F (K7) 
239 F (K7) 
250F (K7) 
130F (K7) 
130F (K7) 
130f (K7) 
130 F(K7) 
240 F(K) 
240F (K) 
240F (K) 

LOGICIELS 
138 - Goonles 
139 - Hacker 
140 - Altemater reality 
141 - Boulder Dash Il 
142 - Flyght similator Il 
143 - 7 Cftles of gokl 
144 - SpyVSSpyll 
145 - Ultima IV 
146 - Solo Flight Il 
147 - Crusade in Europe 
148 - Ghostbuster 
149 • Hard Ball 
150 - Raid over Moscou 

130 F (K7) 180 F (0) 
130 F (K7) 180 F (0) 

180F(0) 
140 F (K7) 
550 F(O) 
180F(O) . 

130 F (K7) 180 F (0) 
190F(O) 
180F(D) 

130 F (K7) 180 F (0) 
130 F (K7) 180 F (0) 
130f (K7) 180 F (0) 
130 F (K7) 180 F (0) 

r 
____ .._...._._..__~ ___ .._._.._~ 
Indiquez le n• de votre clloix ainsi que les prix (éd\\ c~E.G BON DE COMMANDE 
correspondants : C inéd\a\ à retourner après avoir rempli à : 
N° .............................. . ............................. F \tn 
N° .............................. .. .......................... .. F JBG ELECTRONICS 
N: ...... ....................... . ............................. F - 163, avenue du Maine- 75014 PARIS 
N ........ .... .... .............. .. ... ...................... .. F 
N° ........ .. ...... .. ..... ....... ....... .. ....... F 
N° .............................. . .......... .. .. ............... F 
N• .............................. . ............................. F 
N° .............................. . .......... .... .... .. ......... F 

NOM ................................ ...................................... . 
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SPECTRUM 128 K+2: 
UNE NOUVELLE PUISSANCE 

A NE PAS ·METTRE ENTRE 
TOUTES LES MAINS. 

le nouveau ZX Spectrum + 2, 
c'est bien plus qu 'une mémoire monstre. 
c· est le dernier-né surdoué de la prestigieuse 
famille Sinclair. 
Il possède un véritable clavier machine, un lecteur de 
cassettes intégré, deux prises de joysticks, de superbes 
capacités.graphiques et une fabuleuse bibliothèque de 
plus de 1000 jeux et programmes disponibles partout. 
Nouveau ZX Spectrum + 2 : un monstre de puissance 
à un prix qui est loin d'être monstrueux: 

- ~;~,~TTC 
.,, Avec un joystick et 6 cassettes de jeux 

PLAISIR MONSTRE 

&inC:::lai~ 
-----------~--~---~ 1 Mercidem'envoyerunedocumentationcomplètesurleSpectrum 128K + 2. 1 Nom: _______ _ _ ___ _ _ _ _ _ 

1 Adresse----------~-----
1 -----------~-----
1 Code postal 1 1 1 1 1 1 Ville----------

1 Renvoyer ce coupon à : 
I Sinclair France, BP 12 j92312 Sèvres cedex 
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MICRO STAR 
'Vous hésitez encore sur l'achat de votre futur micro.? Plus d'angoisse: 

Tilt a disséqué tous les ordinateurs de l'année. Voici, clairement expliqués, 
les atouts et inconvénients de chacun d'eux. Pour choisir sans vous tromper. 

Amiga 
Superbe micro aux qualités 
remarquables, l'Amiga est, par 
son prix, destiné aux « pros » de 
l'image. Ce positionnement, qui 
ignore les fidèles des C 64 et 
128, sera-t-il payant? 
Tout (ou presque) est fait pour séduire 
chez cet ordinateur, et tout d'abord 
le clavier ; • qwerty • (hélas), mais autonome, 
détachable, connecté à l'unité centrale 
et pouvant se glisser dessous. Un clavier également 
très complet, avec des touches • curseur • séparées, 
un bloc numérique, une touche • help • et de 
nombreuses touches de fonctions. L'unité centrale 
est organisée autour d'un microprocesseur 
Motorola 68 000, un 16/32 bits, qui, d'emblée, 
place l'Amlga au niveau du Macintosh ou de 
l'Atari 520 ST. La mémoire, sur le modèle 
de base, est de 256 Ko. 
Un panneau amovible, situé à côté du lecteur 
de disquettes, permet de connecter une carte 
mémoire de 256 Ko supplémentaires, portant ainsi 
la mémoire vive à 512 Ko. De plus, la majorité du 
système d'exploitation est stockée sur disquette, ce 
qui libère encore 130 Ko de mémoire vive, pour 192 Ko 
de mémoire morte. Il faut ajouter à la description 
de l'unité centrale, la présence d'un lecteur de disquettes 
double face de 3,5 pouces, de capacité de 880 Ko 
formatés, ainsi que la possibilité de connexion de 
quatre autres lectures. 
Enfin, signalons la présence d'un ventilateur 

118 

particulièrement silencieux. 
Le système d'exploitation est composé de l'Amiga OOS 
et d'intuition (une interface de type •Macintosh• 
permettant de travailler avec fenêtres et icônes). Une 
des composantes les plus parfaites de l'Amiga OOS 
est le système multitâches, qui·permet le couplage 
de plusieurs écrans, capables d'exécuter leurs propres 
programmes simultanément. De plus, il n'existe plus 
de zone catalogue sur l'Amiga DOS, c'est·à·dire que 
les fichiers sont désormais chaînés les uns aux autres. 
L'espace est ainsi optimisé, bien que la contrepartie 
évidente, et fort désagréable, soit la lenteur de l'accès 
au Directoiy. L'efficacité du microprocesseur est encore 
accrue par trois puces spécialisées, qui ont pour noms 
charmants Daphné, Agnès et Portia. et qui allègent 
le travail du 68 000. Daphné est spécialisée 
principalement dans la gestion écran, ce qui permet 
d'obtenir sept modes d'affichage: trois modes texte 
(40, 60 et 80 colonnes) et quatre modes graphiques: 
640 X 400, 640 X 200, 320 X 40Q OU 320 X 200, 
le tout complété par une palette de 4 096 couleurs, 
dont seize ou trente-deux affichables simultanément 
suivant le mode graphique choisi. 
Agnès, quant à elle, manœuvre l'accès à la mémoire, 
ainsi que le • Blitter • et le coprocesseur, deux 
mécanismes additionnels permettant une animation 
semblable à celle des dessins animés. A noter : six 
sprites de seize pixels de largeur, pouvant comporter 
chacun jusqu'à quatre couleurs sirnultanémenl 
Enfin Portia est spécifiquement chargée des 
sons et des entrées/sorties. 
Le résultat est étonnant : quatre canaux indépendants, 
chacun pouvant programmer son débit et Son niveau ; 
ainsi, one seule voix peut se transformer en chœur. 
Côté performances, la présence de ces trois puces 
se fait sentir ; jugez plutôt : mille multiplications réalisées 
en moins d'une seconde, un million de points affichés 

en une seule seconde, c'est dix fois plus rapide que 
le Macintosh, pour le même microprocesseur. Signalons 
également au passage une souris à double commande, 
capable de travailler sur les deux niveaux 
du système d'exploitation. 
Côté sorties, l'Amiga n'est pas en reste avec sa plus 
que complète batterie de ports. En vrac, une sortie 
RVB, analogique et numérique, une sortie péritel et 
une sortie moniteur monochrome, pour le côté 
•écran•. En ce qui concerne les imprimantes, l'Amiga 
accepte les deux normes, parallèle (type Centronics) 
ou série (RS232C) ; les sorties imprimantes sont situées 
à l'arrière de l'unité centrale. Ajoutons des connecteurs 
pour lecteurs de disquettes supplémentaires, deux 
sorties son stéréo, une entrée vidéo, ainsi qu'un 
connecteur composite NfSC. Hélas, trois fois hélas, 
il n'existe pas de sortie MIDI (proprement scandaleux). 
En revanche, peut-être pour compenser cette absence, 
l~Amiga nous lait don d'une synthèse vocale (nous 
attendons toujours les phonèmes français). 
Le langage est le A Basic de Microsoft, présent sur 
disquette. Bien sûr, un Basic comple~ surtout au 
niveau de la gestion des graphismes, du son et de 
l'animation. La logithèque est bien fournie, surtout 
du côté professionnel, avec toute la panoplie 
indispensable : traitement de texte, tableurs el 
gestionnaires de fichiers. 

0:: En conclusion, une machine unique, qui se trouve 
9 au moins au niveau du 1040 ST et, de toute façon, 

bien supérieure au 520 et au Macintosh, et plutôt 
tournée vers le côté professionnel. D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine : ~IS·Unis 
Microprocesseur : 68 000 Motorola 16/32 bilS 
Mémoire \/Ive : 512 exL 8 Mo 
Mémoire morte : 192 Ko 
Haute résolution : 640 x 400 en 16 couleurs 
Palette : 4 096 couleurs 
Son: 4 vobc 
Joysttck : 2 
Souris: oui 
Disquette : oui 
Extensions : disque dur. mémoire, lecteurs dlsquettes 
Prix : 18000F. 
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At11ri 
520 ST-1040 ST 

Les Atari ST vont bien. Ventes 
en expansion, performances 
remarquables, le 520 offre un 
excellent rapport qualité/prix. 
Le 1040, lui, s'adresse 
davantage aux professionnels. 
• The• machine du moment, dit·on, celle qui monte, 
une véritable révolution dans le monde de la 
micro·infonnatique. ST contre Amiga. Peut·on 
raisonnablement comparer ces deux machines? J'en 
doute, on peut certainement préférer telle ou telle. 
Tout dépend de ce que l'on recherche, de ce que 
l'on attend. L'Atari ne manque pas d'arguments pour 
séduire. Une présentation classique tout d'abord, 
agréable, des lignes douces, brel du • design •. 
Le clavier est complet, avec un pavé numérique 
présentant une touche • enter • et de nombreuses 
touches de fonctions. La touche • retum •, 
surdimensionnée, donne une plus grande souplesse 
d'utilisation. A noter également la présence d'une 
touche • undo ., bien pratique pour corriger les erreurs. 
Le clavier est mécanique, de type • azerty ., et la 
frappe reste agréable, quoique les touches soient un 
peu molles. 
Organisé autour d'un microprocesseur 68000, un 
16/32 bits cadencé à 8 Mhz, l'Atari développe 520 Ko 
de mémoire vive. Le TOS, qu'il fallait sur les premières 
versions charger en RAM, est enfin intégré en ROM, 
ce qui libère bien évidemment beaucoup de place 
en mémoire vive. Les sorties n'ont pas été oubliées, 
puisque la batterie de ports est complète : interface 

parallèle, prises pour manettes de jeu, souris, port 
cartouche donnant 128 Ko de mémoire morte 
supplémentaire. De plus, une sortie MIDI n'a pas 
été oubliée (contrairement à l'Amiga). Cette interface 
qui permet le raccordement d'instruments de musique 
transfonne en réalité l'Atari en un pilote de synthétiseur. 
Elle a pèrmis la mise au point de logiciels de création 
musicale capables de transfonner l'ordinateur en une 
table de mixage vingt-quatre pistes. Les sons en 
provenance du synthétL<eur sont enregistrés par 
digitilisation et sauvegardés sur disquettes. Essayez 
alors de trouver une différence entre la voix du 
synth~ur et d'un disque. Par ailleurs, le générateur 
de sons de l'Atari est assez extraordinaire lui aussi : 
trois voix, avec une plage couvrant largement et 
dépassant même les capacités de l'oreille humaine : 
de 30 Hz aux ultrasons. 
On note également la présence d'un lecteur de 
disquettes 3,5 pouces intégré, de capacité de 360 Ko 
fonnatés. Deux nouveaux périphériques ont récemment 
fait leur apparition : une imprimante matricielle se 
branchant au ST par l'interface parallèle (2 500 F) 
et un disque dur de 20 Méga formaté, le SH204. 
Ce dernier est plutôt destiné à une utilisation 
professionnelle, comme suffirait à nous en convaincre 
son prix de 6 990 F. Pour les premières versions, 
Atari propose la mise en place de mémoires mortes, 
pour 300 F, qui permettent de libérer jusqu'à 200 Ko 
de mémoire vive et d'accéder au TOS (le système 
d'exploitation) et à GEM, un intégrateur graphique 
(qui a eu quelques difficultés de départ avec 
la firme Apple). 
Puisque nous en sommes aux superlatifs, on ne peut 
manquer de citer l'extraordinaire résolution graphique 
du 520. qui offre une définition de 640 x 400 en 
monochrome, 640 x 200 en quatre couleurs affichées 
silmultanément, ou 320 x 200 en seize couleurs, sur 
une palette de cinq cent douze. 

Le 1040 ST, quant à lui, est plus orienté vers Je 
professionnalisme, avec une mémoire vive d'un Méga 
et un lecteur de disquettes double face de 720 Ko 
fonnatées. On peut lui adjoindre un moniteur 

• monochrome ou couleur. Les sorties sont plus 
complètes que sur le 520 ST, <NeC une sortie pour 
imprimante parallèle (type Centronics) et RS232 (série). 
La prise MIDI est également présente sur le 1040 ST. 
alors qu'à la différence du 520 ST, les alimentations 
extérieures ont disparu : désormais, tout est intégré. 
Signalons qu'Atari prépare le Méga ST, qui devrait 
intégrer un disque dur de 20 Méga. 
Enfin, on ne peut parler de l'Atari ST en passant 
sous silence les joyaux de sa ludothèque : Brottacas 
et surtout The Pawn. Le premier apporte une nouvelle 
dimension au. jeu d'aventure et d'action, même si · 
les mouvements du personnage principal sont difficiles 
à contrôler, le second affiche une qualité graphique 
jamais vue jusqu'ici, ainsi qu'un analyseur de syntaxe 
comprenant plusieurs niveaux de langage. 
Cessez donc le feu ! Arrêtez de tirer! L'Amiga et 
les Atari ST ne sont pas concurrents ; simplement, 
ces machines ne sont pas destinées aux mêmes 
utilisations. 
Commodore pense que l'Atari est un super micro 
pour le marché familial haut de gamme. Pour Atari, 
l'Amiga n'est pas dangereux car son prix se situe 
dans un tout autre univers. 
Alors si tout le monde est content... D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine : USA 
Microprocesseur : 68 000 à 8 Mhz 
Mémoire iilve : 520 Ko ou 1 040 Ko 
Mémoire morte: 16 Ko (première version). 192 Ko 
Haute résolution : 640/400 
Palette: 512 couleurs 
Son : 3 canaux de 30 Hz aux ultrasons 
Mémol.re de maase : lecteur de disquettes (520 ST) ; 
lecteur disquettes double face ( 1040 ST) ; cartouches 
Prix : 4 000 F sans moniteur (520 ST) : 10 000 (1040 ST). 
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Macintosh 
Puissant et séducteur, le Mac 
a une personnalité indéniable. 
Restent une lenteur certaine, 
un prix excessif aujourd'hui 
et certaines aberrations 
pour une utilisation « pro ». 

Il n'est plus besoin aujourd'hui de présenter Macintosh. 
tant il a fait (et fait encore) couler d'encre. Sa seule 
présentation est originale et en fait un ordinateur 
unique. Il est constitué d'un boîtier principal plus 
haut que large. qui intègre à la fois le moniteur 
(monochrome), l'unité centrale et une unité de 
disquettes. Hélas, bien des inconvénients existent, dont 
le majeur est certainement la fenneture du syst.ème 
à toutes les extensions. Ce qui, jadis, avait fait la 
force de la société Apple, avec la • Deuch • de 
l'informatique (entendez l'Apple Il+), c'était justement 
cette ouverture et ces possibilités de connexions de 
•cartes., de la carte mémoire à la carte accélérateur. 
et celle qui permettait d'en brancher d'aulres. 
Ce bon vieux temps des pionniers est mainlenam 
révolu, el Apple affiche sa détennination de proposer 
des systèmes complets, plus orientés vers le 
professionnalisme ou le semi-professionnalisme. Le 
Macintosh en est un exemple, nous dirons l'exemple 
qui • marche•, à la différence de Lisa ôu de l'App/e Il. 
Et cette réussite n'est pas étonnante car le Mac reste 
et restera l'ordinateur qui a donné le premier un 
visage humain à l'informatique, en permettant, par 
son système d'icônes et de fenêtres. une accessibilité 
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réelle à ceux que l'informatique effrayait. 
Cependant, l'envers de la médaille est certainement 
que ce1 ordinateur reste incomplet, témoin le clavier 
auquel il manque toute une série d'éléments. tels 
que le pavé numérique (qui est proposé en option), 
et les traditi~nnelles flèches d'édition, dont l'usage 
de la souris n'arrive pas à combler le vide. Il n'existe 
pas d'accès à des touches de fonctions : cela fait 
beaucoup pour une machine qui se veut professionnelle. 
Pourtant, Macintosh possède de nombreux atouts : 
son clavier est indépendant, • azerty., et la qualité 
de la frappe est excellente. L'interface utilisateur est 
un des points forts de la machine, créant le système 
d'icônes et de fenêtres, système repris depuis par 
bon nombre de constructeurs. A noter également 
l'excellente qualité du graphisme. mais. là encore. 
il est regrettable que l'écran soit de dimensions si 
réduites et monochrome. 
Le microprocesseur est un 68 000 de 16/32 bits, et 
l'ordinateur est proposé en de'u>t versions, de capacités 
mémoires différentes : 128 ou 512 Ko de mémoire 
vive {est-il besoin de préciser que seule la version 
512 Ko est utilisable professionnellement?). 
La mémoire morte est de 64 Ko, chiffre important 
car le système d'exploitation est résident. On pourrait 
croire que cela apporte une efficacité accrue : en 
fai~ il n'en est rien car de nombreuses interactions 
entre le superviseur et le système d'exploitation 
ralentissent le travail. Signalons encore des lacunes 
côté périphériques: une seule sortie pour imprimante 
série, un lecteur de disquettes unique et simple face 
(impensable sur un matériel professionneO. 
Côté logiciel, le Macintosh bénéficie bien évidemment 
d'une logithèque fournie. Malgré une incompatibilité 
avec la série des App/e Il, les concepteurs ont tout 
d'abord adapté les sofls de ce dernier sur le Mac, 

puis ont conçu des logiciels originaux. 
Du point de vue professionne~ il existe un nombre 
important de logiciels. Le Macintosh a également 
contribué au développement de la micro·informatique 
musicale. Avec ses 512 Ko et sa gestion de données 
particulièrement efficace, il a séduit les concepteurs 
de programmes musicaux. 
L'interface MIDI {Musical Instruments Digital Interface) 
a permis l'étude de programmes tels que les éditeurs 
de partitions. 
Vingt·quatre mille notes, cent soixante pistes parallèles : 
des possibilités étonnantes, surtout si l'on couple le 
séquenceur au DX7. De plus, l'ordinateur peut lui·même 
devenir créateur : une option permet la traduction 
d'une mélodie de façon aléatoire. en inversant notes 
et accords. Cependant, il demeure que ces extensions 
sont relativement chères : plus de 30 000 F pour 
l'ensemble musical. 
Le Macintosh reste une machine de référence avec 
une personnalité indéniable ; pourtant, la concurrence 
est sévère, avec Amiga el Atari ST, ses principaux 
rivaux. Le charme peut-il résister à lefficacité et à 
la volonté? 
Certainement pas si les prb< du Mac restent ceux 
d'aujourd'hui, beaucoup trop élevés dans l'univers 
actuel de la micro-informatique. D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine: EtalS Unis 
Microprocesseur : 68 000 
Mo!molre vive : 128 ou 512 Ko 
Mémoire morte : 64 Ko 
Haute résolution : 342/512 
Son: 4 voix 
Couleur : non 
Connexion T.V. : non (écran incorporé) 
J"llstlck : non (souris) 
Mmnolre de masse : lecteur disquettes 9 cm : prl~ 
pour 2 lecteurs supplémentaires 
Prix : 23 600 F. 



Apple/IGS 
Performant mais trop cher, 
l'Apple II GS joue sur l'image 
de la marque. Celle-ci 
sera-t-elle suffisante pour 
assurer le succès face aux 
Atari ST ou compatibles PC ? 
Depuis quelque temps déjà, on savait dans les milieux 
bien informés que la firme Apple se préparait à mettre 
sur le marché un ordinateur 16bits compatible avec 
la gamme logicielle des classiques App/e Il. C'est 
maintenant chose. faite. Ce nouvel Apple était présenté 
lors du dernier Sicob. Son nom : Apple Il GS : G 
comme graphique et S comme son. Ce nom est 
d'ailleurs justifié comme nous le verrons plus loin. 
U se présente en trois blocs, un peu comme un 
/BM PC. Le clavier • azerty • détachable reprend le 
design de celui du Ile. Mais la frappe en est plus 
agréable, et sa réalisation différente laisse espérer une 
meilleure tenue à un usage intensif comme le traitement 
de texte. Par ailleurs, il est plus complet et dispose 
d'un bloc numérique avec les principales opérations 
ainsi que d'une seconde touche• retum • (très pratique 
pour le traitement rapide des chiffres). L'unité centrale 
de forme carrée supporte sans problème le moniteur 
noir et blanc ou couleur. Sur le côté droit de l'unité 
centrale, on trouve un lecteur de disquettes, cette 
fois au format 3,5 pouces. 
Qu'en est·il exactement des capacités de la machine ? 
Le microprocesseur utilisé est 16 bits, le 65C816, 
pouvant émuler totalement le 65C02. li est aidé dans 
certaines tâches par des coprocesseurs : le MEGA Il 
permet l'émulation complète App/e li ; le VGC est 
utilisé pour les nouveaux modes graphiques ; l'!WM 
s'occupe des entrées-sorties concernant les lecteurs 
de disquettes 3.5 pouces et 5 pouces 1/4. Quant au 
circuit Ensoniq, comme son nom le laisse présager, 
il est dévolu à la gestion sonore. En France, l'appareil 
sera livré avec 512 K de Ram, la souris (au design 
redessiné mais toujours à un bouton selon la politique 
Apple), le lecteur 3,5 pouces intégré d'une capacité 
de 800 K, un logiciel de création graphique, GS Pain~ 
et un logiciel de traitement de texte, GS Write, non 
encore disponible au Sicob. Les capacités graphiques 
de la machine sont tout à fait intéressantes. On dispose, 
en elfe~ d'une résolution de 640 x 200 en quatre 
couleurs et d'une autre de 320 x 200 en seize couleurs 
pouvant être choisies sur une palette de 4 096 couleurs. 
Ces performances sont à peu de chose près équivalentes 
à celles des Ato.ri 520 et 1040 STF, mais ceux-ci 
disposent aussi d'une plus haute résolution de 
640 x 4-00 en noir et blanc. Aucun conflit de proximité 
ne vient gêner l'affichage des points de couleurs, 
ce qui nous change agréablement de ce qu'on a 
connu sur l'ancienne gamme Apple Il. 
Les couleurs sont bien saturées et la stabilité d'affichage 
parfaite. En ce qui concerne le son, l'App/e Il GS 
se place aussi très bien. ll dispose, en eflet, de seize 
voix totalement indépendantes ! Nous avons d'ailleurs 
pu juger de ses capacités sonores sur un morceau 
de musique moderne avec chant, numérisé et reproduit 
sur un haut·parleur externe (l'App/e Il GS dispose bien 
d'un haut-parleur incorporé dont on peut régler le 
niveau sonore, mais la qualité est b,ien supérieure 
en branchant une enceinte sur la sortie arrière de 
l'unité centrale). Eh bien, le résultat est stupéfiant. 
Tous les instruments (batterie, piano, violon et autres) 

se détachent parfaitement les uns des autres et leur 
rendu est exceptionnel. Même ct\ose pour la voix 
humaine, sans aucune des intonations nasillardes des 
autres synthétiseurs. Je vous assure qu'on se prend 
à regarder les branchements pour vérifier l'absence 
de platine hi-fi (n'oublions pas cependant qu'il n'y 
a pas de stéréo). 
Passons maintenant aux langages intégrés, occupant 
les 125 K de la Rom. lis sont deux: Quickdraw, 
qui s'occupe de la gestion des fenêtres, des icônes 
et des menus déroulants, et... le Basic Applesoft ! 
Non, ce n'est pas une erreur, il s'agit bien du mêm<> 
Basic (dont vous connaîtrez les lacunes en lisant l'artde 
sur les Apple Ile et lie) et non d'une version améliorée. 
Certes il était indispensable pour garder la compatibilité 
avec l'ancienne gamme mais rien n'empêchait de 
lui en adjoindre un autre plus performant. Ainsi, sur 
les 512 K de Ram dont dispose la machine, le Basic 
Applesoft est capable d'en reconnaître ... 48 K ! De 
même, aucun espoir de bénéficier des impressionnantes 
capacités graphiques ou sonores : le Basic ne reconnaît 
pas les coprocésseurs qui s'en occupent Certes c'est 
un langage qui sait mal mettre à profit les ressources 
des derniers 16 bits, contrairement au Pascal, ou mieux 
au langage C, mais un effort aurait pu être fait pour 
ceux qui débuteront avec cette machine. 
L'unité centrale offre un choix de huit ports intégrés: 
haut-parleur ou casque, deux ports séries (dont un 
peut servir de port Appletalk), port joystick, lecteur 
de disquettes supplémentaire au format 3,5 pouces 
ou 5 pouces 1/4 (pour garder la compatibilité avec 
l'ancienne gamme logicielle), sortie RVB, connecteur 
vidéo monochrome et connecteur pour clavier ou 
souris. En plus de ces ports, l'unité centrale dispose 
aussi de huit slots internes qui acceptent la quasi·totalité 
des cartes prévues pour li+ ou Ile en dehors des 
incompatibilit~ de taille ou de fréquence d'horloge. 
Ceci devrait grandement intéresser les possesseurs 

de cartes très spécialisées qui n'auront pas à en 
racheter une autre. 
La Jogithèque spécifique au GS se résume pour l'instant 
au seul GS Pain~ d'ailleurs de très bonne réalisation, 
offrant des possibilités complètes et une grande facilité 
d'emploi. 
Mais la quasi-totalité des lôgiciels Apple Il sont 
compatibles, ce qui est vraiment parfait quand on 
connaît l'ampleur de cette gamme. De plus, ils tournent 
trois fois plus vite, mais il est heureusement possible 
aussi de les faire revenir à la vitesse d'origine (pour 
les jeux par exemple). 
En conclusion, l'App/e Il GS apparaît comme une 
machine tout à fait performante, ayant réussi la prouesse 
de garder une excellente compatibilité tant sur le 
plan des logiciels que du hard avec l'ancienne gamme 
Appien. 
On lui reprochera seulement l'absence de Basic puissant 
et le prix bien peu compétitif face à la concurrence 
des Atari 520 et 1040 STF et des compatibles PC. 

RADIOSCOPIE 
Origine : U.SA 
Connexion 1V : Péritel ou vidéo composite noir et 
blanc 
Microprocesseur : 65C816 
Mémoire morte : 128 K 
Mémoire \/Ive : 512K 
Mémoire utilisateur en Basic : 48 K (voir texte) 
Extension Ra.m : 8 Megas 
Affichage : ? 
Haute résolution : 64-0 )( 200 
Son: 16 voix 
Couleurs: 4 en haute résolution; 16 parmi 4 096 en 
• basse résolution • 
Joysttck : port intégré 
Entrée cartouche: huit slots internes 
Crayon optique : option 
lecteur de disquettes : oui (3,5 pouces) 
Prix : 15 300 F avec moniteur N. et B.: 18 900 F avec 
moniteur couleur 
Importateur : Apple Seedrin. 

J. H. 
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Compatibles PC 
Les compatibles I.B.M. sont avant 
tout destinés à un usage «pro». 
La guerre des prix leur permet 
aujourd'hui de rentrer dans nos 
maisons. L'Amstrad PC est bien 
placé dans la bataille des PC. 
On ne parle plus que d'eux, on ne voit plus qu'eux. .. 
Les compatibles sont peu à peu sortis de l'ombre 
d'l.B.M. et ils peuvent aujourd'hui prétendre à une 
existence propre. Leur respectable ancêtre, sorti en 
1981, n'avait pas de quoi déclencher des manifestations 
d'enthousiasme frénétique chez les manipulateurs de 
joystick. La machine n'esquissait pas le moindre sourire 
en leur direction et son prix lraçait avec netteté une 
frontière infranchissable. 
Trahison inavouable: l'appareil félon 
avait clairement choisi le camp des 
utilisateurs professionnels. Équipé d'un 
microprocesseur 8/16 bits Intel 8088 cadencé à 
4,77 MHz, il se démarquait de la plupart des micros 
de l'époque qui se contentaient de huit bits. Sa 
construction moduJaire laissait clairement entrevoir ses 
facultés d'adaptation. Grâce à son système 
d'exploitation MS/DOS développé par Microsoft, il 
était parfaitement à l'aise pour gérer des applications 
complexes. Le succès fulgurant du PC porté par l'image 
de marque de • Big Blue • a eu d'importantes 
conséquences sur l'organisation de l'informatique 
d'entreprise. 
Peu à peu, cette machine a réussi à s'imposer comme 
standard. Extensions diverses et softs en tous genres 
ont fleuri de toutes parts. Dans le sillage d'l.B.M .. 
d'autres constructeurs attirés par un marché porteur 
n'ont pas hésité à commercialiser des copies du PC. 
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lui rendant ainsi un hommage involontaire. Seul le 
B.1.0.S. (Basic Input Output System) ne peut être 
copié impunément en raison des droits d'exclusivité 
détenus par l.B.M. De nombreux procès ont d'ailleurs 
été intentés aux contrevenants. Aujourd'hui, plusieurs 
sociétés spécialisées fournissent des B.1.0.S. • légaux• 
proches de celui d'l.B.M. sans en être la copie conforme. 
C'est ce qui explique les incompatibilités mineures 
qui peuvent parfois survenir lors de l'utilisation de 
softs pour l.B.M. sur des compatibles. Fort 
heureusement, les fabricants de softs ont tout intérêt 
à assurer à leurs produits une diffusion maximale 
en les rendant entièrement compatibles. 
I.B.M., soucieuse de conserver son avMce, a 
constamment. cherché à étendre sa gamme vers le 
haut. Après la sortie, en 1983, du PC XT qui disposait 
d'un disque dur de 10 Mo en mémoire de masse, 
le PC AT(Advanced Techno~) a fait son apparition. 
Équipé du microprocesseur 16/32 bits Intel 80286, 
il dispose d'un lecteur de disquettes supplémentaire 
de 1,2 Mo et d'un disque dur de 20 à 30 Mo selon 
les versions. Son architecture lui permet de supporter 
des systèmes d'exploitation orientés multitâches : la 
frontière entre micro et micro-ordinateurs devient de 
plus en plus ténue, au I>oint que les seuls critères 
objectifs de distinction encore valides pourraient bien 
n'être que le poids et le volume du matériel ! Bien 

été copiées par les fabricants de compatibles. Comble 
du paradoxe, le constructeur américain Advanced Logic 
Research s'apprête à devancer l.B.M. en 
commercialisant un compatible équipé du 
microprocesseur trente·deux bits Intel 80386 qui sera 
au cœur de la prochaine génération des PC de • Big 
Blue •. 
Pendant que les constructeurs se livrent une guerre 
sans merci pour le contrôle du marché des PC • haut 
de gamme ., la bataille des prix des compatibles 

de base fait rage. On trouve des ensembles constitués 
d'une unité centrale équipée de 256 Ko de mémoire 
vive, d'une unité de disquettes 360 Ko, d'un clavier 
• azerty., d'une carte entrées/sorties, d'un DOS et 
d'un moniteur monochrome pour moins de 6 000 F. 
Changement qualificatif : à ce prix, le PC est 
potentiellement devenu un ordinateur familial. Gageons 
qu'avec l'arrivée sur le marché de • nouveaux 
compatibles• tels que l'Amstrod PC 1512 et le Tandy 
1000 EX, la hache de guerre ne sera pas enterrée 
de sitôt ! L'Arnstrod est particulièrement bien placé 
du point de we du rapport performances/prix. Équipé 
de 512 Ko de mémoire et d'un microprocesseur 
Intel 8086 (un vrai seize bits tournant à 8 MHz), il 
bénéficie d'une rapidité de fonctionnement bien 
supérieure à celle d'un /.8.M. PC de base. Ses 
possibilités graphiques. sans être comparables à celles 
d'un Amigo, sont fort honorables : s'il avait à en 
rougir, il le ferait selon seize nuances avec une résolution 
de 640 x 200. De plus, il est livré avec une horloge 
permanente, GEM et GEM Paint de Digital Research, 
deux systèmes d'exploitation (DOS 3.2 et DOS Plus), 
un excellent Basic structuré et .. une souris ! 
Qui relèvera le gant? J.-P. D. 

RADIOSCOPIE 
Origine : diverses (Asie du Sud-Est principalement) 
Connexion T.V. : RGBI 
MICToprocesseUT : Intel 8088 18/16 bits) ou 8086 (16 bilS) 
Fréquence d'horloge : 4,77 MHz ou 8 MHz 
Mémoire vive : de 64 Ko à 640 Ko 
Mémoire morte : 16 Ko 
Affichage : 25 lignes de 80 caractères 
Haute résolution : selon carte (Amstrad : 640 x 200 
avec seile couleun) 
Son : une \IOix (réglage du \IOlume sur r Amslrod} 
Joystick : généralement en option. Interface ou carte 
1/0 requise 
Mémoire de masse : disquette 5 pouces 1/ 4 360 Ko. 
disque dur adaptable 
Prix : selon la marque et la configuration (5 500 F environ 
au mlnimwn avec moniteur monochrome). 



AmstradCPC 
464166416128 

Arrivés en juin 1984, les 
ordinateurs Amstrad se sont 
imposés en France. Micros 
de loisirs par excellence, 
les CPC 464, 664 et 6128 
sont toujours séduisants. 

CPC 464 
En juin 1984, une bombe arrive sur le marché. Depuis, 
la •bébête• n'a cessé de monter. Mais commençons 
par l'aîné de la famille Arnstrad : le CPC 464. 
l.}ne présentation élégante, toute en longueur et en 
couleur. Un clavier mécanique, • qwerty., une frappe 
très agréable. Il existe un pavé numérique, avec touche 
• enter• ainsi qu'un bloc curseur indépendant et bien 
mis en évidence. De plus, les différentes touches 

·de fonctions comme •enter •, • shift., • escape • 
sont colorées en rouge, vert et bleu. Un des atouts 
principaux du 464 est l'intégration ; en effet, l'utilisateur 
n'a plus qu'à brancher la prise de courant et ça 
marche. li n'est plus besoin de se soucier des questions 
de compatibilité. Le 464 présente un 
lecteur·enregistreur à cassettes intégré. Le moniteur 
quant à lui est connecté à l'unité centrale par deux 
câbles fixes, hélas trop courts. L' Amstrod 464 est 
organisé autour d'un microprocesseur Z 80. 
li offre une mémoire vive de 64 Ko, pour 
32 Ko de mémoire morte, laissant par ailleurs à 
l'utilisateur. 42 Ko disponibles pour la programmation. 

Même en version de base, la configuration du 464 
est très complète. 
En ce qui concerne l'affichage, le 464 n'a pas à 
rougir de la concurrence: trois modes d'affichage 
sont, en effet, disponibles ; vingt, quarante ou 
quatre-vingts colonnes en mode texte, sur vingt·cinq 
lignes, permettant de définir jusqu'à huit fenêtres 
indépendantes, ce qui reste exceptionnel pour un 
micro-ordinateur de cette catégorie. En mode 
graphique, il faut noter, ici encore, une grande qualité. 
Vingt-sept couleurs sont disponibles, avec possibilité 
d'en utiliser seize, quatre, ou deux simultanément, 
pour une résolution graphique de 640 x 200. Côté 
son, on note trois voix sur sept octaves, avec 
programmation possible de la hauteur de note, du 
volume, longueur et enveloppe, ce qui reste correct, 
malgré la clifficulté d'obtenir des timbres agréables 
à l'oreille. De plus, l'Amstrodbénéficie d'un haut·parleur 
incorporé et d'une prise de son stéréo. 
Le Basic est assez complet, et proche du Basic Microsoft, 
tout en étant plus rapide et plus puissant, bien que 
l'éditeur demande une certaine habitude. L'absence 
de gestion de lutins est cependant regrettable. La 
La librairie de logiciels est importante et en constante 
progression ; d'abord fournie par Amsoft, la division 
logiciels d'Amstrad, puis par tous les autres éditeurs 
qui ont adapté leurs • grands classiques •. Résultat : 
Arnstrad talonne maintenant Commodore, avec des 
jeux, bien sûr, mais également des tableurs, gestionnaires 
de fichiers et traitement de texte. 

CPC 664 
Le petit frère du 464, né six mois après lui, cGpie 
presque conforme si ce n'est la présence d'un lecteur 
de disquettes remplaçant le lecteur-enregistreur de 
cassettes. A noter cependant que le format trois pouces 

choisi par Amstrad est loin d'être universel Le 664 
bénéficie d'une compatibilité ascendante totale, 
c'est·à·dire que tous les logiciels du 464 tournent 
sur Je 664, mais pas l'inverse. 
Le changement le plus notable réside en fait dans 
le Basic 1.1. li comprend notamment de nouvelles 
instructions pour la gestion du lecteur de disquettes, 
ainsi que pour la gestion graphique. 
Quelques exemples : ~ fill • colorie une surface, 
• mask • trace des lignes pointillées, • cursor • contrôle 
l'affichage du curseur. 
En revanche, nous regrettons toujours l'absence 
de lutins. 

6128 
Le clavier est de type professionnel, et la frappe 
reste toujours agréable. Le lecteur de disquettes existe 
encore mais la mémoire passe de 64 Ko à 128 Ko, 
pour une mémoire morte de 48 Ko, laissant 41 Ko 
disponibles pour l'utilisateur. Avec la possibilité d'utiliser 
le supplément de mémoire vive pour stocker des 
images éaan . 
Le Basîc s'enrichit de quelques inllO\lalions, notamment 
l'intégration d'une commande de remplissage à haute 
vitesse pour le lecteur de disquettes. O. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Grande-Bretagne 
Microprocesseur : Z 80 

. Mémohe vive : 64 K (464/664) - 128 K (6128) 
Mémoire morte : 32 K (464/ 664) · 48 K (6128) 
Mémoire utlllsatair : 41 K 
Haute résolution : 200 x 160 ou 640 x 200 
(464-664-6128) · 320 X 2()() (6128) 
Coulews : 16, 4 ou 2 
Son : 3 voix sur 7 octaves 
Joysttck : 2 
Prtx : 2690 F (CPC 464) · 3990F (6128) moniteur 
monochrome. 

cr: 
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Apple lie et lie 
Milliers de softs, Basic 
archaïque, des possibilités 
d'extensions infinies - pour 
le Ile - et jeux en quantité. 
Neufs, ils sont dépassés mais 
d'occasion, pourquoi pas ? 

· Combien de temps encore • l'ancêtre • va·HI pouvoir 
sUJVivre ? Apparemment plus très longtemps puisque 
désormais la concurrence se fait non seulement avec 
les autres marques mais aussi chez Apple (voir l'article 
sur le nouvel Apple Il GS dans ce même numéro). 
Pourtant les Apple lie et c sont toujours fabriqués ... 
et vendus! Et malgré une révision importante à la 
baisse de leur prix de vente, ils sont loin de constituer 
une affaire. 
Qu'en est·il exactement de leurs possibilités? Le 
microprocesseur utilisé est un bon vieux huit bits, 
le 65C02, version un peu plus moderne du 6502, 
disposant certes d'une dizaine d'instructions 
supplémentaires mais qui ne peut en aucun cas soutenir 
la comparaison avec les seize bits qui commencem 
à équiper une bonne partie des nouvelles machines. 
Le clavier est de bonne qualité (bien que celui du 
Tic se révèle un peu fragile à usage intensif) et l'abandon 
de la double gravure • qwerty·azerty • pour une gravure 
c azerty • seule. facilite beaucoup la tâche. Le mode 
c qwerty • est d'ailleurs toujours accessible par simple 
commutation d'un sélecteur. Le Basic incorporé 
apparaît désormais bien dépassé. Ainsi pas de 
numérotation automatique. ni de renumérotation. de 
• print using •. de • if then ... else •. ni surtout de 
ces nouvelles instructions issues du Pascal qui 
permettent la programmation structurée et constituent 
le fer de lance des nouveaux Basic. 
Les capacités graphiques sont moyennes : 192 x 280 
en six couleurs (SéiO x 192 en double haute résolution 
sur /Je et Ile munis d'une carte Féline). De plus, 
les couleurs de chaque point ne peuvent pas être 
définies librement mais dépendent de la colonne où 
il est affiché et de la proximité d'un autre point ! 
Un vrai casse·tête pour les programmeurs. 
Les instructions graphiques, si elles pos..<èdent quelques 
particularités intéressantes comme les possibilités de 
rotation ou d'agrandiss!!ment des • shapes •, pèchent 
aussi par de nombreuses lacunes : pas de cercle. 
de remplissage des figures fennées et encore moins 
de • spriles •. En ce qui concerne les sons. le problème 
est plus simple encore. Le Basic ne permet d'accéder 
qu'à un malheureux • bip •. Ainsi sera·l·on obligé 
de recourir à !'Assembleur et l'obtention.de sons 
complexes requiert un épuisant travail de 
programmation. D'ailleurs même dans ce mode, 
il semble très difficile de dépasser deux voix sur 
quelques octaves. 
Les deux versions ont des vocations différentes. Le 
lie a perdu les fameux slots d'extensions qui ont 
fait la gloire des Apple Il. 
En revanche, il dispose d'emblée d'un lecteur de 
disquettes intégré, d'un affichage en 80 colonnes. d'un 
port série, d'un port modem, d'une sortie péritel, 
d'une interface pour manette de jeu. d'une autre 
pour souris et d'un port pour un second lecteur 
de disquettes. De plus, récemmen~ sa capacité Ram 
a été portée à 384 Ko (extensible à 1 128 K) ; la 
sou.ris et le logiciel Mouse Desk sonl désormais fournis 
en standard et non plus en option. L'Apple Ile. pour 
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sa part, est nettement moins gâté (64 Ko de Ram. 
port manette de jeu, sortie vidéo composite noir et 
blanc) mais il garde les fameux slots qui lui permettent 
de s'étendre de manière impressionnante. On peut 
ainsi lui connecter lecteur de disquettes classique ou 
de capad1é accrue, disque dur. modem. tablette 
graphique, digitalisateur d'images, imprimante série 
ou parallèle, synthétiseur vocal (dont l'intéressante 
carte dédiée aux aveugles qui lit à haute voix tout 
texte imprimé sur la page texte!), extension mémoire 
(jusqu'à 1 Méga), accélérateur (pour accroître d'un 
facteur 3,5 la vitesse d'exécution de tous les programmes 
quel qu'en soit le type) et bien d'autres, ainsi qu'un 
nombre impressionnant de cartes plus spécifiques qui 
permettent d'interfacer la machine pour un usage 
particulier. 
La logithèque Apple est toujours la première en 
Importance et de loin. mais elle se renouvelle moins 
vite qu'avanl Ces programmes sont le plus souvent 
de bonne, voire de très bonne, qualité. Mais on assiste 
sur le marché français à une anomalie difficilement 
acceptable : le même logiciel sera quasiment toujours 
vendu plus cher dans sa version Apple que dans 
une autre version, même si celle·ci est plus performante 
comme c'est le cas des versions Atœi 520 STF par 
exemple. Tous les types de logiciels sont disponibles, 
tant dans le domaine professionnel (traitement de 
texte, tableur, base de donnée, gestion et autres) 
que pour le développement (tous les langages sont 
possibles) ou le jeu. Pour ce dernier. tous les types 
sonl représentés, mais c'est surtout dans le domaine 
des jeux d'aventure et de rôle, des wargames el 
des jeux de simulation que ces logiciels se démarquent 

par rapport à ceux qui tournent sur d'autres micros. 
Quant à la bibliothèque traitant des Apple Il, elle 
est particulièrement vaste, tant en français qu'en anglais 
et va de l'initiation à la programmation aux secrets 
les mieux gardés du DOS ou de !'Assembleur. 
En conclusion, face à la concurrence très dure des 
Amstrad, Atari 520 STF et compatibles PC. il semble 
aujourd'hui que la fabuleuse logithèque de ces 
machines et les possibilités d'extension du Ile ne 
pourront plus suffire, d'autant que le nouvel Apple Il GS 
possède l'un et l'autre et qu'il pourrait bien baisser 
lui aussi de prix. J. H 

RADIOSCOPIE 

Origine : U.SA 
Connect.lon 1V: v!dêo-composite (N et B). Péritel (par 
carte sur le lie). 
Microprocesseur : 6.5C02 
Mémoire morte: 16 Ko 
Mémoire vive : 64 Ko Ulel : 384 Ko (lie) 
Mémol.re utilisateur en Basic: 48 K (22 Ko avec le 
DOS en mémoire et utilisdllon des d=• p;iges graphiques 
haute résolution) 
Extension Ram: 1 Méga par slot sur lie. 112/lK sur 
le lie 
Affichage : 24 lignes de 40 colonnes (80 sur le lie) 
Haute résolution : 280 x 192: 560 x 192 en double 
!»ure résolution 
Son: 1 voix 
Couleun; : 6 en ooute résolution : 16 en tias,,;e résolution 
Joys Uck : interface analogique incluse et Joystick en 
op~on 
Entrée cartoudte : non (7 slols pour cartes sur le lie) 
Crayon optique : option 
Lecteur de disquettes : indus dans Ile: option pour 
lie 
Prix : 6000F (lie); 6500 F (lie) 
Importateur : Apple Se~drln 



Commodore 
64et128 

Softs nombreux et de qualité, 
remarquables capacités sonores 
et graphiques, les C 64 et 128 
peuvent aujourd'hui encore 
justifier votre choix. Même s'ils 
attendent une relève incertaine. 
Trapu, un peu vieux jeu, le Commodore 64 est 
cependant bien difficile à détrôner ! 
Sa ludothèque impressionnante et ses prix sans cesse 
réactualisés assurent encore le maintien de son règne. 
Le C 128 est, quant à lui, opposé à plus forte partie 
et, s'd profite au maximum du pouvoir ·de son aîné, 
ses quahléS propres n'ont rien d'exceptionnel ... 
Commercialisé en France depuis 1983, le C 64 a 
frappé le marché de la micro-ludique par ses très 
lionnes qualités graphiques et sonores. Sa haute 
résolution (320 x 200), la possibilité de aé<lr cent 
soixante-quatre lutins et ses trois voix sonores lui 
ont permis de s'imposer et d'inonder le marché du 
soit de bonne qualité. Mais devant la faiblesse d'un 
langage Basic trop particulier et trop lent, face à 
la percée de certains confr-ères, il fut impossible de 
ne pas proposer une nouvelle unité. Le C 128 assure 
donc l'avenir, si avenir il y a ! 
li était temps ... Commodore a revu et corrigé l'esthétique 
de ses unités! Le C 128 est une réussite. Dans les 
tons crème, le clavier • qwerty • dispose d'un bloc 
numérique séparé (quatorze touches) et de nombreuses 
touches curseurs et fondions supplémentaires, panni 
lesquelles • help •, • no scoll ., • line feed • ou encore 
• 40/80 display •. 
Le Commodore 128 peut travailler sous trois modes 
distinctS: 64 Ko pour retrouver un C 64 d;origine, 
128 Ko qui amènent notamment un Basic très 
performant (Basic 07) et, enfin, le mode CP/M ~ 
qui assure la compatibilité d'une centaine de logiciels 
professionnels. 
Dans ces deux derniers cas, la mémoire du C 128 
pourra bénéficier d'une extension 512 Ko, pour 
l'emploi, par exemple, de la base de données Base li. 
Si le Basic de l'unité C 64 reste bien-peu compétitif, 
la version 128, grâce au Basic 07 précité, offre plus 
de cent quarante commandes. La création graphique 
bénéficie désormais des instructions • paint •, • draw • 
ou • circle • qui faisaient défaut au C 64. Le lecteur 
de disquettes est de même géré par dix·neuf fonctions 
supplémentaires telles • copy •, • boot • ou • rename •. 
L'achat d'une unité 128 mettra votre téléviseur au 
chômage ... L'affichage quatre-vingts colonnes, très utile, 
nécessite ici l'emploi d'un moniteur RGBl pour une 
résolution de 640 x 200 en mode 128. 
Côté extensions, le C 128 possède deux ports joystick 
latéraux ainsi que les entrées (sorties) cartouche, cassette 
et vidéo composite sur la face arrière de l'appareil. 
Le lecteur 1541 est ici remplacé par un nouveau 
modèle, nommé 1571. Ce lecteur de disquettes, sans 
nouveauté pour le mode • 64 Ko•, tourne de cinq 
à dix fois plus rapidement que son rrédécessseur 
sous 128 Ko ou CP/M +. . 
Les nombreux périphériques disponibles pour C 64 
sont, bien entendu, .compatibles 128. C'est, en effet, 
ce qui fait la force de ce micro puisque l'on y trouve 
actuellement tout ce que l'on cherche ... Les capacités 
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musicales de la machine emploient quelques claviers, 
des 9>J11thétiseurs vocaux performants et, bien sûr, 
de très nombreux softs de qualité. La création graphique 
bénéficie quant à elle de tablettes tactiles, stylo 
optique ou souris. 
Comme s'il voulait conjurer le sort, Commodore-France 
vient cependant de sortir un • nouveau • C 64 ... De 
nouveau, il n'en a, bien sûr, que l'aspect et reprend, 
avec allure, les tons satinés et le • look • professionnel 
de son grand frère. Idem pour le lecteur de disquettes 
1541 qui n'a eu droit qu'à un coup de peinture ... 
li ne s'agit pas, en effet, d'oublier le C 64. 
Les quelque sept mille litres parus sont autant d'atouts 
pour le C 128 qui n'utilise, dans le domaine ludique, 
jamais (ou presque) sa taille mémoire ! Preuve en 
est du dernier • super·soft • pour C 64, Géos, qui 
utilise les menus déroulants et les icônes avec toujours 
64 Ko de mémoire. 
Le C 128 reste donc sous la tutelle du 64, avec, 
en outre, un prix de revient bien peu compétitif ... 
li y a mieux pour assurer l'avenir! O. H. 

RADIOSCOPIE 
Origine : E1ats-Un" 
Connexion T.V. : Pérl1el 
Micro1>rocesseur: 6510 (mode 64). 8502 (mode 128), 
ZSO (mode CP/M) 
Mémoire vive : 64 K (mode 64). 128 K (mode 128 
et CP/ Ml 

Mémoire morte : 16 K (mode 64). 72 K (mode 128) 
Mémoire utilisateur en Basic: 39 K (mode 64), 59 K 
(mode 128 et CP/M) 
Extension Ram: 512 K (mode 128 et CP/Ml 
Affichage : 40 colonnes de 25 lignes et 80 colonnes 
de 25 lignes (mode 128 et CP/M) 
Haute résolution : 320 • 200 pixels {mode 64 et 
CP/Ml. 640 x 200 (mode 128) 
Son : 3 voix sur 9 octaves 
Couleurs: 16 
Joystlcks : 2 
Entrée cartouche : oui 
Crayon 01>tlque : oui 
Disquettes : oui 
Prix: 3 $00 I' (le C 128) : 2 \)')() F (lecteur de disquettes) ; 
2 590 F (moniteur) 

RADIOSCOPIE 
Origine : Etais-Un<s 
Connexion T.V. : UHF-PMtcl 
Microprocesseur : 6S02 
Mémoire vive : 64 K 
Mémoire morte : 20 K 
Mémoire utilisateur en Basic : 39 K 
Extension Ram : non 
Affichage : 40 colonnes de 25 lignes 
Haute résolutfon : 320 X 200 points 
Son : 3 voix sur 9 octaves 
Couleurs : 16 
Joysticks : 2 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique: oui 
Disquettes : oui 
Prix: 2 400 F (ordinateur Pal) ; 2 700 F (ordinateur Péritel) : 
2 600 F (lecteur de disquertes): 410 F (magné1ophone) 
Importateur : Commodore. 
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MSXJ 
Sans être parfaits, les micros 
M.S.X., soutenus par les plus 
grands constructeurs nippons, 
offrent d'indéniables qualités. 
leur prix est, de plus, très 
attractif ... 
Les M.SX·/ n'ont pas eu en France le succès réalisé 
à leur sortie au Japon. Pourtant, malgré les critiques 
sérieuses de différents constructeurs, leurs avantages 
sont nombreux. 
Outre le fait qu'tls réalisent en permanence une 
émulation entre les différents constructeurs, le nombre 
des logiciels disponibles sur cette gamme est à lui 
seul un atout maître. Cependant, de nombreux 
constructeurs ont argué - non sans raison - du 
fait qu'essayer de fixer si rapidement un standard 
(la micro·informatique est en plein développement), 
c'était risquer de figer cette évolution. 
Les M.SX présentent des caractéristiques communes : 
organisés pour la plupart autour d'un microprocesseur 
Z 80, ils offrent une capacité mémoire d'au moins 
32 Ko, pour une mémoire morte de 16 Ko. Les daviers, 
de type professionnel, 1.ISSUrent généralement une 
frappe précise et rapide. lis peuvent être indifféremment 
• azerty • ou • qwerty • et présentent des touches 
de direction plus ou moins heureusement disposées. 
Canon, par èxernple, se distingue par la remarquable 
efficacité de ces touches, mais leurs dimensions sont 
telles qu'il ne reste plus de place pour un éventuel 
pavé numérique. 
Le langage M.SX. ·Basic est de Microsoft, ce qui est 
un gage de qualité. li possède plusieurs instructions 
graphiques (circle, draw), la possibUité de créer 
soixante-quatre lutins (pour une gestion à l'écran de 
trente·deux) et des instructions musicales telles que 
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• play • ou • sound •. Les extensions sont très variées. 
mais les différents éléments ne sont pas forcément 
interchangeables entre toutes les machines, comme, 
par exemple, les câbles Péritel. 
De même, certaines routines en langage machine 
sont différentes, et l'on risque de voir un programme 
ne pas tourner sur n'importe quel M.SX si de telles 
routines sont utilisées. Enfin, un défaut commun : 
il n'y a pratiquement jamais d'intégration de 
périphériques à cause du manque de place. 
Généralement, deux modes textes sont proposés en 
trente-deux ou trente·neuf colonnes. De même, il 
existe deux modes graphiques : haute résolution, 
avec 256 x 192 i)oints ou basse résolution 
avec 64 x 48 points. 

CANON V-20 64 K 
Esthétiquement le plus réussi de la gamme. Le clavier 
est de type • azerty • et les chiffres sont directement 
accessibles, en modes majuscule ou minuscule. Un 
effort à été fait en ce qui concerne les touches curseur, 
qui sont surdimensionnées et d'un emploi agréable. 
Sur le devant, on trouve une prise joystick (place 
rarement utilisée par les constructeurs mais qui reste 
néanmoins la plus logique).Le V-20 dispose également 
d'une prise magnétophone et télévision, ainsi que 
d'une sortie audio. De plus, il peut, grâce à une 
interface, se connecter au Canon X·07 et échanger 
des informations avec lui. 
Signalons enfin un manuel en français, présentation 
'complète du M.S.X.-Basic. 

YAMAHA YIS 503F 
Un clavier • qwerty • pour le Yamaha, toujours les 
prises iC11Stlck. cette fois situées sur le côté droit 
de l'appareil, un port pour extensions placé à l'arrière, 
rien ne le distingue des autres M.SX., si ce n'est 
une extension originale : un synthétiseur sur lequel 
se branche un clavier piano. Avec cette extension, 
et branché sur une chaîne haute fidélité, Je Yamaha 
produit des sons que vous entendrez rarement On 

. -
----

découvre que sont programmés quarante-six 
fastruments. De plus, vous avez aussi la possibilité 
de programmer les vôtres, par intervention sur les 
différents paramètres des sons. 
La création peut s'effectuer sur huit voix. 
Un seul regret : la faible capacité mémoire (32 Ko) 
de la version de base. 

SONY HIT BIT 
Un succès esthétique pour Je Sony, tout habillé de 
noir et de gris, carré, racé. Un clavier agréable, avec 
des touches curseur bien évidentes, placées à l'extérieur 
du clavier, largement dimensionnées et d'utilisation 
aisée. Une initiative qui mérite d'être connue : la touche 
• reset • est en rouge et est entourée d'un cache 
dur, empêchant alnsi son appui involontaire. Sur le 
côté sont situés les ports jC1151icks et, à l'arrière de 
l'apparei~ se trouvent les prises Péritel, magnétophone. 
imprimante ainsi qu'un port cartouche. Un autre port 
cartouche se trouve sur le dessus, malheureusement 
sans interrupteur automatique. 
Cependant la principale originalité du Hit Bit est 
le logiciel intégré : c'est un gestionnaire de fichiers 
qui propose un carnet d'adresses, un planning et 
un bloc mémo. La gamme des périphériques est 
également complète et tout aussi originale : citons 
pour exemple une table traçante quatre couleurs et 
deux manettes de jeux dont une utilisant les infrarouges 
Le Sony Hit Bit, par sa francisation totale, l'originalité 
des périphériques proposés et surtout par son logiciel 
intégré, se place au tout premier rang des ordinateurs 
dè sa génération. D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Japon. Corée, Étals-lJnis 
Microprocesseur : Z80 ou autres 
Mémoire \llw : 32 ou 64 Ko (plus 16 Ko vidéo) 
Mémoire morte : 32 Ko (plus 16 pour Sony) 
Affichage : 24 lignes de 32 ou 39 colonnes 
Haute résolution : 256 x 192 
Basse résolution : 64 x 48 
Son : 3 voix sur 8 octaves 
Couleurs : 16 
Prix: de 1OOO Fà2500 F. 



MSX2 
Les M.S.X. II sont de bons 
micros, impossible de le nier. 
Leur processeur 8 bits donne 
le maximum et le résultat est 
étonnant. Est-ce suffisant pour 
lutter contre les 16/32 bits ? 
Le standard M.S.X. évolue, avec l'apparition sur le 
marché des M.SX.-TI. Une différence notable, ces 
derniers intègrent désormais une majorité d'accessoires 
au sein de l'unité centrale. Résultat : des performances 
étendues pour un encombrement moindre. Mais la 
véritable révolution se situe au niveau des domaines 
graphique et sonore, alors que maintenant la mémoire 
atteint couramment les 64 Ko. L'esthétique s'améliore 
également Le Philips VG 8240, qui ne sera 
malheureusement par d~ponible en France avant 
longtemps, présente des lignes sobres et des angles 
arrondis. Son clavier peut prendre trois positions 
d'inclinaison. li posséde deux prises Péritel ; une en 
entrée, l'autre en sortie, pour les branchements 
télévision et magnétoscope. Il est également possible 
d'avoir la superposition vidéo pour un prix de 7 500 F, 
au lieu des 6 000 en version de base. 
Le Seny HB 500 présente, quant à lui, des lignes 
pures et une unité centrale pas trop imposante. Son 
clavier est indépendant et assez comple~ avec une 
qualité de frappe correcte. On trouve Cinq touches 
de fonctions doubles, un bloc numérique, ainsi que 
des touches curseur surdimensionnées. Deux critiques : 
U n'y a pas de touche • enter• pour le pavé numérique, 
et la position des touches curseur au-dessus du bloc 
numérique ne semble pas idéale. 
En revanche, il existe un témoin de positionnement 
des touches majuscules. 
Sur le devant de l'unité centrale se trouvent deux 
ports cartouches, ainsi que la touche • reset • (ce 
qui évite les appuis involontaires). Le connecteur de 
clavier ainsi que deux prises pour manettes de jeu 
sont placés à droite. Un lecteur de disquettes 3,5 pouces 
vient compléter cet ensemble. Au dos de l'unité centrale, 
on peut brancher un deuxième lecteur de disquettes. 
Un troisième port cartouche est également présent, 
ainsi que la prise Péritel et une sortie pour imprimante 
type Centronics. 
Mais la principale nouveauté de la deuxième génération 
M.S.X. est sans nul doute la gestion vidéo. En effet, 
128 Ko (oui, vous avez bien lu) lui sont affectés. 
On obtient des résultats à peine croyables pour un 
microprocesseur huit bits : une définition de 256 x 
212, avec affichage de 256 couleurs simultanément, 
la palette comprenant 512 nuances. Mais la gestion 
vidéo ne s'arrête pas là. On retrouve, bien sûr, les 
quatres écrans traditionnels du M.S.X.·1 : deux modes 
textes et deux modes graphiques. Vingt-quatre lignes 
sur trente-deux et quarante colonnes pour les modes 
textes (en fait, ces chiffres restent théoriques puisqu'on 
ne peut afficher que trente-sept colonnes), une haute 
et une basse définition pour les modes graphiques, 
affichant respectivement 265 x 192 et 64 x 48 
points. Cependant, le M.S.X.-Il propose cinq nouveaux 
modes graphiques. Le premier avec une définition 
de 256 x 192 et la possibilité d'afficher ensemble 
seize couleurs. Le second offre en plus la possibilité 
de consetver en mémoire quatre pages écran pour 
une définition de 256 x 212. 

Nous trouvons un troisième mode affichant 512 x 212 
avec quatre couleurs possibles, puis un quatrième, 
la très haute définition de 512 x 212 pouvant afficher 
seize couleurs simultanément. Enfin, le dernier mode 
graphique permet d'obtenir à 1' écran une palette de 
256 couleurs sur les 512 possibles, avec une définition 
de 256 x 212. Inutile de dire que la qualité graphique 
est excellente. De plus, on peut créer jusqu'à 
soixante-quatre lutins avec la posstôiUté d'en gérer 
trente-deux à l'écran. 
Le microprocesseur est un Z 80, huit bits. Côté mémoire, 
lés performances paraissent assez faibles, du moins 
comparées à d'autres micro-ordinateurs. En effe~ le 
Sony présente 64 Ko de mémoire vive, ce ·qui laisse 
seulement 29 Ko à l'utilisateur. En revanche, les qualités 
sonores de la machine sont bonnes : trois voix sur 
huit octaves. On note la possibilité, au moyen d'une 
instruction • play ., de définir des notes par une 
lettre (A, B, C, etc.) dont on peut préciser l'octave 
et la durée. Les perfectionnistes préféreront sans doute 
l'instruction • so11nd • à partir de leur fréquence. En 
vrac, quelques • must • de Seny : le • bip • qui ponctue 
l'utilisation de la touche • return • peut être définissable 

et prendre quatre formes et cinq intensités différentes, 
de la note simple à un ensemble de quatre. On 
peut également choisir le message •O.K. • et aussi 
définir l'utilisation d'un mot de passe pour obtenir 
la main. Toutes ces fonctions sont permanentes et 
se conservent, même lorsque l'ordinateur n'est plus 
sous tension, grâce à une pile au lithium, qui alimente 
également l'horloge interne. 
Le logiciel intégré de gestion de fichier du Seny 
M.SX.-1 a disparu. · 
Une bien belle machine que ce M.SX-T/; on attend 
impatiemment les M.SX. ·111. D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Japon. Europe 
Mlcroprocesseur : 280 
Mémoire vive: 64 Ko au moins + 128 Ko pour gestion 
vidéo 
Mémoire utilisateur : 29 Ko (Sony) 
Haute résolution : 512 x 212 
Palette : 512 couleurs 
Son : 3 voix. 8 octaves 
Mémoire de masse : lecteur disquettes 3,5 pouces ; 
cartouches 
PriK : de 5 000 à 8 000 F (suivant options). 
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Spectrum+2 
Le Spectrum + II offre un 
bon rapport qualité/ prix et 
vient très bien compléter la 
gamme des micro-ordinateurs 
Amstrad. C'est le micro 
d'initiation par excellence. 
Lord Sinclair, le génial pionnier de la 
micro-informatique familiale avec ses ZX 80 et 81, 
nous avait habitués à des rebondissements incessants 
dans la tenue de sa société. Mais le plus important 
a sans doute été le rachat final de la société Sinclair 
par son concurrent Amstrad avec le stock des machines, 
les brevets et les développements des nouvelles 
machines au moment où l'on commençait à penser 
que la société allait enfin régler ses problèmes de 
trésorerie. Du coup, l'optique de la gamme a évolué : 
abandon des Spectrum + et des QL (dont les stocks 
continuent cependant d'être vendus dans quelques 
boutiques) et surtout mise sur le marché d'un nouvel 
ordinateur directement issu du Spectrum 128K, mais 
dont la carte a été redessinée pour une plus grande 
fiabilité et la conception légèrement modifiée pour 
mieux correspondre à l'éthique Amstrad. Ce nouvel 
appareil, le Speclrum + 2, a d'ailleurs été testé 
récemment dans notre numéro 36. li se présente 
comme un boîtier de forme allongé, du fait de la 
présence à droite d'un lecteur de cassettes intégré, 
le tout rappelant globalement l'Amstrad 464. Le 
branchement sur le moniteur ou le téléviseur, via 
la classique prise Péri tel, s'effectue maintenant 
directement, sans qu'il soit besoin de raccorder une 
quelconque interface. . 
Voilà qui est mieux. L'image obtenue est stable et 
les couleurs saturées. Cette machine est enfin dotée 
d'un vrai davier mécanique qui avait fait, jusqu'à 
présent, défaut à tous les représentants de la gamme 
Sinclair. Ce davier • qwerty • est agréable d'emploi 
et la frappe rapide, d'autant que certains caractères 
ne nécessitent pas l'usage de la touche • shift • comme 
c'est le cas classiquement (virgule, point virgule, poin~ 
guillemets). On trouve aussi quatre touch~ spécifiques 
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de déplacement curseur. Cependant, pas de clavier 
numérique. Dommage. 
A l'allumage, le Spectrum + 2 vous offre un choix 
de quatre possibilités : chargement d'un logiciel pour 
version 1281<, Basic 128K, Basle 48K et mode calculette. 
Les deux Ba.sic sont extrêment proches l'un de l'autre. 
En version 48K, l'entrée des mols clés s'effectue selon 
le système d'entrée à touches préprogrammées cher 
à Sinclair. La fonction des touches n'est plus rappelée 
sur les cabochons mais seulement dans le manuel. 
Notons cependant que, comme le signale ce manuel, 
il n'est guère logique de programmer dans ce mode 
alors que l'on dispose d'un autre plus puissant, le 
premier n'ayant été conservé que pour assurer la 
compatibilité. avec les logiciels Spectrum. En mode 
1281<, l'entrée des mots clés se fait classiquement 
lettre à lettre. Le contrôle de syntaxe est immédiat. 
Le Basic est toujours le Basic Sinclair, dont on connaît 
les lacunes (absence de • if then ... else • de • print 
using •, d'instructions de structurations de type Pascal) 
et les avantages (opérations sur les variables chaînes 
complètes et pratiques, !onctions mathématiques 
complètes). 
Les capacités graphiques sont les mêmes que celles 
du Spectrum ancienne mouture, soit 176 x 256 en 
seize couleurs ( 192 x 256 en modifiant une variable 
système) et toujours avec conflit de proximité. Le 
Basic les gère facilement mais il y manque sprites 
et remplissage de figure fermée. Côté son, en revanche, 
les choses se sont améliorées. On dispose désormais 
de trois voix sur huit octaves et d'une nouvelle 
instruction • Hay •. De plus, le son sort désormais 
directement sur le haut·parleur du moniteur ou 
téléviseur. La mémoire supplémentaire n'est pas 
directement disponible sous Basic, mais on dispose 
d'instructions nouvelles qui permettent de la gérer 
comme un disque virtuel. Cette gestion est suffisamment 
rapide pour être utilisée pour des animations par 
pages graphiques. 
Le mode • edit • appelle un nouveau menu : 
rénurnérotation, changement de mode écran (enlrée 
des lignes de programme en bas ou en haut) et 
recopie d'écran sur imprimante. 
Le Spectrum + 2 dispose d'emblée de certains ports : 
deux pour joysticks au format Sinclair 2 (interface 
ZX2), sortie son pour raccordement à une chaîne 

hi-fi, fiche Din pour la Péritel et deux connecteurs 
au format Q.L. (non standard malheureusement), l'un 
pour branchement d'un pavé numérique et l'aulre 
en RS232/Midi (mais seulement sortie de données 
dans ce dernier cas). Enfin l'extension de bus, totalement 
compatible avec l'ancienne, permet le branchement 
de toutes les extensions du Spectrum classique : 
modern, module de reconnaissance vocale, 
micro-drives, lecteur de disquettes, imprimante dédiée 
ou non, entrée/sortie normale ou analogique. La 
bibliothèque logicielle déjà existante est totalement 
compatible avec cette nouvelle machine, que ce soit 
pour les programmes en Basic ou pour ceux en 
Assembleur. Elle est très étendue, tant pour les langages 
que pour les utilitaires ou les jeux, qui sont le plus 
souvent de bonne qualité et exploitent bien les capacités 
de la machine. 
En revanche, les jeux spécifiques à la version 
128K sont encore très rares. 
En conclusion, bien que cette machine n'ait rien de 
révolutionnaire et que son Basic soit maintenant 
dépassé, l'excellente compatibilité tant logicielle que 
hard avec le Spectrum classique. la qualité de fabrication 
améliorée, l'augmentation de mémoire vive, la présence 
d'un vrai clavier et des interfaces intégrées, tout cela 
devrait intéresser les sinclairistes qui pourront bénéficier 
des améliorations sans perdre l'acquis logiciel ou 
des extensions. J. H. 

RADIOSCOPIE 
Origine : Grande Bretagne 
Connexion T.V. : Péritel 
Microprocesseur : Z80A 
Mémoire vive: 128K 
Mémoire morte : 32K 
Mémoire utlllsat.eur sous Basic : 42K 
Extensljon Ram : non 
Aftlc.hage : 22 llgnes de 32 caractères 
Haute résolution : 192 x 256 
Son : 3 vobc sur 8 octaves 
CouJeuIS : 16 
Joysttck : iype Sinclair 2 
Entrée cartouche : extension bus 
Crayon ,optique : non 
Souris: non 
Disquettes : rnicro·d.rlves ou lecteur de disQuettes 
3.S pouces en option 
Prix: l 990F 
Importateur : Amstrad France 
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Le premier d'une série de 6 jeux de Paradox, la société 
qui monte. Scénario connu, avec le graphisme et la rapi
dité du ST. ):/-- 275F 

* 

* STARGLIDER 
Simulation de guerre aérienne par les créateurs de THE 
PAWN. Anîmation~xtrémement rapide. Cibles en trois 
dimensions. ~ 345F 

Combine le plaisir d'un jeu de guerre de l'espace et la . 
richesse d'un jeu d'aventure. Avec un petit coté STAR 
RAIDERS qui manquait peut être à SUNDOG. 350F 

* TRIFIDE 
-33 sortes d'envahisseurs, 99 vagues successives. 
SuperChallenge avec les 33 aliens en même temps Dou-
ble et Triple tir. Excellent rapport qualité/prix 195F r..-------..,..· ~ 

Le fameux jeu d'échecs en 3 dimensions de Psion. * Les jeux olympiques d'hiver. Un graphisme étonnant. 
Un jeu très puissant, dopé par le 68000. 't'l.. Six compétitions différentes dans des cadres grandioses. 

A un prix Atari ! 295F K Un des best-sellers d'EPYX. 345F ... 
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Te/estrat 
Le T elestrat est l'ordinateur 
rêvé de tous ceux qui sont 
passionnés de télématique. 
Son Basic est hyper-puissant. 
Un micro spécialisé, qui 
pourrait en étonner plus d'un. 
Deux, trois ans ? Peu importe le temps de mise au 
point du Telestrat, l'essentiel est qu'il soit enfin parmi 
nous. Suite au rachat d'Oric par Euréka Informatique, 
le projet (Strates) fut revu et corrigé : le nouvel Oric 
aurait une orientation télématique. En ce sens, le 
Te/estrat est un précurseur. Plus que Thomson avec 
le TO 9+, plus que le •Pack Télématique• 
d'ExeMsion, il est optimisé pour la création de serveurs 
et la gestion des communications de toutes sortes . . 
C'est pourquoi cet ordinateur peut être, à juste litre, 
considéré comme un professionnel. Cette impression 
se trouve renforcée par la garantie d'échange des 
logiciels d'un an en cas d'apparition de nouvelle version. 
Cependant, son prix et sa totale compatibilité avec 
l'Atmos en font, aussi, un ordinateur de • hobbyste •. 
D'ailleurs, ses principales caractéristiques techniques 
sont directement issues de ce dernier. 
Structuré autour d'un 6502 cadencé à 1 Mégahertz, 
il propose des performances graphiques identiques 
à celles de son illustre prédécesseur (affichage de 
40 colonnes avec 28 lignes, graphisme maximal de 
240 par 200 points en huit couleurs). Les capacités 
sonores ne changent pas : trois voix sur sept octaves 
plus un canal de bruit. Ici s'arrête la comparaison. 
Le clavier et le lecteur de disquettes ne chàngent 
pas. En revanche, nous trouvons 64 Ko de Rarn et 
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48 Ko de Rom (respectivement 48 et 16 pour l'Atmos). 
De nombreuses possibilités d'extensions sont prévues 
et des connecieurs, situés derrière la machine, 
permettent le raccordement au Minitel, à la prise 
téléphonique, à une prise Péritel ainsi qu'à une 
extension Midi. D'autres, aussi, pour lecteur de 
disquettes, imprimante et sortie RS 232C. Pour 
compléter le tout: deux prises joystick et un bouton 
de • reset • non destructif (c'est·à·dire que son 
utilisation ne vide pas la mémoire de son contenu). 
Le Telestrat est donc, en dépit de son architecture 
huit bits, une machine moderne et très ouverte. 
Cependant, le réel progrès se trouve à l'intérieur 
des 48, Ko de Rom. Ceux·ci contiennent un Basic 
nommé • Hyper Basic • et Telematic, un logiciel 
d'application. 
Le Basic est impressionnant, structuré et orienté 
télécommunication : il possède une puissance rarement 
atteinte. De plus, il est intégralement compilé. En 
règle générale, un mot • Basic • est inscrit en mémoire 
sous forme de • tokens •. Ceux-ci indiquent.à 
l'ordinateur l'endroit de la mémoire morte où cette 
construction est présente. Ainsi, en fonction des 
• tokens., il est possible d'exécuter un programme 
.Basic. Le défaut de ce système est qu'il implique 
une recherche des adresses, ralentissant d'autant 
l'ordinateur. Les Basic compilés sont basés sur un 
autre principe : les instructions Basic sont traduites 
en langage machine. Le processeur n'est plus ralenti, 
l'exécution est donc beaucoup plus rapide. Dans le 
cas du Telestrat, le gain de temps se situe entre 
deux et cent (en fonction des instructions). L'avantage 
est donc évident ! De plus, l'Hyper Basic est original, 
mais dans le bon sens du terme. Ainsi, les instructions 
classiques de chargement (• Joad>, • save •, etc.) 
connaissent des variantes telles que • Mload • et 
• Msave • (M signifiant Minitel). Selon un principe 

identique, nous trouvons « Ssave • et • Sload >, le 
S correspondant à l'interface RS 232C entièrement 
paramétrable. 
L'intégralité du système d'entrées/sorties est 
reprograrnmable ; cela permet d'utiliser le Telestrat 
comme filtre de données (ce qui, dans certains cas 
s'avère réellement utile). Décrire ce Basic de fond 
en comble est impossible ici, un numéro de Tilt n'y 
suffirait pas. Mais, une chose est certaine: il est de 
grande qualité. Même remarque pour Telematic qui 
permet la création d'un serveur en très peu de temps. 
Il contient un éditeur de pages videotex, un mopule 
de création d'arborescences (qui assure la gestion 
des différentes pages créées), des routines de test 
et une partie exécution. D'une souplesse et d'une 
mise en œuvre très simple, c'est l'outil idéal pour 
la création d'un micro·serveur. Il est toutefois dommage 
que les capacités du Telestrat en temps qu'outil 
télématique exigent la présence d'un Minitel (ne 
possédant pas de modern intégré il utilise celui du 
terminal PIT). Cependant, son 
faible prix, le service proposé par Oric et sa 
facilité d'utilisation en séduiront plus d'un... M. B. 

RADIOSCOPIE 
Origine: France 
Connexion lV : Péritel 
Microprocesseur: 6502 
Mémoire vive : 64 Ko extenslbles 
Mémoire morte : 48 Ko extensibles 
Affichage : 28 Ugnes de 40 caractères 
Haute résolution : 240 par 200 points 
Palette: 8 
Son : 3 voix sur 7 octaves plus un 
canal de bru.lt 
Joysticks : 2 ports, compatibles Atari 
Entrée cartouche : 2 
Crayon optique : non 
Disquette : Drive 3 pouces de 400 Ko formate en version 
de base 
Prix : 3990 F TIC 



C'EST UN 
INVESTISSEMENT 
INTELLIGENT 
POUR L:ÉCOLE 
ET LA MAISON. 
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THOMSONO 
M ICRO-IN FORMATIQUE 

LET08, 
LE LECTEUR 

DE DISQUEITES, 
LE MONITEUR 

COULEUR 
POUR 5.990 F, 

Vous rêvez d'un outil efficace pour vos études ou votre travail. THOMSON TOS. 
La programmation vous passionne. Les jeux vous font craquer. THOMSON TOS. 
Avec l'ensemble THOMSON TOS. vous disposez d'un système complet et performant, 
facile à utiliser. Un système évolutif qui peut encore monter en puissance, si le cœurvous 
en dit 
Pour S.990 F offrez-vous 
• Le T08, un micro de 256 Ko de mémoire vive extensible à512 Ko, avec son basic 512 
Microsoft R hautes performances, ses 8 modes d'affichage 40-80 colonnes et sa palette 
de 4.096 couleurs. 
• Le lecteur de disquettes 3,5" double face I double intensité d'une capacité de 640 Ko 
formatés. 
• Le moniteur couleur 36 cm haute définition, de 2.000 caractères. 
Dès maintenant, le T08 dispose de toute une gamme d'extensions et de périphériques, 
sans oublier la plus importante bibliothèque de logiciels en français. 
Logique, c'est un THOMSON. 

DONNEZ-VOUS UNE CHANCE 
SUPPLÉMENTAIRE DE RÉUSSIR. 



M05-M06 
Le MO 6, version nettement 
améliorée du MO 5, dispose 
de nombreux atouts. Il serait 
mieux placé si son prix, seul 
véritable handicap face à ses 
concurrents, était réactualisé. 

MOS 
Le MO 5 se présente comme un ordinateur idéal 
pour débuter en informatique : sa panoplie de logiciels 
éducatifs, principalement tournée vers l'initiation, en 
témoigne. D'a~leurs, n'a·t·il pas été choisi par le 
ministère de !'Education nationale pour l'enseignement 
à l'école de la micro-informatique'? 
Il se présente sous la forme d'un petit boîtier noir 
d'aspect sympathique, surmonté d'un clavier gomme, 
mais tout de méme • azerty • et accentué. Malgré 
quelques imperfections, il possède cependant 
48 Ko de mémoire vive, hélas non extensible, dont 
32 Ko laissés à l'utilisateur Basic, pour 16 Ko de 
mémoire morte. 
Personne ni rien n'étant parfait, le MO 5 possède 
de sérieux inconvénients : une alimentation extérieure 
tout d'abord, ce qui n'est pas vraiment pratique. 
L'absence d'interface dans la version de base ensuite. 
Enfin, un magnéto-cassettes qui ne s'alimente pas 
directement sur l'ordinateur. 
Heureusement, le MO 5 possède d'autres atouts, et 
d'abord une large gamme d'accessoires : poignées de 
jeu, mini-imprimante thermique, ainsi qu'une unité 
de disquette 13 cm de 320 Ko de capacité. Le 
graphisme est également correct pour une machine 
de ce niveau, avec une résolution de 320 x 200 
en seize couleurs, ce qui est honorable. 
Le Basic, quant à lui, est complet et ressemble 
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assez à celui du TO 7. 
Les capacités sonores sont d'une voix sur cinq octaves 
et peuvent être étendues à quatre voix sur sept octaves, 
grâce à l'interface manettes de jeu. 
Côté logiciels, la plupart sont très pédagogiques, 
caractère renforcé par l'utilisation (en option) d'un 
crayon optique, malheureusement pas toujours de 
la meilleure qualité. Par ailleurs, son emploi est à 
la longue fatigant pour les yeux et le bras, et son 
achat s'avère indispensable (de nombreux logiciels 
dont le traitement de texte et le tableur étant inutilisables 
sans lui). 
En conclusion, un ordinateur peu original, mais qui 
possède que.lques • plus • qui en font une machine 
idéale pour l'initiation. 

M06 
Les principaux défauts du MO 5 ont été gommés 
par cet ordinateur. D'abord, sa mémoire augmente 
de façon assez remarquable puisqu'elle passe à 128 Ko 
Ram (non extensible cependant) et à 64 Ko pour 
la mémoire morte, extensible jusqu'à 128 Ko, par 
cartouche. 
Le clavier change également, et s'il est toujours 
• azerty • accentué, il devient mécanique. L'esthétique 
est le confort sont améliorés par l'inclinaison du clavier, 
et - enfin - l'intégration de l'alimentation. En 
revanche, Thomson semble toujours avoir des 
problèmes de clavier : en effet, si la frappe est rapide, 
ce qui somme toute est normal, le bruit n'est pas 
agréable, et pour clôturer le tout, la gravure est fausse. 
Certains caractères majuscules sont, en effet, 
inaccessibles par la touche • shift ._ Mais il existe 
une touche • Basic• à droite du clavier (qui remplace 
la touche • shift • droite) donnant accès aux principaux 
mots clefs du langage Basic. 
Les possibilités de connexion sont nombreuses : sur 
le côté droit, on trouve, outre un bouton • reset •, 
deux prises joystick, une prise pour crayon optique 

(pas de la meilleure qualité, hélas). A l'arrière, une 
fiche Péritel, une sortie • cinch • et une sortie pour 
imprimante (parallèle, type Centronics). 
Pour le graphisme, nous trouvons des chiffres 
honorables : une palette de 4 096 couleurs et sept 
modes d'affichage. A noter également une résolution 
de 160 x 200 avec seize couleurs affichables 
simultanémenl 
Côté son, les traditionnelles quatre voix sur sept octaves 
de Thomson sont respectées. 
A la mise sous tension, del!X • Basle • sont proposés, 
le Basic LO et 128, plus une option • Réglages •. 
Etlfin, si une cartouche est présente, elle apparaît 
au menu. 
Le programme • Réglages • propose différentes 
options telles que le choix de la souris ou du crayon 
optique, il sélectionne aussi le nombre de Bauds 
(qui peut être de 1 200 ou 2 4001, et donne accès 
pour finir au choix des couleurs. 
Le manuel d'accompagnement est d'excellente qualité. 
Il permet de découvrir la machine et également, à 
la différence de nombreux autres, une réelle initiation 
au Basic. 
Un point à souligner, ce manuel possède 
des annexes récapitulatives, bien pratiques pour lutter 
contre les trous de mémoire. 
Le Thomson MO 6 est en définitive une machine 
correcte, sans prétention, qui possède 
quelques bons atouts pour percer dans le domaine 
de l'initiation à l'informatique. D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine ; Franc" 
Microprocesseur ; 6809 à 1 MH2. 
Mémoire vive ; 48 Ko (MO 5) ; 128 Ko (MO 6) 
Mémoire morte; 16 Ko (MO 5) : 64 à 128 {MO 6) 
Mémoire utilisateur ; 32 Ko (MO 5) : 11.2 Ko (MO 6) 
Haute résolution ; 320 x 200 (MO 5) ; 640/ 200 (MO 6) 
Palette ; 16 couleurs (MO 5) : 4 096 {MO 6) 
Son ; 4 llOix sur 7 Odaws 

Prix ; M0 6: 2700 F. 



3 super jeux pour 145 f* 
GUNFRIGHT 
Lo bourse ou Io vie! De dangereux hors-Io-loi 
terrorisent Black Rock City. 
qui rêclome un nouveau shérif. 
Le shérif c'est vous! 

t> THE WAY OF THE TIGER 
f Le grand Noijishi vous impose 3 épreuves : 
< combat corps à corps, lutte au bâton. 

• •• • • • •• 
··~ .. • • • • • ••• 

FRANCE IMAGE LOGICIEL 

duel ô r épée des samouraï. 
afin de faire de vous un Ninja 1 

V! LES VISITEURS 
Alerte à tous les terriens! 
Des reptiles ô l'apparence humaine veulent 
envahir notre planète 1 ! Vous êtes Donovan. 
chef de Io résistance. L'avenir de 
l'humanité est entre vos mains ! 

j 
j Seuls les prix FIL sont imbattables. 

' Prix puolîc maximum conseillé an C<Jssette. En d1sque1te · 195 f 01si;.or11ble sur Am$110d CPC <264. 6o4. 0128 



108-101110 
Les critiques formulées à 
l'encontre du TO 7 / 70 ont été 
corrigées sur le TO 8. Voici 
donc un micro tout à fait 
honorable, en particulier pour 
l'initiation à la programmation. 

T0 8 
Toujours le même microprocesseur 6809E à fréquence 
de 1 Mhz. le TO 8 se présente comme un ordinateur 
plus professionnel que le MO 6. Son clavier, de 
meilleure qualité, possède un pavé numérique. 
L'alimentation a été intégrée et le magnétophone 
à cassettes a disparu. 
Le côté professionnel est encore renforcé par la capacité 
mémoire. En effet, le TO 8 possède une mémoire 
vive de 256 Ko, qui peut être étendue jusqu'à 512 Ko, 
pour une mémoire morte de 80 Ko, elle-même 
extensible grâce à une cartouche identique à celle 
du TO 7/70. Notons au passage que la cartouche 
d'extension mémoire de 256 Ko reste non compatible 
avec les ordinateurs MO 6 et TO 9+ . La mémoire 
utilisateur est quant à elle pprtée à 235 Ko. 
Côté connexions, le TO 8 est complet : deux prises 
joysticks, une connexion pour crayon optique et une 
fiche Oin pour magnétophone. A l'arrière. on trouve 
une prise Péritel, deux connecteurs de bus, une prise 
pour lecteur de disquettes supplémentaire (pour 
disquettes de 3,5 pouces), ainsi qu'une connexion pour 
l'imprimante. Pour les extensions, signalons une souris 
compatible avec r ensemble de la gamme, le traditionnel 
stylo optique, ainsi que des manettes de jeu compatibles 
avec tout ordinateur possédant une prise joystick aux 
normes Atari. 
A la mise sous tension. un menu s'affiche et propose 
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un choix entre différentes options: Basic 1.0, Basic 
512, • Réglages et préférences ., • Appel du 
programme •, • Exploitation de fichier • et 
• Applications •. L'option • Réglages et préférences • 
est uti lisée pour le choix entre la souris ou le joystick. 
et propose égâlement la possibilité de créer un disque 
virtuel de 128 Ko sur la version de base. • Appel 
de programme • permet de charger un programme 
à partir d'un magnéto cassettes ou du lecteur de 
disquettes, le tput en pas~ant par un intégrateur 
graphique qui donne accès à un système de fenêtres 
et d'icônes semblable à celui du Macintosh. L'option 
• Exploitation de fichiers • fonctionne également avec 
ce système d'icônes. li tient le rôle d'un système 
d'exploitation, avec possibilité de • backup •, catalogue. 
initialisation, etc. Enfin, • Application • fait démarrer 
directement un programme stocké en mémoire vive. 
Un des deux langages proposés est le Basic 512 
de Microsoft qui intègre le système d'exploitation. 
Si la syntaxe est quelquefois difficile, 'il n'en reste 
pas moins que ce Basic est puissant et souple, avec 
un nombre de fonctions élevé, puisqu'on en compte 
environ deux cents. Ajoutons encore qu'il existe un 
éditeur plein écran. ainsi qu'une série dlnstructions 
de gestion de la souris qui a été rajo'utée du type 
• inmouse • ou encore • inputmouse •. En revanche, 
les instructions de gestion de lutins sont absentes, 
mais heureusement remplacées par une gestion de 
• tonues •. bien supérieure à une gestion de sprites. 
En effet, ces derniers ne sont que des pseudo·caractères 
alors que les tortues sont de véritables objets graphiques. 
Ainsi, vous pouvez créer et animer une forme. 
Cette animation, au contraire du TO 9. est rapide 
et de bonne qualité. Les routines de multiplication 
ont été réécrites. De plus, elles sont gérées par de 
puissantes ihstructîons : • zoom • qui peut agrandir 
ou réduire à volonté, • rot • qui fait pivoter les objets 
et • fwd • qui indique une direction. Enfin, et comme 
toujours chez Thomson, le manuel reste très clair 
et très pédagogique, et même luxueux, avec ses photos 
en couleur. 

TO 7/70 
Cet ordinateur est en fait un dérivé du TO 7 et 
du MO 5, avec un effort particulier sur l'amélioration 
de la mémoire et de l'esthétique. Le clavier, sur la 
version de base, est en gomme, mais il existe plusieurs 
modèles de claviers mécaniques en option (assez 
chers toutefois). 
Les principaux défauts du TO 7 ont été partiellement 
supprimés. La mémoire s'est améliorée et présente 
maintenant 64 ko de mémoire vive, pour une mémoire 
utilisateur de 48 Ko. Le connecteur de cartouche est 
également présent et l'alimentation est intégrée. En 
revanche, il est invraisemblable que le TO 7/70 soit 
incompatible avec le MO 5, bien que le microproèesseur 
soit le même 6809E. 
On note un vaste choix dans les accessoires. Un 
modem, des manettes de jeux, une interface RS232 
complètent cette machine, ainsi qu'un lecteur de 
disquettes d'une capacité de 320 Ko formatés. Le 
magnétophone quant à lui est un modèle dédié 
n'apportant pas la compatibilité avec les cassettes du 
MO 5, ceci étant dO à la différence des vitesses de 
lecture et d'écriture. Il existe enfin un dispositif 
d~ncrustation d'images vidéo. Côté langage, c'est un 
Basic Microsoft qui est présent, non résident. s'installant 
dans le connecteur de cartouche. 
Enfin, le TO i/ 70 a accès à une bonne gamme 
de logiciels, en dépit de son incompatibilité avec 
celle du MO 5. O. G. 

RADIOSCOPIE 
Origiile : France 
Microproc:e6seur : 680'JE à fréquence 1 MHz 
Mémoire vive : 256 Ko ext. à 512 Ko (TO 8) : 64 Ko 
(T07/ 70) 
Mémoire morte : 80 Ko ext. (TO 8) : 22 Ko (TO 7 / 70) 
Mémoire uliUsateur : 235 Ko (TO 8) : 48 Ko rro 7 /70) 
Haute résol 111ion : 240 • 200 en 2 couleurs (TO 8) : 
200 • 320 en 16couleurs (T07/70) 
Palette : 4 096 couleurs 
Son : 4 voix sur 7 octaves 
Mémoire de masse : magnétophone et lecteur de 
disquettes 
Prix : 5 990 F IT0 .8) 



4 super jeux pour 245 f* 
RUNWAY 
Carambolages et sorties de route garantis 
pour vos adversaires. 
Triomphez grôce ô votre Formule l. 

MONOPOLY 
Votre ordinateur transformé en redoutable 

t> banquier ... Affrontez-le et devenez milliardaire. 

<
Î SUPER TENNIS 

La finale de tennis du tournoi ·open·? 

••• • • • • • .. ,. .. 
• • • • • ••• 

FRANCE IMAGE LOGICIEL 

Un jeu d'attaquants : 
rapidité et ingéniosité feront votre succès. 

GREEN BERET 
Paras de choc ... Rombas en herbe ... 
Vous et votre commando avez pour mission 
de délivrer vos camarades prisonniers. 
Attaques aériennes, embuscades, 
combats au couteau vous guettent ... 

j 
~ 
J Seuls les prix FIL sont imbattables. 

* Prix p ublic maximum conseillè Disponible sur MOS. M06. T07 /70. T08. T09. T09+en cassette. 



109-109+ 
Sans être génial, le TO 9 était 
un « semi-pro » honorable. 
Le TO 9+ gomme les défauts 
de son prédécesseur. Il mérite 
toute l'attention de ceux qui 
ont besoin d'un micro puissant 

T09 
Le Thomson TO 9 se présente comme un ordinateur 
sobre. li possède un davier incliné et séparé de l'unité 
centrale. La frappe est excellente et doit beaucoup 
au davier mécanique. Le confort est encore accru 
par la spécificité des touches : on trouve, en effet, 
un pavé numérique, cinq touches de fonctions doublées 
et une touche • caps Jock • (blocage de majuscules) 
avec voyant lumineux. Il existe également des touches 
curseur séparées et la barre d'espacement 
est enfin digne de ce nom. 
L'unité centrale à alimentation intégrée est complétée 
par un lecteur de disquettes 3,5 pouces de 320 Ko 
formatés. Le microprocesseur est toujours le 6809E 
à fréquence de 1 MHz, cher à Thomson, mais qui 
fait grincer des dents les programmeurs en Assembleur, 
car son exploitation totale reste difficile. Le TO 9 
possède, en outre, une mémoire vive de 128 Ko, 
qui peut être étendue à 192 Ko. Son Basic résidant 
en mémoire morte laisse à l'utilisateur un potentiel 
de 112 Ko, les 16 Ko restant étant affectés à la gestion 
vidéo. Cependant on doit noter l'utilisation simultanée 
de toute la mémoire. D'ordinaire, un microprocesseur 
huit bits ne peut gérer que 64 Ko au maximum. 
La plupart des 128 Ko n'étant en fait qu'un double 
64 Ko. qui fait accéder à la deuxième zone mémoire 
par un commutateur de • bank ., permettant d'utiliser 
cette deuxième zone comme un disque virtuel. 
Le TO 9 tourne la difficulté par la réalisation d'un 
commurateur de • bank • automatique, en Basic et 

1 
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en langage machine, ce qui rend du souffle au 
microprocesseur huit bits. 
Du nouveau également par rapport à son prédécesseur 
le TO 7/70, en ce qui concerne le graphisme, avec 
une définition de 640 x 200. pour un affichage de 
seize couleurs simultanément La palette de couleurs, 
quant à elle, est étendue jusqu'à 4 096 nuances. Côtés 
connexions, tout va bien, puisque le TO 9 reprend 
en gros les différentes extensions du TO 7. avec, 
au dos, quatre fiches pour recevoir les différentes 
extensions, dont une interface pour manettes 
de jeu aux normes Atari. 
De plus, il existe une prise Péritel, un port cartouche, 
une sortie Imprimante série ou parallèle dont les 
interfaces sont intégrées et la possibilité exclusive au 
TO 9 de connecter une souris, élément indispensable 
qui peut remplacer avantageusement le crayon optique, 
bien fatigant pour les yeux. 
Très important également le TO 9 possède des logiciels 
intégrés, accessibles immédiatement dès la mise sous 
tension: un logiciel de dessin (Pictor), un traitement 
de texte (Paragraphe) et un gestionnaire de fichiers 
(Fiches et Dossiers). Le langage, résidant en mémoire 
morte, s'enrichit d'un deuxième Basic, le Basic 128 
(il existait déjà le Basic 1.0). Nouveauté bienvenue 
puisque le 128 est riche d'environ cinquante pour 
cent d'instructions supplémentaires par rapport au 
1.0, particulièrement en ce qui concerne la gestion 
du graphisme, avec plusieurs instructions 
empruntées au Logo. 
En conclusion, nous V<11Qns dans le TO 9 une machine 
complète, confortable, d'aspect agréable et, ce qui 
ne gâche rien, aux performances honorables. 

TO 9 + 
Après le TO 9, on attendait le TO 10, il n'en fut 
rien. En revanche, il fallait •gonfler• un peu le 
TO 9, tout en supprimant ses principaux défauts, et 
comme Thomson ajouta certains • plus•, le petit 
dernier se nor:nma TO 9+ . 
En fait. à première vue, il n'existe pas de différences 

L/ / 1 / I , I 1 1 1 1 1 
I / , ...,. 1 1 1 1 1 l 1 1 .y ,, 1 1 1 1 1 } l 

fondamentales avec le TO 9. 
Le clavier reste inchangé et toujours bien agréable. 
Côté connexions, on retrouve toujours celles de base, 
avec de petites améliorations. Deux connecteurs de 
bus, une sortie imprimante parallèle, une prise pour 
lecteur de disquettes supplémentaire ainsi qu'une prise 
pour magnétophone. deux ports joystick, une sortie 
crayon optique, une sortie • cinch • pour le son. 
Enfin, bien sûr, le traditionnel port cartouche. 
Cependant, on note une nette différence par rapport 
au TO 9 au niveau de la mémoire. Celle-ci s'enrichit 
et passe de 192 Ko à 512 Ko non extensible, avec 
80 Ko de mémoire morte. L'utilisateur, quant à lui, 
bénéficie de 419 Ko de mémo'ire, contre 112 pour 
le TO 9. avec la possibilité de créer un disque virtuel 
et de charger plusieurs programmes en même 
temps en m'émoire. 
Autre différence notable : le modem intégré, modèle 
V 23 réversible, • full duplex., qui fait véritablement 
la force du TO 9+. 
Une différence également au niveau du Basic, avec 
le remplacement du 128 par le Basic 512 el, dès 
la mise sous tension, de l'affichage d'un menu (fréquent 
chez Thomson), qui propose le choix entre le Basic 
1.0 et le 512, • Réglages et préférences•, etc. Rien 
de neuf en ce qui concerne la résolution graphique 
et la capacité sonore : toujours 4 096 nuances pour 
huit modes d'affichage et toujours quatre voix sur 
sept octaves. Avec le TO 9+ . Thomson affiche sa 
volonté de proposer un ordinateur semi-professionnel ... 
et réussit ! D. G. 

RADIOSCOPIE 
Origine : France 
Microprocesseur : 6809E à l MHz 
Mémoire vive: 128à 192 (T09). 512 nonext. (T09 + l 
Mémolre morte : 80 Ko ITO 9+ l 
Haute résolution : 640 x 200 
Palette. : 4 096 couleurs 
Son : ~ voix sur 7 ocraves 
Mémoire de masse : lecieur disquenes 
Prl>< : 4 990 F ITO 9): 7 990 F ITO 9 + l momreur 
monochrome. 

i;: 
1 

f 
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Chez votre revendeur ou directement à COKTEL VISION; je désire recevoir James Debug : 
En K7 M05-M06, T07-T08 : 180 F 0 - Disk T09, T09+ : 230 F 0 -QDD : 210 F 0 -

K7 Amstrad: · 160 F 0 - Disk: 210 F. D 
Joindre un chèque correspondant+ 10 F de frais de port. Le catalogue contre 2 timbres à 2,20 F. 
COKTEL VISION : 25 rue Mich'?.let, 921 OO BOULOGNE . Nom --------------------------
Adresse --------------------- - ----------------------------------------

Distribué 
par 

P.C.V. 



MICRO STAR 
Oldies butgootf1es 

Tentatives plus ou moins réussies mais toujours honorables, 
ces micros, neufs ou d'occasion, peuvent être intéressants. 

Quant au PCW 8256, il s'adresse à tous ceux 
qui pratiquent le traitement de texte. 

AtariBOOXL 
Atari130XE 

Hier superstar des consoles, aujourd'hui spécialiste 
des • prix cassés •, Ata.ri reste en piste sur le marché 
du huit bits. Le 800 XL et le 130 XE ont abandonné 
le physique • bulldog • de leurs prédécesseurs pour 
un • look • correct, une couleur crème et un clavier 
• qwerty • mécanique sans reproche. Avec 64 Ko de 
Ram pour le 800 XL et 131 Ko pour l'unité 130 XE 
(en fait, deux plages mémoires accessibles par simple 
• switch •), on retrouve ici des capacités égales à 
la grande majorité des huit bits actuels. 
Avec une définition couleur de 320 x 192 et une 
tessiture sonore de quatre voix sur 3,5 octaves, l' Atari 
lemporte sur le C 64grâce à ses deux cent cinquante-six 
couleurs (seize couleurs sur seize teintes ... ). Ajoutons 
à cela un prix de vente actuellement très bon marché 
(moins de 1 500 F pour l'unité 130 XE) qui ne semble 
pas cependant assurer l'avenir de la machine ... Basée 
sur la compatibilité entre ses divers modèles, la 
ludothèque Atari est particulièrement fournie. Et s'il · 
est vrai, parfois, que les adaptations de softs initialement 
conçus pour C 64 ou Amstrad sont massacrées sur 
le 130 XE ou le 800 XL. il existe en théorie plus 

EXL100 
Plus de branchements délicats et encombrants, 
I' EXL 1 OO est muni d'un clavier à infrarouges : vous 
n'avez donc plus qu'à enficher la prise Péritel, 
Je cordon secteur et vous placer n'importe où dans 
la pièce, les ondes relieront votre unité 
centrale au téléviseur. 
Cet ordinateur se présente sous forme compacte, 
avec un clavier aux touches de caoutchouc semi-dur, 
de type • azerty •. Son maniement étant plutôt délicat, 
il vaut mieux choisir le clavier mécanique en option 
(moins de 300 francs). Les joysticks, au nombre de 
deux, ne détonnent pas avec l'originalité de la machine. 
En effet, ils sont également reliés à l'unité centrale 
par rayonnement infrarouge et sont équipés d'un 
bloc numérique de neuf touches plus deux boutons 
• action •. La qualité du graphisme est bonne, 
avec 320 x 250 pixels et huit couleurs 
affichables simultanément. 
Mais l'EXL 100 se distingue surtout par ses qualités 
sonores. Un synthétiseur de voix permet de programmer 
des mots, syllabes ou bruits divers, non sans mal, 
car cette programmation s'effectue en hexadécimal. 
Pour 32 Ko utilisateur dans sa version de base, 
l'EXL 100 permet aussi le téléchargement d'un logiciel, 
au moyen d'une cartouche Cmos Ram de 16Ko 
(environ 500 Fl. De no.mbreux périphériques sont 
disponibles, dont un modern qui utilise l'excellente 
qualité sonore de cette machine, mais également un 
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de trois mille litres parus sur ces machines ! Depuis 
la sortie de la gamme ST, Atari peut enfin souffler. 
L'avenir du 130 XE est donc relativement assuré, au 
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même titre que celui du c:; 64 et, même s'il est depuis 
longtemps dépassé par la gamme des ST, son prix 
et sa taille mémoire conbibuent encore à son succès. 

• 
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clavier musical, une interface permettant l'incrustation 
vidéo, ainsi qu'un lecteur de disquettes 3,5 pouces 
de 1 Méga, cependant assez volumineux. Exelvision 

propose ici un matériel évolutif, qui n'a pas eu le 
succès mérité à sa sortie, mais reste néanmoins 
performant et complet. 



Oriel Almos 
En 1984, l'Atmos remplace l'Oric 1 et devient français, 
avec son rachat par la firme Euréka. li garde cependant 
son clavier • qwerty •. Les connexions sont simplifiées ; 
désormais, l'Atmos est équipé d'une prise Péritel 
alimentée (l'ancien Oric possédait un transformateur 
uniquement affecté au câble Péritell. Côté mémoire, 
l'Atmos offre 48 Ko de mémoire vive, pour 16 Ko 
de mémoire morte. L'utilisateur Basic se voit attribuer 
la presque totalité de mémoire vive, avec 47 Ko 
disponibles en mode texte et 38 Ko en mode graphique. 
A noter cependant que le système 
d'exploitation doit se charger. 
Le microprocesseur reste un bon vieux 6502 
(le même que sur l'Apple). 
cher au cœur de bon nombre de programmeurs. 
Si la qualité du graphisme n'est pas exceptionnelle, 
Atmos affiche cependant une définition en haute 
résolution de 240 x 200, ce qui autorise des 
graphismes plus que corrects, avec 
une palette de seize couleurs. 
En mode texte, l'Atmos présente un affichage 
de vingt-huit lignes sur quarante colonnes. 
Les extensions sont nombreuses : magnétophone à 
cassettes. lecteur de disquettes. Cet ordinateur possède 
toutes les entrées/sorties classiques, y compris un 
port d'extension modem. On peut également lui 
adjoindre un lecteur de microdisques d'une capacité 
de 170 Ko. En revanche, pour rendre compatible 
un joystick aux normes Atari, on doit posséder une 
interface de jeu programmable, qui oblige à 
reprogrammer les mouvements du joystick à chaque 
utilisation. Les possibilités sonores sont également 
correctes, avec trois voix sur cinq octaves, et un Basic 
étendu par rapport à l'Oric 1 intègre quelques 
instructions sonores, 
du type • zap • ou • shoot •. 
L'Oric-Atmos est un micro-ordinateur idéal pour 
l'initiation au Basic et à !'Assembleur. Pour moins 
de mille francs, vous disposez d'une machine aux 
possibilités honnêtes, possédant une riche bibliothèque cè 
ainsi qu'un large éventail de logiciels de qualité. ci ...._ _ ________________________________ __, 

ATARI ST 
ATARI 520 STF 
+ 5 LOGICIELS .. ... .. . .... . 3990F 
IMPRIMANTE EPSON LX 80 . .. 3890F 
MONITEUR COULEUR 
THOMSON ............ . 2190F 
PROLONGATEUR JOYSTICK . . .. 89F 
WORLD GAMES ... . . . . ... . . . 359F 
ST KARATE .. ... . .... .. . . . . 269F 
ARENA . .. . . ....... .. ... . . . 329F 
DEEP SPACE . . . . . • • . . . • . . . 379F 
STAR GLIDER ......... ... .. . 259F 
QUASAR. . . . ............... NC 
HACKER Il . . . .. ... . ...••. . . 290F 
WINTER GAMES .......... . .. 329F 
ST PROTECTOR . ... , .. . . . . .. 269F 
SPACE STATION . ..... , . .... 269F 
FIRE BLASTER . . . . . . . . • . . . . . 269F 
WAR ZONE . .......... • ..... 259F 
ELECTRONIC POOL. ... • . . . .. 209F 
JET .. ..... ..... . ..•... .... 490F 
TIME BANDITS .............. 299F 
JEWEL . . . . . . ... . • . . ... . . . . 249F 
PAINTWORKS . .. . .... . .. . . . 440F 
MERCENARY : ... . . . .. •.. ... 290F 
GRAND PRIX 500 cc . .. . • . . . . . . NC 
RODEO ... .. . ...... . . . . . . . . NC 

__ HITLlrlD __ 
Nouveautés chaque semaine. Téléphonez-nous!!! 

C 64/128 ACCESSOIRES 
THE PAWN . . .. . . . ... .. . • . .. 199F 
MERCENARY 2 ... . . . • .. . • .. . 159F 
PHALSBERG (NF) . . . .. ... , ... 189F 
NEXUS ........... • . .. .. ... 159F 
QUESTRON . . . . . . . . . . . . . . . . 169F 
DRAGON'S LAIR. ... . .. ...... 199F 

GAME KILLER . .. . . .. . , ... .. 189F 
SPEED KING KONIX . .. . ... . .. 159F 
JOYSTICK WICO .. . .. . . , •.... 195F 
QUICKSHOT 2 + ... ... . ..... 139F 
PIXSTICK 64 K7 .... . ........ 149F 

AMIGA 
AMIGA 512 KO •. . .. . . . .. .. . 11990F 
MARBLE MADNESS ........ . . 309F 
SKY FOX ........ ..... • .. .. 319F 
THE PAWN ... ... . ........ . . 309F 
ARENA ......•............. 299F 
DEEP SPACE . . . . .. . . . .• • . . . 399F 
LITTLE COMPUTER . . .. . • , . . . 409F 
ROGUE . . . . . .... . . .. .. • . . . . 349F 
SEVEN CITIES .. .. . .... • . .. . 449F 
MINDSHADOW .. .. ..... • .. . . 319F 
ONE ON ONE .. .. .......... . 309F 
MUSIC STUDIO .... . .... . ... 449F 

PARALLAX .. .... . ...... • ... 169F 
SILENT SERVICE . . . • . . . . • . . . 169F 
MIAMI VICE . . . . . . . . . . . . • . . . 169F LOGICIELS IBM PC et COMPATIBLES - MACINTOSH - AMSTRAD 
FAIRLIGHT . . .... . ... . . . . ... 199F 
FOURTH PROTOCOL .. . . • , . . . 249F 
THAI BOXING 128 .. .. .. ..... . 159F 
ROCKY HORROR 128. . . . • . . . . 149F 
MERMAID MADNESS . . . . . • . . . 159F 
KNIGHT RIDER ....... . .. . ... 159F 
SUPER CYCLE . . . . . . . . . . • . . . 179F 
GHOST'N GOBLINS . . ... . . • .. 159F 
LEAl;>ER BOARD . . . . ... , ... . .. 169: 
GAME MAKER ..... . . . ... .. • 229 · 
DRUID . .. . .. . .. . . ... . .. .. . 159F 

BON DE COMMANDE à retourner à : 
HITLAND 19, rue Victor Hugo 35000 RENNES Tél. 99.38.91.94 
Je soussigné. M - --- --- -

Preoom --- ------- -
Adresse--- - - -----

_____ Tél. - ----

Ma1que du ma1é11el - - - ----

Commande _ ___ _ ___ _ 

pour la somme 101are de - ----
Frais de port solts 20 F. maténel nous consulte< 
Règlement : chèQue 0 manja1 0 Carte bleue D 
S1gna1ure Date ___ _ 
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SindairQL 
Depuis Je rachat de Sinclair par Amstrad, ravenir 
du Q.L. paraît bien compromis. La machine garde 
encore des adeptes par certaines de ses capacités. 
Tout d'abord le microprocesseur utilisé, un 68008, 
est un seize bits. même si l'échange des données 
ne s'effectue que sur huit bits. Les possibilités graphiques 
ne sont rien moins que 512 x 256 en quatre couleurs 
ou 256 x 256 en huit couleurs sans conflit de 
proximité. Plusieurs fenê'tres indépendantes peuvent 
coexister sur )'écran. Les instructions qui gèrent le 
graphisme sont assez complètes. mais il y manque 
cependant des • sprites •. 
Le Super Basic multitâches est très complet, et dispose 
d'instructions de structuration de type Pascal, ouvrant 
ainsi la porte aux procédures du type récursif. De 
plus il est particulièrement rapide. Mais à côté de 
ces points forts. nombre de points noirs subsistenL 
Le clavier est un faux clavier mécanique (à buUes) 

MICRO STAR 

et la frappe obtenue est molle et imprécise. Les capacités ci 
sonores sont très limités: une voix (avec cependant 
contrôle de l'enveloppe) et le son ne sort que sur 

r
. intensif, beaucoup plus lent qu'un vrai lecteur de 
disquettes et d'une faible capacité (100 Ko par 
microcassette). 

le médiocre haut-parleur intégré. Quant aux 
microdrives, constituant la mémoire de masse, ils 
représentent le principal point d'achoppement. 
En effet, le système est peu fiable pour un usage Du fait de sa faible diffusion, la bibliothèque et la 

-

logithèque sont restées au stade d'adolescence, même 
si certains logiciels ont réussi à émerger. Dommage 
car, à peu de chose près, le Q.L aurait pu être 
une très bonne machine. 

01....~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

Amstrad PCW 8256- 1 

De la micro·intormatique familiale à la micro à usage 
professionnel, il n'y a qu'un pas qu'Amstrad franchit 
allègrement avec son PCW 8256. C'est un ordinateur 
spécialisé dans Je traitement de texte. Le système 
est vendu complet ; il comprend un bloc moniteur. 
unité centrale, lecteur de disquettes d'une part. un 
clavier et une imprimante d'autre part. Le clavier 
est de type « azerty • accentué. JI est complet puisque 
possédant quatre·vingt-deux touches, dont certaines 
affectées spécifiquement au rraitement de texte : 
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• couper., • copier•, • coller•, ainsi que les touches 
de déplacement du curseur. Une originalité : la présence 
de deux touches d'effacement. l'une pour effacer le 
caractère situé sous le curseur. 
l'autre pour le • backspace •. 
Le microprocesseur est un Z 80 A huit bits. 
Le PCW possède 256 Ko Ram, avec la possibilité 
de créer un dïsque virtuel de 102 Ko. Le lecteur 
de disquettes est intégré au bloc moniteur et situé 
sur la droite de l'écran. Les disquettes sont de format 
trois pouces, comme toujours chez Amstrad. L'écran 
affiche quatre·vingt·dix colonnes sur trente-deux lignes. 
permettant à la différence de la plupart des ordinateurs. 

d'avoir la totalité d'une page à l'écran. L'imprimante. 
quant à elle, est compacte : son encombrement n'excéde 
pas. celui du clavier. C'est une imprimante matricielle 
à aiguilles offrant une qualité de frappe plus 
qu'acceptable, surtout en vitesse lente. Elle est pilotée 
directement par l'unité centrale. Le logiciel traitement 
de texte se trouve sur disquette et n'est pas résident 
en Rom. U est complet, de bonne qualité, et utilise 
la technique des menus déroulants. 
Pour le· prix d'une simple machine à écrire. Amstrad 
propose un système complet et performant, avec en 
plus la possibilité d'échanger des disquettes du 
CPC6128. 



INDEX DES ARTICLES PARUS 
DANS TILT DU N° 27 AU N° 36 

ACTUEL 
Carton sur le cartoon · Le dessin animé 
par ordinateur, vous connaissez "J 

· n°27,p.67 
At. le pied · Menu du Festival internatio· 
na! de la Technologie : sciences et techni· 
ques made in France. 

nv 28, p. 54 
'Musique-Informatique : l 'accord 
parlait · Une approche originale de la 
musique qui passe, forcément, par 
J'lrcam. n° 31. p. 94 
Les o rdinateurs pensent pour nous · 
Le point sur l'intelligence artificielle , 
technologie peu connue et qui lait peur. 

no 32, p. 118 
Les arcanes de l'arcade - Ti/! 
rend hommage aux jeux vidéo qui, bien 
souvent, sont adaptés sur micro. 

nu33. p. 98 
T h e consumer electronics 
show · Aux États-Unis le ST éclipse 
l'Amiga, les consoles contre-attaquent. 
Bref, là-bas. le jeu est maître. 

n"34. p. 70 

BANCS D'ESSAI 
H.B. 500 n° 27. p. 105 
l.B.M. PC et Cie no 28. p. 82 
DX7, CX5M no 29, p. 90 
Amiga n" 32. p. 106 
Minitel n" 34. p. 106 
MO 6 et TO 8 n° 35, p. 108 
Spectrum + 2 n° 36, p. 88 
H.B. 700 n" 36. p. 92 

CHAU.ENGE 
Mlcrostradamus · Les logiciels d'ésoté· 
risme. nu 27, p. 148 
Quatre boules de cuir · Un ring sur 
ordinateur ? n° 28. p. 116 
L'oudler, l e mort et le chien · 
Bridge, poker et autres n° 30. p. 116 
Coup de filet · Les jeux de tennis sur 
micro. n° 31. p. 122 
Têtes de pont - La guerre version soit 

n" 33, p. 122 
La tour, prends garde I · Contrôleur aé· 
rien. ça vous dit? nu 34. p. 146 
Des p'tits trous · Neuf simulations de 
golf à l'essai. n° 35. p. 132 
Torpille party· Lessolftsdeguerre sous· 
marine n" 36. p. 124 

DOSSIER 
Polythlons · Sports, ordinateurs et fau· 
teuils. n11 vous présente quatorze simula
tions sportives. n° 27. p. 116 
Kit en stock · Vous trouvez que les jeux 
d'aventure manquent d'imagination? Eh 
bien, faites-les vous-mêmes 1 

no 28, p. 92 
Lonely hearts Tiit band · T ransfonner 
son micro en instrument de musique est 
possible. vingt programmes le prouvent. 

n°29, p.100 
Marche ou rêve · L'aventure mâtinée 
d'action c'est l'aventure/action et c'est 
dans nit. n° 30, p. 94 
Fondu au noir · Attention, le meurtrier 
rôde ! Vingt enquêtes policières. 

n° 31. p. 104 
Asphalte jungle · Onze logiciels de 
conduite automobile testés par TI/r 

n° 32, p. 124 
Le seigneur des Micros · Sorcier, ma· 
gie noire et chevalier : les jeux de rôle pas· 
sés au cnble. n° 33. p. 104 

INDEX 
La m icro ça déménage · Loin des pan
pan, boum-boum, l'ordinateur vous défie 
aux échecs1darnes, awalé et compagnie. 

no34. p. 124 
Team for b»o · Les sport5 d'équipe 
triomphent! n° 35, p. 118 
Dessine-moi un mutant · La création 
graphique. n• 36. p . 106 

Spy vs Spy 
King quest Il 
Cauldron Il 

LUDIC 
n° 28, p. 122 
n" 33, p. 33 
n" 34. p. 34 

MICRO STAR 
C64 
Atari 4-00/800 
et Xl./X.E 
Oric 
TO 9, TO 7 
et MO 5 
Macintosh 
M.S.X. 
Atari ST 
Spectrum 
EXL 100 

n" 27, p. 108 

n° 28. p. 86 
n° 29, p. 96 

n° 30, p. 88 
n" 31, p. 100 
n" 32, p. 110 

n° ~3. p. 92 
n° 34, p. 114 
n° 35. p. 113 

SOLUTION LECTEURS 
Zim Sala Bim n" 27, p. 168 
Masquerade n" 27, p. 170 
Scoop n° 28, p. 138 
The forest at 
World's end 
Eureka 
The Hobblt 
Eureka 
Orphée 
Eure ka 
Eureka 
Eure ka 
Mind Shadow 

n° 29, p. 126 
n° 30. p. 138 
n" 30, p. 140 
n° 31. p. 141 
n° 31. p. 142 
nu 32. p. 158 
n° 33, p. 147 
n'' 34. p. 162 
no 35. p. 154 

S.O.S. AVENTURE 
Le mur de Berlin va sauter · Une his
toire de terroriste signée Froggy Software 
qui vous entraîne dans les bas-fonds de 
Berlin (pour App/e //). n" 27, p. 162 
F.R.E.E. · Deux disquettes. quatre·vingt
dix-sept écrans et six cents mots connus 
pour s'échapper de prison (pour Atari 
XUXEJ. n° 27. p. 163 
The fourth protocol · Adaptation d'un 
roman de Frédérick Forsyth, ce pro
gramme s ur Commodore 64, vous 
plonge dans le monde cruel des espions. 

n°28. p. 132 
La quête du chevalier · Une belle his· 
toire de preux chevalier en quête du trésor 
de Merlin l'enchanteur (pour Spectrum). 

n°28, p. 133 
Prophetie - Un jeu de rôle galactique qui 
vous entraînera aux limites de l'univers 
connu (version App/e Il). n° 28, p. 134 
Lord of the rings · Adaptation du • Sei
gneur des anneaux •, ce logiciel est une 
suite logique de The Hobbit (pour 
Spectrum et Amstrad). n° 29. p. 122 
Las Vegas · Ce programme lnfogrames 
tourne sur Thomson el il est de grande 
qualité. Sacrée performance, non ? 

n°29. p. 123 
Orphée · Il met en scène un thème peu 
original, mais les graphismes sont telle· 
ment beaux ! (pour Amstrad). 

n° 29, p.124 
La geste d ' Artillac · Reprenant des re
cettes simples mais efficaces, il apporte un 
plus en présentation {version CPC}. 

n° 29. p. 125 
Borrowed time · Poursuivi par des 

tueurs fous, vous n'avez qu'un seul but : 
sauver voire peau (pour Apple Il). 

no3Q, p.128 
L'affaire Vera Cruz - Incarnant un offi· 
cier de police judiciaire, vous devez dé· 
couvrir l'assassin (pour Amsrrad). 

no 3Q, p. 129 
Le fétiche · Prendre possession d'un hé
ritage n'est pas facile. Surtout lorsque les 
autres ne sont pas d'accord (App/e II). 

n" 30. p. 130 
Meurtre sur l'Atlantique · Une croi· 
sière sur un paquebot luxueux tourne à la 
tragédie : un mort. trois disparus (version 
Amstrad). n° 30. p. 132 
La femme qui ne s upportait pas les 
ordinateurs Un roman interactif uni
que dans son genre qui, malheureuse· 
ment, ne tient pas ses promesses (pour 
Apple). n° 31. p. 128 
Baratin blues · A la suite d'une coupure 
d'eau. Paris se meurt. Vous décidez de dé
couvrir le fin mot de l'histoire (pour Ap
ple). n" 31. p. 129 
Calixto Island Oscillant entre Indiana 

. Jones et Tintin. vous êtes sur la piste d 'un 
trésor indigène (pour PC et comp.l. 

no 31. p. 130 
Dragonworld · Superbe épopée cheva
leresque, ce logiciel mer en scène un 
monde de légende (version Mac). 

n° 31. p.131 
The pawn · Graphismes somp· 
tueux. analyse syntaxique étonnante : 
c'est The pawn sur ST. n" 32, p. 149 
Atarl King quest Il - Sir Graham repart 

vers de nouvelles aventures, voulez-vous 
l'accompagner? (version sn 

no 32, p. 150 
Pbantasie · Un jeu de rôle performant. 
en grande partie grâce à ses graphismes 
de grande qualité (pour Apple li). 

n° 32, p. 151 
La trilogie du temps d 'Apshai · Logi· 
ciel basé sur la quéte de la lortune, il se dé· 
compose en trois aventures (version 
C64/128). no32, p.152 
OO Topos · La Terre est en danger : la 
pollution radioactive est Imminente. Vous 
devez l'empêcher! (pour Apple). 

no33, p. 142 
Déjà vu · Contrairement à ce que 
pourrait faire penser son titre, ce logiciel 
est réellement original (pour Mac). 

n° 33. p. 143 
Taram et le chaudron magique · Tiré 
du dessin animé de Walt Disney, Il 
contient des graphismes de qualité. Sa 
convivialité est exemplaire (pour ST). 

n° 33, p.144 
Tem pête sur les Bermudes · Seul à 
bord de votre voilier. vous devez affronter 
une tempête et ses conséquences ... (pour 
Applell). n° 34. p. 150 
Murderon the Mississipi · Saint-Louis, 
New Orléans, un superbe voyage à bord 
du Delta Princess. Seul problème : un ca
davre (version C 64/ 128). n° 34, p. 151 
Shogun · Tout le charme du Japon mé· 
diéval. mais tous ses dangers : vouloir de 
venir Shogun n'est pas simple (pour 
C 64/ 128). n° 34. p. l 52 Il> 



Uninvited · Vous aimez les films 
d'horreur, les romans d'épouvante et les 
récits fantastiques : précipitez-vous sur ce 
soft (pour Mac). no 34, p. 154 
Sram ·Grâce à la potion de l'ermite, vous 
pourrez traverser la rivière afin de venir en 
aide à Egres (pour Amslrad). 

n° 35, p.145 
Canal meurtre · Une enquête délicate à 
mener dans les locaux de Canal Q, la cé· 
lèbre télévision privée (pour Mac}. 

n•35. p. 146 
Pha1sberg · Jeu de rôle classique. il vous 
met aux prises avec des gobelins. elfes et 
autres personnages mythiques (pour 
C64/ 128}. n°35. p. 147 
Le manoir de Mortvielle -Suite à la ré 
ception d'un étrange message, vous volez 
au secours de votre amie d'enfance (pour 
QL). n° 35, p. 148 
Détective · Prouver son innocence n'est 
pas simple, surtout s'il y a eu faux témoi· 
gnage (pour M.SX 2}. n° 36, p. 142 
Wizard's crown Seule la couronne 
peut rendre sa puissance à la ville 
d'Arghan Mais. qu'est-elle devenue? 
(pour Apple //}. no 3 6. p. 43 
Mlndstone · Vous devez retrouver la 
pierre de !'Esprit afin que. de nouveau, Je 
bien règne sur Calalia (pour Spectn.im}. 

n° 36. p. 144 

TILT PARADE 
The artist · Le dessin assisté par ordina· 
teur sur Spectrvm. le tout trè.<; simple 
men1. n° 27, p. 62 
Photo Une idée très originale : la simula· 
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Tél. : 32-52-54·02. 
@ Jean Legue : 10, rue Noël-Ballay, 
28000 Chartres. Tél. : 37-21-17-17. 
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34000 Tours. Tél.: 47·64·36·24. 
L.l.M. : Ce~tre commercial CATS. 
37170 Chambray·les·Tours. 
Tél.: 47·27·29·00. 
@ By Informatique : 28. rue Denfert
Rochereau. 38000 Grenoble. 
Tél.: 76434049. 
Mkro Avenir: 2, avenue Georges·Frier, 
38500 Voiron. Tél. : 76·65·72·55. 
@ D. Germond S.A.: 19. rue Besan· 
çon, 39100 Dole. Tél. : 84-8245·77. 
Librairie Marque Maillard : 13, rue Le· 
courbe, 39000 Lons·le-Saunier. 
Tél.: 84·47·28·25. 
@ Informatique Basc-0 Landaise : 
90, avenue Vincent·de-Paul, 40100 Dax. 
Tél.: 58·74-77-38. 
Informatique Basco Landaise : 71, 
boulevard d'Haussez, 40000 Mont-de
Marsan. Tél. : 58·06-03-48. 
@ Ets Philippe Denis : 20-56. ave· 
nue Gérard·Yvon, 41100 Vendôme. 
Tél : 54-77-02·87. 
lnoval: 1, rue L.·J.·Philippe, 41007 
Blois. Tél.: 54-78-36·66. 
@ France Disquette : . 34, rue de la 
République, 42000 Saint-Etienne. 
Tél. : 77·21-26-28 
@ Détroit informatique : avenue 
Foch, 43000 Le Puy. Tél. : 71-09-49·07. 
KI. : Beaulieu, 43800 Vorey. 
Tél. : 71·08-56-24. 
@ Micronaute : 9. rue Urvoy·de· 
Saint·Bedan, 44000 Nantes. 
Tél. : 40·69-03-58. 
@ Merci : 23, rue de la Mouchetière, 
21Jngre, 45140 Saint·Jean-de-La·Ruelle. 
Tél. : 3843·11·83 
@ Bureau Système 46: 49, boule· 
vard Gambetta, 46000 Cahors. 
Tél.: 65·35-3414. 
Soft Vert: 48 bis, rue Émile· Zola, 46100 
Figeac. Tél. : 65·34·21-13. 
@ J .C.R. : 16-18. boulevard dela Mari
ne. 47300 Villeneuve-sur-Lot. 
Pyrénées Lândes Informatique : 
6, rue Diderot, 47000 Agen. 
Tél. : 53·66·67·90. 
@ Soberim : 6. rue Chapetal, 48000 
Mende. Tél. : 66·65·01-60. 
@ Microvideo Center: rue Franklin
Roosevelt, galerie du Palaçe, 49000· An· 
gers. Tél.: 41·88·00·00. 
Peek et Poke: 10, place de la Républi· 
que, 49100 Angers. Tél.: 41·86·15·89. 
Temps X : 17 bis, place Molière. 49000 

Angers. Tél.: 41·88·05·25. l 
@ Habert Micro : 12. place de la Ré· 
volution, 50100 Cherbourg. 
Tél. : 33-93·04·03. 
@ Double •A• Distribution : 
11, rue Derode, 51100 Reims 
Tél.: 26·02-60·44. 
Logimicro: 2, avenue de Laon, 51100 
Reims. Tél. : 2647-44·14. 
@ Bolot Geoffrin : 53. rue Aristide· 
Briand BP 26, 52300 Joinville. 
Tél. : 25·96-14·99. 
H.B.N. Électronjque: 332, avenue ae 
la République, 52100 Saint·Dizier. 
Tél. : 25-05·72·57. 
@ M.l.L : 27, rue Ambroise, 53000 
Laval. Tél. : 4349-08·25. 
@ Électronique Loisirs : 66, rue d1J 
Mont-Désert, 5 4000 Nancy. 
Tél. : 8341-08·84. 
Facen Électronique: Zl d'Heillecoun. 
BP 92, 54183 Heillecourt Cedex. 
@ Microland: 94, boulevard de La 
Rochelle, 55000 Bar-le·Duc. 
Tél. : 29-79-48-32. 
Yung : 44. rue Levraux, 55500 Ligny·en· 
Barrois. Tél.: 29·7842-24. 
@ L'Ordinateur 56: 11, quai des (n. 

des, 56100 Lorient Tél. : 97·64·52·54 
L'Ordinateur 56 : 38. boulevard de I~ 
Paix, 56000 Vannes. 
@ Argo Informatique: 3, place de ln 
Gare, 57800 Greyming·Merlebach. 
Grychta Frères : 1 et 15, rue de la Fon· 
laine, 57000 Metz. Tél.: 87-75-61-43 et 
87·36·09-18 
Lorraine Informatique Service: 
14. rue Joffre, 571 OO Thionville. 
Tél.: 87·33-11-20 
@ Microstore: la Grande· Place. 
58400 Chaulignes. Tél.: 86-37·86-22 
@ France Papeterie: 37, avenue de 
France, 59600 Maubeuge. 
Tél.: 27-64-69·48 
Goto Informatique: Centre Mercure. 
445, boulevard Gambetta, 59976 
Tourcoing. 
Micropuce: l, rue du Plat, 59800 Lille 
Tarn Scall: 105, rue Léon·Gambetta. 
59000 Lille. Tél. : 20·57-18·81. 
Micro Computer Service : 24, rue du 
Docteur-Louis-Lemaire, 59140 Dun· 
kerque. Tél.: 28·63·00·10. 
@ Cero : 12, rue de Gouvieux, 60500 
Chantilly. Tél. : 44-58-18·09 
@ Loisir Informatique : 11. rue du 
Perre, 61220 Vimoutiers. . 
Tél.: 33·39·16-65 
@ Lens Micro Informatique : 
96, avenue Alfred·Maes, 62300 Lens. 
Tél. : 21-28·7244. 
Ets Ruffin : 165. rue Sadi·Camor. 
62400 Béthune. Tél. : 21-68-29-39. 
@ Alfa Informatique: 21, rue 
Colbert, 63000 Clennont·Ferrand. 
Tél. : 73-93·02·88. 
Pacei : 20, rue Émile·Zola, 63400 Cha· 
malières. Tél.: 73-37·71·05. 
@:> Base 4 : 11, rue Samonzet, 64000 
APU. 59-83·78-78. 
Informatique Basco landaise : Rési 
dence du Centre. 64600 Anglet 
Tél.: 59-31-96·07. 
@ Micro Pyrénées: 41, rue du 
4·Septembre, 65000 Tarbes. 
Tél.: 62-93-70-71. Tél. : 92·83·63·21 
@ l.B.S.: 14, rue Vauvenargues. 
66000 Perpignan. Tél.: 68-85-17-11. 



Série lnfonnatique : 15, boulevard 
Mercader, 66000 Perpignan. 
Tél. : 68-34-00-11. 
@ Micro Center : Centre commercial 
des Halles. 67000 Strasbourg. 
Tél: 88·22·31-50. 
@ F.NA.C. Mulhouse: 1. place 
Franklin. 68200 Mulhouse. 
Tél. : 89-42·09·55 
@ Computer Shop Janal: 1, place 
Chazette, 69001 Lyon. 
Tél. : 78·39·44-76. 
f .NA.C. Lyon : 62, rue de la Républi· 
que. 69000 Lyon. Tél. : 7842·2649. 
Game Over: 9, rue Franklin, 69002 
Lyon. Tél. : 78·42·12·82. 
Micro Boutique : 37, passage de 
!'Argue, côté rue de Brest. 69002 Lyon. 
Tél. : 78-3746-17. 
France Disquette : 255, avenue 
Berthelot. 69008 Lyon. 
Tél.: 78·01·79-63. 
@ Éle ctronique 70 : 40. rue 
E.·Heniot. 70300 Luxeuil-les-Bains. 
Tél. : 8440·20·04. 
@ A.R.G. : 21. rue Fructidor. 71100 
Chalon·sur·Saône. Tél.: 8541-63·00. 
Micros et Robots : 15. rue Fructidor. 
71100 Chalon-sur-Saône. 
Tél. : 85·93-34-82 et 8541·36·16. 
@ Castel Hifi : il -73, rue Arlstlde· 
Briand, 72500 Château-du-Loir. 
Tél. : 434404-64. 
@ La Boutique lnfonnatique : 65. 
rue de la République. 73200 Albertville. 
Climalp : 20. rue des Chevaliers·Tireurs. 
73000 Chambéry. Tél. : 79-62·64·50. 
@ S.l.S. : 18, rue Léandre·Valllant. 
74100 Annemasse. Tél. : 50·92-85-80. 
@ Loisir Informatique Citizen 
Band : 31. boulevard de la Marne, 76000 
Rouen. Tél.: 35-07·60·60. 
22, place du Général-de-Gaulle. 76600 
Le Havre. Tél.: 3543-51·54. 
Service Computer : rue La Fayette, 
76100 Rouen. Tél.: 35-62-34·63. 
@ Supra Informatique: 102, ave· 
nue de Patis, BP 416. 79000 Niort. 
Tél. : 49-28·16·62. 
@ Éco Informatique : 23. route de 
Patis. 80000 Amiens. Tél. : 22·95·30·80. 
Popson : 110, rue du Maréchal-de· 
Lattre-de-Tassigny, 80000 Amiens. 
Tél. : 22·91-87-95. 
@ Mlcromatic: 7. rue Claude Ber· 
ger, 81000 Albi . 
Mlcrotop : 245, avenue du Général-de· 
Gaulle, 81 l OO Castres. 
Tél.: 63-35-5447. 
@ Bureau Système 82 : 53. avenue 
Gambetta. 82000 Montauban. 
Tél. : 63.03.63 88. 
Microtop : route de Pech·~'el'. 82000 
Montauban Tél. : 63-63·88·44. 
Tandy : 15. place Prax-Patis. centre 
commercial de !'Occitan. 82000 Montau· 
ban. Tél. : 63 63-53-25. 
@ AM.1. : La Placer, avenue Benoist· 
Malon.83000Toulon. Tél. :94-4144·39. 
J.C.R. : 44, rue Frédéric-Mistra!, 83700 
Saint-Raphaël. Tél. : 94-85-15-78. 
@ L'Onde Maritime : 29 bis, boule· 
vard de la Libération. 84450 Saint· 
Satumin·les·Avignon. Tél. : 90·22-47-27. 
Interfaces : 32, rue de la Balance, 
84000 Avignon. Tél. : 90·85·44·77. 
@ J.C.R. : passage du Commerce, 
85200 Fontenay-le-Comte. 

Microforum : 12. rue Paul-Doumer, 
85000 La Roche-sur-Yon. 
Tél.: 51-05-20-04. 
@ Liste lnfonnatique : 8, rue de l'Ë· 
peron, BP 426. 86011 Poitiers Cedex. 
Tél.: 49-41·43·86. 
Microtop/Mlcrocosme : 39 bis, rue 
Maréchal-Foch, 86000 Poitiers. 
Tél. : 4941-37-86. 
@ Baradat É.lectronlques : 5. place 
Fournier, 87000 Limoges. 
Tél. : 55-33· 18·36. 
Moreau : 28. rue Sadi-Carnot 87700 
Axe-sur-Vienne. Tél.: 55-70-27·06. 
Penicaut Informatique : 3. rue Jules· 
Guesde, 87000 Limoges. 
Tél. : 55·34·64·19 
Micro-infonnatlque 88 : 24, rue Dau· 
phine. 88100 Saint-Dié. 
Tél.: 29·56-69-27. 
Nomega Vosges Informatique : 43, 
rue de Nancy, 88000 Épinal. 
Tél.: 29-33-05-73. 
@ Alliance Informatique: 24, rue 
René·Binet, 89100 Sens. 
Tél. : 86-95-16-20. 
Corbon lnfonnatique : 12. rue des 
Vieilles-Étuves. 89100 Sens. 
Tél. : 86·65-78-99. 
S.0.1. : 25, route de Montargis, 89300 
Joigny. Tél. : 86-62-06-02. 

RÉGION PARISIENNE 

@ ITM 77 : Centre commercial de la 
ferme d'Ayan, 77680 Roissy-en·Brie. 
Tél: 60-28-61-60. 
@ Galaxie : 20, rue F.-Arago, 78110 
Le Vésinet. Tél.: 30·53-08-78. 
Gaine's: Centre commercial Vélizy Il. ni· 
veau bas, 78640 Vélizy. 
Tél.: 34·65·18-81. 
Microfolie's : 4. rue André-Chénier. 
78000 Versailles. Tél : 30-21-75-01. 
Microfolie's : 34. rue des Louviers. 
78100 Saint·Germain·en·Laye. 
Tél.: 3451-71-11. 
@ Nasa Électronique : Centre 
commercial Bobigny Il. 93008. 
Tél. : 48-30·64·60. 
Vidéo Club Il : Bobigny, Centre 
commercial Bobigny Il. 
Tél. : 48-31 -69-33. 
@ Galaxie : 9/ 11, rue G.-Enesco. 
94008 Créteil. Tél. : 43-77-12-63. 
Informatique System France : 99, 
avenue du Général·Leclerc. 94700 Mai· 
sons-Alfort Tél. : 43-68-12·12. 
Ivelec Center : 62, rue du Général·de· 
Gaulle. 94430 Chennevières·sur·Mame. 
Tél.: 45-76-73-13. 
K.B. Informatique : 18: avenue 
E.-Thomas, 94300 Vincennes. 
Tél.: 45·21-07.()C). 
Ordividuel : 20, rue de Montreuil. 
94300 Vincennes. Tél.: 43-28-22-06. 
Val-de-Marne Computer: 62 bis. av• 
nue G.·Clemenceau. 94700 Maisons· 
Alfort. Tél.: 43·78·00·72. 
@ Nasa Électronique : 53. rue 
P.-Vaillam·Coururier, 95100 Argenteuil. 
Tél: 39-61·4044 

PARIS 

© Vidéoshop : 50. rue de Richelieu. 
Tél. : 42-96·93·95. 
© Digit Center : 23, boulevard Pois· 
sonnière. Tél. : 42·2149-66. 
Vldéotroc : 89 bis, rue de Charenton. 
Tél.: 434 2-18·54. 

l'espace 
le plus micro 
de Paris ! ... 

Le prix: 
garanti le plus bas du marché 

• Le service après vente 
• La formation 
• Le crédit 
• Les facilités de paiement 

• Amstrad 
• A tari 

• Commodore 

• Exelvision 

• MSX - Sony - Philips 

• Téléstrat 

• Thomson 

• Périphériques 
• Imprimantes 
• Logiciels 

Plus de 3.000 logiciels 
à prix cassés !!! 

fj( 11 ~o~i:CtJI :::r:;;;,icro de Paris 
Du lundi au samedi de 9 h 30 à 19 h. 
50 rue de Richelieu 75001 Paris • Tél. : (1) 42.96.93.95 • Mélro : Palais-Royal 
251 , boulevard Raspail 75014 Paris· Tél. : (1) 43.21.54.45 ·Métro: Raspail 
---------------------~x 

VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105, 75749 Paris Cedex 15 
Joindre 3 timbres à 2.20 F. 
Nom ___ _______ _ 

Prénom --------- 
Adresse - --------

Code Postal ------
Ville ---------
Téléphone --------

Je désire recevoir 
une documentation sur : 

Je possède 
un micro-ordinateur : 
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® l:ltarsort : 187. rue du Temple. 
Tél. : 48-04-71-88. 
© Dialog : 28, rue des Ormes. 
Tél. : 43-29-55-31. 
Maubert Electronk : 49. boulevard 
Saint-Germain. Tél. : 43·2940-04. 
Mlcrostory: 14, rue de Poissy. 
Tél.: 43-25-51-52. 
Règle à calcul : 67, boulevard Saint· 
Germain. Tél. : 43-25-68-88. 
(i) 2010 Electronics : 71, rue du 
Cllerche-Midl Tél.: 4549-14-50. 
FNAC : 136, rue de Rennes. 
Tél. : 45-44-39-12. 
~ Digit Center : 84, Champs· Élysées. 

Tel.: 45-63-22-36. 
FNAC Étoile : 26, avenue <le Wagram. 
Tél.: 47-66-52-50. 
Slvea : 33, boulevard des Batignolles. 
Tél.: 45-22-70-66. 
© Computer Solutions: 57. rue La 
Fayette. Tél.: 48-78-06-91. 
Computer 3 : 3. rue Papillon 
Tél. : 45-23-51-15. 
Dynamite Computer : 54, rue de Dun· 
kerque. Tél. : 42-82-17-09. 
Espace Micro : 32. rue de Maubeuge. 
Tél. 42-85-25-20. 
Home's Computer : 40 bis. rue de 
Douai. 
@ Général Vidéo : 1 O. boulevard de 
Strasbourg. Tél. : 42-06-5050. 
Goal Computer: 15. rue Saint-Quentin. 
Tél.: 42-00-57-71. 
Ille! : 86, boulevard Magenta. 
Tél.: 42-01-94-68. 
Loglc Store : 39. rue de Lanay. 
Tél.: 42-06-72-28. 
Mlcrovidéo : 8, rue de Valenciennes. 
Tél: 42-01-24-30. 
@. Amie : 11. boulevard Voltaire. 
Tel: 43-57-48-20. 
Coconut : 13, boulevard Voltaire. 
Tél. : 43-55-63-00. 
Loglc Store : 92, rue du Chemin-Vert. 
Tél. : 43-38-52-49. 
Midi Shop : 64, boulevard Beau· 
marchais. Tél.: 48-07-22-02. 
Music Land : 66, boulevard Beau
marchais. Tél.: 47-0009-13. 
Ultima : 5, boulevard Voltaire. 
Tél :. 43-38-96-31. 
@ Eden Computer : 102. avenue du 
Général-Bizot. TéL: 43·42-22-50. 
MSX Vidéo Center: 89 bis. rue de Cha
renton. Tél.: 4342-18·54. 
@ Run Informatique : 62, rue Gé
rard. Tél.: 45-81-5144. 
@ Coconut : 29, rue Raymond
Losserand. Tél. : 43-22-70·85. 
JBG Électronics: 163, avenue du Mai· 
ne. Tél.: 454141-63. 
Nasa Électronique: 88, avenue du Mai
ne. Tél.: 43-21-94-30. 
Shop lnfo : 26, rue Vercingétorix. 
Tél. : 43-20-15-35. 
Vidéo Shop : 251, boulevard Raspail. 
Tél. : 43-21·54-45. 
@ Madison Informatique : 127. rue 
Saint-Charles. Tél.: 45-78-81-16. 
@ Coconut Étoile : 41. avenue de la 
Grande-Armée. Tél. : 45·01·67-28. 
@ AM Il Informatique : 163, rue de 
Rome. Tél. : 46-22-22-39. 
Électron : 117, avenue de Villiers. 
Tél.: 47·66·11·77. 
@ VTR : 54, rue Ramey. 
Tél. : 42-52-87-97. 
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VENTES 

AMSTRAD 
Vends Amsuad 464 monochrome+ 9 jeux orig1· 
naux+ nomb<euxjevx et Hêbdogiciel. Prix: 2000 F. M.l1di 
HASSANI, 15, chemin des Aubepine1, 89340 Ftand1e
vllle.. T6L: 78.34.11.12 

Vends Amsuad CPC 664 monoch. + magnéto et Péritel 
- 15 Jeux de qualité avec 7 livres. 2 500 F. 
Jean.Mgo PAlMONT, rue cl! 11 Novembre, HLM. Z. 
23000 G.-.1.. T61. : 55..52.74.29. 

VondsAtnslnd 464+ JO logicie!s+ joys6ck TMes t lismg. 
Touun très bon élat. Prix: 4000F {soos garantit!. 1..11>
nmt VEZZAR0, 15,""' dn Rabats, 92160 Antony. T61.: 
42.37 .82.39. 

Vends moniteur von. pour Amstrad t.b.é. Prix :550 F. couse 
achat d'un orcJinateu1. Stéphane J UPIMET, r6oidence La 
Meguelont, chemin de paradis, 13!i00 Martigues. T61.: 
42.42.11.95. 
Vends Amstrlld CPC 664 monochrome t adapteur p4ritlll 
+ IM-e + manene ieux + disqu.nes. Etat neuf, limais 

ser;i 1 Prix : 4 000 F. Ptlcal MASSÉ. r6sidence Vondeme, 
ISOCIO La Roc:hMw>Yon. Tél.: 51.37.14.IM. 

v....is ~ Amsuad 110F rme : M-.ri, CaoAdrçn 2. 
Movle, L'M<itage, Ghost Goolins ou écN!nge contre 
d'autres. Gin.. DEGOUY, 25, nie de ChyPN • Elnlndu, 
171:17 Nleul&l'Met. T6L: 48.0U0.39. 

Vellds nombreux jeux Amstrad disq. Logiciels d'origine 
(Rocky horre< show, Ba1amc d'Angleterre, Metro 2018, etc.J 
A moitié prix. JearH\lidiel GUELR. 29, rue dei Brvyil
ru, 92800 AlriànL Tél: 47.93.93.95. 

Vends Am~uad CPC 464 ~ logiciels et cooscles Coleco + 
rurbo - 4 canouches. les 2 sépalém<nt à un prix iit6res
saru. Emnwlull COURTOIS, 3, Nt dn PloMI, SL m 
i..tt c1n v--. moo Lagny. Tél : 42.40.31.34. 

Veros AmWad 664 couleur+lecteur K7 +40 Jeu• K7 + 
21 disq. avec 30 jeux + traitement de tel<le + comptab<· 
lité + utililai~ + joystick + docu~nts. Prix: Salll F. 
~BtNADON, 10,Necl!Conwnlnllrrt.Jeon. 
Dumall, Fon1enay-sous-Bois. T6L: 48.78.G4.18. 

Vends imprimante Amstrad DM Pl, neuve, jlmals servîe, 
causcdbl. emploi, val. neuve2400 F, cédée 1600F. Franco 
sur tout le tenitoire. 8nJno FA YENS, le dao des......., 
11, rue de Io llltelmMtt, 67100 Strasbcug. T61.: 
88.84.63.51. 

Vends Amstrl<I CPC 4ô4 monochrome +super 
jeux•-. Etat~ Garantie, l.a(X)tlt : 21XX> F. 
Allaire exceplionnelle. Benoit DE MOURA, 105, bd ~ 
vre, 75015""'11. T6L: 48.42.18.14. 

VefldS CPC 4&I cooleur + bonnes K7: Macadam bumper, 
Cauldron, Wintergam<l'l, etc. + manuel + p1o0rammes 
r401. 3 000 F. Chartes-Antoine BIGNON, 13-4,llJe de Bil
lancourl, 921 OO Boulogne. T éL : 48.25.21.59. lJllria 18 hl. 

Stop alfairo. Vends Amwad CPC464 couleur octobre 85. 
imJ><imanœ DMPlOO+accessoir<l'l+irès nomb<eux pro
grammes, le tout .., parfait état :4 300 F. Jear>l.uc TAU. 
MAN, 17, rue Thouln, 75ll05 Paris. T61.: 43.21.68.72. 

Vends K7 Amsttad : Yea Kung·Fu, Arrmrad Gold Hits, 
Raid, Super lest. Buch H.n, Alien 8 ou échange contre 
autres. 80 F clîacuno. Didier SMADJA. 161.: 48.27.29.73. 

Vends lntefface P6ritel MPl neuve pour Amstrad CPC 464: 
200 f< lmprimanle Seikosha GP 100AM42: 1 3SO F. T61.: 
42.45.7U9. !A partir de 19hJ. 

Voods K7 jeux pour CPC464+ un joysllck+nomb<eux 
• Hebdos • 01 Amst magazine : super prùd St6pilane 
IJGNON, 13,NtderOl.n,6300Comar. T61.: 89.24MJ5. 

APPLE 
v.ndsApple le + Image wriler r rnoni1!ur AV8 + 2'Qï.e 
+ joysùct + toato + 20 livres ~ Pom's ~ Epistole + Vt1· 
Sion Id + Fight simula10< + nornbre<rses d'isq. Plix : 
13 000 F . .,.,.Yves BONNA.RDOT, 38000 ~ 
Tél: 54.27.70.29. 

Vends jeux pour Apple Il. très bas prix: Allee, Goonios, 
Winter gamos, Summer gamcs 2, etc. Ohier LOCHERER, 
19, nJe de• Vlolettes 68320 Kunheim. T61. : 89.47.42.49. 
(entJe 19 et 20 h la weekend). 

Vends Apple Il Europlus awc drive et moniteur + cane 16K 
-1 IM85 + jeux dans leur lioirŒ rangement Pril : 4 IXX> F. 
y.,., ROUSSEAU, 10,......., de Io Pori. de M61Wnon
c.nt, 75020P.n.. T61. : 43.61.10.58. 

Vends Awit lie, tb.é., + écran monochrome + conlon 
pbitet • logieiols : 7 500 F à débarue. Vends Koala pad : 
700 F. Bemind GARNIER, 18 bis. bd du Non!, 93340 La 
Raincy. T61. : 43.81.14.fi2. 

Vends Apple Il + drive, moniteur orange souris, boite ran
gement disq., 50 revues: l'Oi, Micro systèmes, manuels, 
très nomb1eux softs. 9 000 F à débattre. y.., CHRISTIEN, 
S,rue Vlllebol1-Mareull, 94300Vincanne1. T61.: 
48..08.19.34. 

P.A 
Vends pour Apple 11: Aher Ego, Oo topos, Nine princes in 
Amber, Super Huey, Black cauldron, Movie maker 2. .ie. 
Mme ROUSSEAU, 10, R6à»nce Vert N, 11JO de Hauo
'118118, 84500 AngloL T61.: 59.31.97.48. 

VendsApplellc + joySlict + ~-+ IM9S + logi
ciels cMrs. Prix global :10 IXX> F. Eliul>oè1 LE Cl.AINalf. 
25, bd ~ 7910ITI-rÔulr$. T61.: 4!.all.11. 

VendsApplellc86 +ivres+ souris+ logiciels+ 50disQ. 
vierges + monilalr Phiips von : 7 000 F. Qulo PARISOT, 
68, NO de la e....Epn, 7l860 BeYl*o T61.: 34.19.33.11. 

Appje lie + souris + Mouse paint + lmpr. scribe (couleur) 
+ 11.lshcalc + livres : 9 000 F à débattre.~ 
RUAULT, 11,rue dt Vernouil,75007 Perlt. T61.: 
42.60.&Q.30. na • 21 hl. 

VendsApj)!e llo, 128 Ko, 80 col., moniteur couleur Taxan 
RGB vision 2, disquenes, nombn!ux program. avec doc., 
sticlc, lluodi$I<,, 2 ans, 1.b.6. Prix à débattre. e.tth MER
CIEll. Z. NO 8curgot, lll600 ,.,,,_, Tél.: 22.37JIU3. 

Vends Apple Il, 64 Ko + 2 drives r mon. + irnprinanto 
+ joy. + CPM +chat mauve + wildcanl + synth. voix 
+ nombreux Pf9$ et doc$ + ventilateur. 7 000 F. (Urgent!. 
Hong Hai VUONG, 47, Nt Dombtlle, 75015 P1111. T6L : 
42.50.00.88. 

Vends Apple lie, 64 Ko (9/83) + écran 2E + 1 dik2 + Joy· 
stick + Pascal 1-2 + Prgs Jeux et u1aïtaires. Plix : 8 000 F. 
Pa!riciaSAUBADINE,t1,bd~75010Pltris. T61. : 
42.46.30.46. 

Vends ~te lmagewriter pour Apple lie, papier, 
nbirls,logiciels :3 lm F, achetéen86. V..-.!sCdeco, Dcn
key Kong, Camival AffairPI Prix: 400 F. V.-.t SAR
RAU, 18,rue de rOn!xil.., 31190 La Garde11Hu"'
T61.: 61.56.54.111. 

V.OOS cornpanble Apple: 8 !Bl F+ 2 drives+canes: HGR, 
80 cOI, Emul. (Pavé num + 24 fcts préprogrammées (ables!. 
Ecllange jeux. Emrnlrul ROBERT, 25, Nt AncH Baller, 
94100 Saint-Maur. T61.: 42.83.49.52. 

U'90"t 1 Vends pour Apple 11, cartes: Neptune, souris, gra
phicard puis V91$ÎOn cale, budget familial à 50 % du prix. 
M. ALLUCHON, 10Z.bd Glbriel-Péri, 91170V'ory
Q\âlilon. T61.: 69.DS.14.43. M9 hl. 

Vends Applello+mon~eur monochrome+lecta.w de 
dîsqueneST jeux. Plix à d6bettre. Cloude DB..UalMOZ, 
Le V'-~. 13720Le ~ T61.: 
42.04.84.21. 

Vends Apple Il EurOl)lus t 2 drives+ mooït. N/8 + cart8$ ~n
gage, Z 80, Périœl, 80 cOI. horloge. Le tout ou séparément, 
prix à débattre. Fr6d6ric PAUCHET, 19,NB des Pwuplion, 
62600 Verton. T61.: 21.84.34.21. 

Apple Ile, 128 Ko t.b.é. 021851 + moniteul lie + stand + 
souris + per. + nombrt•ix manuels et cfJSQ. lMouse 
desk/paiit, eœ.J : 9 m F. ~ RIA1.---. 
09160Pnt-8on A-. T61.: 61.96.60.11. 

ATARI 
Urgent 1 Vends lecteur cassettes Atari 1010: 300 F, fmprl
mante Atari 1000: 700 F, en exœll"'1t état. Bnmo 
TALOUARN, 55,rue ci-v-c1omtnceau,85170Slint· 
Denis-litChev ..... T61.: 51.41.33.59, laprta 18 h30J. 

Vends Atari 8lO XL t 1010 + drive 10fiJ + super logiciels: 
Spy vs, Spy2, Road race, Free, Mindshadow, Silent ser
vice t livres t 0 shot 2. Plix: 2 500 F, T.b.é. Olvlar 
ROCHE,33318~...._ Tél.:56.78.32.90. 

Verlès AtarialOXL +~ de disquetleS 1050+30 
jeux + bcbdt~dt50d'ISICjUetlllS.le(X)tlt:116lF. 
Oivîef LEDOIT, 3, plaœ de l'olfolr, 78360 Mont--. 
T61. : 39.52.27 ZI. 

Vends 520 STF Atart +40 logiciels. Appareil sous garantie, 
modem en cadeau : 3 600 F. Vends CPC 464 couleur+ joy· 
sti<:k + 20 disq. + nbx livres: 4 000 F. SALAGNAC. T6L: 
47.85.89.11. ou 45.211.43.88. 

Atari llOOXL+ drivo 1050+20 programmes+IM-es,t.b.é. 
tacheté 12/851. Prix : 2 000 F à débattre. Palrid< FITT1NG, 
38,rue A--ooll1in, 93200Saint-Oenis. T6L: 
48.21.31.72. .... 19 hl. 

AtarialOXL + ~ lœO + În1lfÎmante 1020 + toblene 
~ 70 jeux sur cfoq. +lîvt91+assembleur. Le tout: 2 500 F. 
Ed>angeprogspour520STF. Eric ROGER, 148,bd Beill, 
13005 ._, T6L : 91.7U5.20. 

Vends pour Atarl 8lO XL, 30 jeux sur K7 (Decathlon, Pole 
pos. kit. Space "1ullle, Bruce Lee, Bob SB, e1c.J Paieimn1 
cootro rembou1$Crnent. y.., YGOUF, 17, routa Ntitionole, 
80480 Dury. T6L : 22.96.00.04. 

Vends tablette taclile Atari newe: 500 F + 3 coffrets 
(5 cassettes + livrets! d'iiitiation au Basic Atari neufs : 
JOO F. T61.: '7.84.38.211. 

Vends Atari alOXL+ltct. K7 1010+nomllfeux logiciels 
lieux. ut., langages,~. eu:.J état~-Prà<àcls
cuter. JeartMcMI GINESTET, ;Agon d'AvtynM\ 
12630 6-- T61. : 116.42.30.79. (week-end). 

Vends Atari 800XL + drive+ logiciels+adaP,1a1eur 
secam+ 1010+ Imprimante 1029+ livres. Pour tous ren5"Î· 
gnementset olfres:Thleny LASSALLE, 1Z.oquare Elnt
teln,91000 Evry. T61.: 60.79.41.20. 

VendsAtarialOXL + drive(lOJl<ogrammesJ + îrnprinante 
+ 2 quiclcshots -1 TV t doc. Echange contre autre ordi· 

nateur ou veflds à bas prix. D61aa pos11~. y.., HERVE, 
Ke,.,_, SM70La Trinl\6. 161.: 97.55.74.47 • 

A tari 8lO XL + 1050 + 1010 + IM-es et logiciels. Prix A 
d6battre: 3 800 F. Vends préampli 1udlo-vidêo KenWQod 
neuf $OUS garantie :2 500 F. """'"' BOUSSIN, 128,"" 
~980~. T61.:47M.37J9. 

Vends Atari VCS2600 + canoocht Jl#lQle hunt: 200 F. 
lannt GAGNIEllE. 99, La v..g.. 96330 Domont. Tél: 
39.91..28.116. 

Vends A tari 8lO XL PAL + lecte<Jr K7 + logiciels : 500 F. 
Drive 1060: 950 F + logiciels. Egelement matériel + log;. 
ciels CSS. T61.: 48.52.08.28. Ot loirJ. 

Vends pour A tari 130 XE + 1050 + manette + 2 coffrets 
de 100 disq. Le 1ou1 : 4 000 F. Vente séparée possib~. 
Alaundnt UBRET11, llOOOEvry. T61.: I0.78.09.10. 

Vends pour AœriXE/XL : A 1029 : 1:aXlF,A1020: tm F, 
Sll\fie + ~ + AtariœxtN.F.:1500 F + cf...,. tog;. 
ciels 6 100 F ou graruils. Eric BOQUIER, %1, rue E. de 
llohdllld, nlMHnlkeo. T61. : IOm.zl.12. ... 
18h301 

Atari 800XL + drive 1050 + Joystick KS + livres , 
synthèse vocale + nornbre.Jx Jeux et 10 util. (Valeur: 
26 000 FI. Cherche he<ireux posseSS<!<lr (à débattre!. lei> 
rwnt RAMON,90, rue de Leyde, 34100Montpelier. T61.: 
t7.4U1.25. 

Vends vcs Atari + 11 K7 l2axxon, Jungle hunL Rivet Ra~ 
Dig Dug, Berzer1t, etc.J :1 500 F. Ollvllr MAllQUOIN, u 
Sourco, Bit. es, ..... W. Booh\ 13011....._ TM.: 
91.89..60.88. 

VendsAtari800XL + 1050 t 1010 + 1020 + 20disq.jàlx 
+ utilitaires langages + docs t IM-es. Le tout: 2 cnJ F. 
Bomnl l.ESOT, 1a. .. ~12a~ 
......._ Têl:21A47.84 

Vends Atari 800 XL + coidon péritel + manuel d'utilisa
lion. Prix : 700 F. Thitny DECHENAUD, 4,rue des HOf
llnaieti, 96430Auv81MUr-Oise. T6L: 30.31.78.77. 

Vends A tari 520 STF + nombreuses disquettes jeux et uti
litaires: VIP Emulcom, Tome bandit, Hldtar Il, etc. Le to:n 
pour 6 500 f. ~ THAO, t,.....,. llalzll<, 
93420 VJloPneo, T& : 42.23.69.81. 

Vends interface (c!ble + disq.) dt iaisonAtarilmodem. 
Vends modem Telsa T440 pour alOXL Chetche allssi C•ip 
pour Atari810. Xme. PODEVIN, 11,rw du 11 Ma.... 
ln, 59830 Lio Chapole d'Aimemin.. T61.: 20.35.44.33. 

Vends pour Atari: Interfaces Happy 1060 + X DOS + D;g• 
vox + Rm + 130XE + 1050 + monneur + nombreu
ses d1squenes programmes. Faire offres écrhes. Manuel 
HERNANDEZ. 6, rue Proutl!on, Bit. 11, lai Buis, 
25700 Velentigney. 

AtarialOXL Vendsimprimante 1029, c.artouchesdej<JJ. 
81 nocnlnux programmes,.. cfoq. Liste u demande. ~ 
d6ric UENARD, Zl,rua de l'Etang.11190 Gol>ey. Tld.: 
29.82.40.47. 

Vends A tari 800 XL + drivr> t lecteur K7 + tablette gra
phique + 2 joysticlcs + 7 disquenes vlergos t nombreux 
jeux (Free, Karateka, etc.I + livres: 1 990 F 1 Enwnanuel 
ROTURIER, 93,av. de Io Citldtlle, 21240Talant. Tél: 
80,56.28.30. 

Vends livre pour Atari XL/XE bon état : 70 Fou TCR noin· 
breuxrak; 3manettes; 1 voiture ll'autrene looctioone i;as 
bienl :pour 150 F. Alaundnt en. 24,....,... CMar
fnnck. 96200Slrcelel. T61.: 39.M.17.22. 

Vends A tari 800 XL : «lO F env., 1050 leCleur disq. : 900 f 
env. + nombreux jeux, inpiWnanlt 1029: 1 <OI F e- 1. 

l\lenie séparee pœs.l HeM LEJEUNE,,_,., de Io Paô
nalre, l8000 Epinol. T61.: 21.34.15.50. 

Vends A tari 8lO XL + LD 1050 t jl(ogrammes + fmpri
mante 1020 + fivres + boites de rangement. Le tcut 
pour 4 500 F. FnWllz BALlAIS, 8, rue J......d' ~. 
7&013P.n.. T61. : 46.83.44.63. 

VendsAtari130XE. 128 K +drive 1050 + DDS2.Se: 3 
+ 10 disq. viefges + moniteur couleur Texxan. Le IO'J: : 
4 990 F (neuf: 6 500 FI. S""'*'8 atARPINET, l.al pg,. 
tiquH, 25, rue lit. Rainod\ 73290 Servolex. Tél: 
79.25.92.02. 

Vends A tari 8lO XL + lect""' K7 t JOUX !Z0t10, Spy vs Spy 
2, Super Zax., Goonies, etc.J ~ 2 joysticlcs + nombreux 
fMes et isting: 2 000 F. ~ TltOMAS, rue do~ 
llouf1I du hbu, 22200G<ik1glmp. T6L : 88.21.03.40. 

Vends Atari 800 XL, S ca~ouches, magnéto.1010, 66 jeux, 
livres. Prix:l 300 F. Drive 1050 + 66disq. Prix: 2500 F. 
Fichier seul, prix: 1 500 F. Vends K7 et dlsq. jeux. Jaclry 
BIDOUX, 18,"'" llerVancHlonin, 93130 Nolay le Sec. 
T 61. : 48.47.95.29. 

Vends Atari 8lO XL + drive 1050 + ~te 1029 -
ldaptataw péitel + 100 disq. + ~- • jl(ogram
mes. PYix: 4 <OI F lprix ê tMbattre). TNerry LASSALE, 
14, 1qt11r9 EiwttOn,, 91090 hry. T61.: to.71.41.20. 

Vends Atari 800 XL + 1010 + 50 jeux + initiation Bas c 
5 K7 + livres. Prix: 1500 F: 8lO XL + 1050 • 
66 disquettes + livres, P<ÎX : 2 400 F. Le tout soos garan
tie. Albert SAILLAT, 7,rue Marcelin-Berthelot, 
93100 Montnllil. T61.: 48.67.39.20. 

Vends pour Atari drive 810 + chip + nombreux jeux tdis· 
quettes, Ciflouchesl international; Ksrate, Beach head I~ 



Ratini!. Zono, Goooies, Hacker. !Van ZAIDMAN, 10, rue 
~-Pie,.., 03100 Montb;on. Tél: 70.05.04.95 
!IP'ie 18"30~ 
Vernis p00r Atari 800 XL: tablette + imjlfimenta graphi
que 1020 + 1(7 démo., prix : 1 000 F. Cart. Oix + Star rai· 
difS, prix : 220 F ;originauxK7 : 65 f pièce IHulk, Boulder 
d8Sh 2 ... ). Mic:hel PICCO, 30, oisidenat du Soloi, 
31190A.-i•e. Tél.: 61.50.52.03 

vendsdtive 11Bl Atari (9/85) + Ultima 3, Free racke., etc., 
' prix: 1 lOOf ; lecteur cassenes, prix : 200 F. atm.. 

SEGOUIN, 10, bd de l'llede-France, 91800 Blunoy. Tél : 
eé.41.92.69. 
Ve(ldS Atari 600 XL + 64 K + lecteur K71010 + table tac
tle + 28 jeux (Road·Race, Goonies, Bruce-Lee) + livres. 
Le tout èn parfait étaL Prix: 2 000 F. Foidéric ANDRt, 
li, ""' Lac:aile, 75017 Paris. Tél: 42.29.54,72. 

Vends A tari 13'.l XE + dsive + happy + lecteur K7 + table 
tactile + jeux fftee, Beach Head 21 + livres + nombreux 
(fisq. + 6 ((7. Prix: 4 000 F. Sébastien ZETER, 45, 1tH1 

~. 67100 Strasbourg. Tél : 8&:79.28.36. 
Vends A tari 800 XL + magnéto. + 3J K7 de jeux + livres 
+ cartouches. Prix: 1 000 F. Liquide stock de disquettes 
de jeux pour Atari XL/XE. Rigis MADEC, 18, La Dteff, 
29213 ~aoulas. T61. : 98.44.62.20. 

Vends Atari 1fœ XL + extention mémoire + 1050 + 
tablatte üictile + nombre<Jx jeux. Attention 1Prix:2 500 F 
+ 50 F par jeu. Frécldy ARBITOURER, Pllybrun, 46130 
BrelenOUX. T61.: 65.38.60.96. 

Vends Atari 800 XL + 1010 + joysticks + logiciels. Prix : 
à débattre. Hervé FAUX, 126, avenue GabrieU'6ri. 94170 
Le Peneux .... -Mame. T61.: 48.n.ao.511. 

Vends quelques logiciels de jeux sur Atari 520 ST, 
axl Xl/130 XE. Prix : bas.~ BIDOUZE, 417, IQJl9 
du Médoc, 33520Bruges1Bonla11W1). Tél: 66.28.54.24. 

Vends Atari 2600 + 3 K7 : Vanguard, Atlantis. Star Voya
ger. Plix : 700 F. Raphail CAHIER, 113, bd de l'Hôpillll, 
75013 Paris. Tél. : 47.07.56.81. 

Vends pour Atari 800 XL: 10 cartouches. Plix intéressant. 
Eèl\ange logiciels de jeux sur disquettes. Jean DIAS, 2, rue 
~ 75006 Paris. T6L: 43.23.36.89, 

Vends logiciels sur Atari XL et XE (lnte.natlonal Karate, 
Beach Head Il, Raid rNer .Moscou, etc. Ch01che Happy 
Contacter. J61'6rM ftNEAU, 3, bel de la Plage, 06800 
c.gr,....,r-Mer. Tél. : 93.20.46.04. 

Vends Atari 520 STF + TOS ROM + moniteurs M 124 + 
joystick + progr. Sous garantie. Prix: à débattre. Paul
AncH. Tél: 39.5U7.00. 

Vends Ata!i 80ll XL lt.b.é.) + drive + 1010 + imprimante 
-+ moniteur cou\eur + 70 logiciels + 7 livres + revues + 
d.isq. vierges. Prix: 5 500 F. Laurent FRICTION, 11, rue 
de l'An;.de-Triomphe, 75017 Paris. Tél: 42.27.91.34. 

V.ends Atari 2600 + 7 K7 et 2 paires !fe manettes. Prix: 
1200 f. 3 jeux électrooiques : Parachutes, King Kong, 
Mario. Romain CHARLES, 10, rue VlctoH!ugo, 92240 
Mllakoff. T61. : 46.55.97.46. 

Vénds Atari 800 XL + magnéto. XC 11 + lecteur de dis· 
quettes 1050 + prise pérîtel avec jeux sur cartouche, 5 K7 
et disquettes. Prix: 3 500 F. V'inœnt MARY, 21, avenue 
du GénétaM:.eclerc, 75014 Paris. Tél: 43.20.72.18. 

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + lecteur de K7 + télé 
couleur Sharp + meuble + notices français + 90 logiciels 
+ livres. l e tout t.b.é. Prix ; 4 500 F. Emmanuel l.ES
TIENNE, 21, rue Jacob, 75006 Paris. Tél: 43.25.74.49. 

\'ends Atari 800 XL + 20 K7 + lecteur de K7. Prix: 700 F 
le tout. Piene BAILLY, 8, rue do Oural, 75008 Paris. Tél: 
42.65.02.09 (17"30). 

Vends Atari 800 XL + 1010 + drive 1050 + 2 joysticks + 
jeux)<7 disq. + livres + 10 Tilt + 8 Atariens + 2600 + 
6-ROM. Tout complet, Lb.é., (de préférenœ à Lyon). flen. 
Jin"il BERRU)(, 2. momée des Fcrts, 89300 c.Mra/Lycn. 
T61.: 78.30.84.71. 

Vends A tari 80ll XL + magnéto. + nombreux jeux + livres 
+ 2 caitouches + adaptateur péritel. Prix: 990 F. Régis 
MADEC, 18, La Dreff, 29213 Plougastel-DIO<Jlas. Tél. : 
98.4o.82.20. 

Vends Atari BOO XL + lecteur + 3 K7 (Arcade Classic, Bruce 
Lee. Supe< Zaxxon) + 1 cartouche !River Raid) + livre. 
Prix: 1 500 F à débattre. fnlnck DERRIEN, Htmeai do 
C!>antabot. 38420 Dome ne. Tél: 78.n.07.80. 

Vends Atari 80ll XL + drive 1050 + magnétD. 1010 + 
80 Jlfogrammes ldisq.) lnternatiooal Karate". Beach Head 2 
+ 20 programmes en K7. Prix: 2 000 F. Uonel EV ANO, 
23, rue Marœfin.Ber1helot, 94140 Alfortvile. Tél. : 
43.78.70.15. 

Vends Atari 8:1) XL + drive 1050 + imprimante + tablette 
tact~e + lecteur de K7 + logiciels t rMe. Prix: 8 000 F 
à débattre !valeur 10 000 F). S18phane FEZAIS, 43, ave
nue J.-Segr$tdn, 93220 G119ny. T61. : 43.32.95.55. 

Vends Atari 800 XL + drive 1050 avec nomti<eux logiciels 
+ lecteur K7 + 70 logiciels + table tactile + 10 cartou· 
chcs. Prix : 2 990 F. Foidéric DAVID, 3, rue Descsœs, 
~ Oit6ans. nt: 38.86.69.4&. 

Vends Atari800 XL + 11Bl + 50 disq. monoehorme Golds
tar vert + joystick. Vends C 64 + 1541 + 1530 + nom-

breux programmes + 1 joystick. Alain DANGER, Rue d<I 
ChAtaau-Croc, 2252.0 Binic. Tél: 98.73.87.54. 

Vends lecteur KlAtari 800 XL !neuf). Prix : 370 F. Vends 
K7 CBS; Cosmic Avenger, DecaUon, Carnival, Tur1Jo, Voo· 
turc, licro, Montin King. Prix : 150 F. Module Turbo. Prix : 
550 F. Ftéd6ric LE BUCHOUX, 330, avenue d& la fan. 
derie, 84270 Vedeno. Tél: 90.31.4&.02. 

Vends pour Atari: archive< 1050. Prix: 300 F. Orive 810 
Chip. Prix :2 000 F !cause achat ST) + nombreux softs 
XL XE. Cherche contacts ST. Palrlclc FURPOIRIER, 62, 
rue des Bineles, 92310 Sèvies. Tél: 4S.G7.26.36. 

Vends Atari 2600 + 2 joysticks + 10 caMuches. Le tout 
en t.b.é. Prix : 1 500 F !envoi recommandé comJlfis). Valeur 
3 500 F. Eric TIM~ Quartier l'Otivier, 04350 Maijal. T6l: 
92.34.02.83. 

Vends A tari 800 XL Secam + lecteur disq. 1050 + nom· 
breux jeux disq., K7, cartouches + livres. Prix : 4 000 F là 
débattre). GJbft ALVAREZ, 2, rue de Uobonne, 94140 
Alfortville. Tél.: 43.75.23.19. 

Vends Atari 800 XL Pal + drive 1050 + adaptateur Pal· 
péritel + 1 interface CGV + 2cartouches + 5disq. de jeux 
+ 2 joysticks Atari. Prix: 2 500 F. Thomas VANACORE, 
S. NOM~, 94440 s..tany. TôL : 43.8&.11.51 
lweelt.....O. 

Vends Atari 2$JO + 6 K7 : Raiders, Kong, Mrs Pac Man, 
lnwders, Jungle Hunt ... + 1 joystick. Prix: 400 F. Chris
tophe RIBOUR, 22. rue 8"1hoven, 91700 St&Geneviève
deHlois. Tél: 60.15.34.07. 

' 
Vends A tari VCS + 6 cartooches + boite rangement car-
touches. Prix 600 F. Laurent GAUDIN, 168, rue 
de la Combe, 73300 Saint.Jean.<le.Meurienne. Tél.: 
79.64.05.37. 

CBS 
Stop affaire exceptionnelle, vends Adam CSS + console 
de jeux + logiciels sur casset1CS et cartouchas. prix 2100 F 
(à débat11el. J...-Michel MASSE, loûssement La Bois 
de l'Homme, La MontBil, 4370G Brivet>Charens. Tél : 
71Jl2.70.27. 

Vends logiciels pour la chaîne miao-iflf0<mathique Adam. 
üonel VIEl., 3, lot Saint Honooi, 127, IOU18 do Janas, 
83500 La Seyne-Sor-Mer. Tél: 94.34.51.33. 

Vends ord. Adam CBS limJlfim. + K7 digh.) 2500 F, dra
gon's l'air 200 f , Macadam 300 F, Spaœ-Shullt 250 F + K7. 
Robert VIGEAN, Riols, 34220St Pons. Tél:68.97.11.80. 

Vends K7 CBC 100 F, Gort, Venture. Poker, Lapine, Pop
per 2, Tank, Kevstone Ka pers Pitfall 1, Oils Weil, Donkey 
Koog J r. JearH.ouis BARJDA. 11 bis, NO Ampère, 75017 
Paris. Tél: 42.27.50.47. 

Vends COflSOle CBS, avec adaptateur Périte! + décathlon, 
Donkey·Kong, Zaxxon, Gorf, Fathon, Super Cobra, le tout 
en très bon état 1000 F. Dariel BRONDEl, 13, rue 
Mazière, 78180 Montigny·l•·Bretonnoux. Tél.: 
30.44.07.85. 

VeJJds CBS Coleco + 3 je.ix (Zexxon·Dohkey·Kong Aven· 
iure) 1000 F, moniteur couleur, 2 500 F. GRANON, Paris. 
Tél.: 42..n.24.85. 

Vends 6 K7 pour CBS Coleco, Zaxxon, Pitffal, Oorikev· 
Kong, Bert, Oonkey·Koog Junior, GOSlhboster, les6500F 
ou 100 F l'ur.e, pcssibilité d'échange contre K7 Amstrad. 
Tél: 11.~64.03.33.67. 

Vends CBS C<lleco 700 F + Roller Controler ( t Victory 
+ Oméga Race) 400 F + K7 Schtroumpfs, Subrol, Bearn 
Ride<, Spy Hunter, 100 F pièce. Christian lA YDIER, 95800 
Jouy-la-MoWer. Tél. : 34.66.87.16. 

Vends CSS Coleco + 6 K7, 900 F, vends Coleco sans ali
mentation ni joystick, 150 F. Jacky BIDOU X, 18, rua Ber· 
trand Bomt, 93130 Noisy-le-Sec. Tél.: 48.47.95.23. 

Vends console CBS + adapt. Péritel + 2 K7 état neuf, pri• 
à débattre. Achète joysiicks en boO état Echange ou vends 
jeux sur 800 XL. Nicolas VANDEBULCKE, 4, Hammeau 
du Val-Valtre~ 95670 Marly.J.a.V'lla. Tél.: 34.72.83.01. 

Vends jeu Microvision + 6 K7 interchangeables, le tout 
600 F, vends pour CBS K7 Donkey·Kong 100 F. MatNas 
CHELET, Las Pe- Landes, 44360 Catdemais. Tél: 
40.57.86.70. 
Vends CBS avec module turbo + Rocky avec pO:gnes Supe1 
Controler + 13 K7 dont Wings-War, Tennis, Tanan, 
Patou FS, DK Jr., Pitfall2, Zaxxon, Schtroompf, 1800F. 
Georges SIMOES, 3, rue Pie,.. Miguel, Z7750 La Coo
tln Boussey. T61.: 45.22.22..22., l)i.BJ ou 11) 32.38.79.42. 

Vends pour CSS, Controler + Rocky + Rontline : 450 F, 
Turbo + module: 350 F, Montezuma: 200 F, B. Rodgers. 
Subroc; 150 f, Gorf : 100 F, Venture, S. Cobra. Rolover· 
ture: 50 F. Alain, Paris. Tél: 48.03.07.20. 

Vends K7 CBS: Turbo, The Oukes,Module. Wrng War,J'1M 
Blast, BC'S, Antarctic. Faire offre, cherche K7 CSS. 
Richard RIVAULT, 25, avenueG..CJemenœau, 78110 La 
Vésinet. Tél: 39.52.78.05. 
Vends console CSS + 2 super Controler + adapt. Atari 
+ volant turbo + 15 K7 (Rocky, Frontline, lime Paot, 
Foot .• ). le tout 2000 F là débattre). Gilles LAN FRANCHI, 
33,ruedela~,76600LaHavre. Tél.:35.43.511.28. 

Vends CBS Coleco état neuf + 11 K7, Tarzan, Donkey· 
Kong et J unior, W11gs War, Popeye, Zaxxon, Mousse Trap, 

Décathlon, Fathon, Tutankham, Schtroumf !1500 F le tootl. 
LE COMPTE. Tél: 42.65.05.74. 
Vends consœe CBS avec 30 c.a.ssettes plus adaptateur mul
ticassettes, avec 6 cassettes, prix 4 QC() F, à débattre. 
Sylv- PERROT, 74, rue de Paris, 92320 Cllalillon. Tél: 
47.46.97.87. 

Vends CSS Coleco + module turbo + Rocky + contro
lers + adapt. mult. K7 + \5 canouches, le tout en bon 
état + embal. d'origine, pour 3000 F. V'JCtor PIJPIER, FTM 
«Mahraba», BP. 221, 38300 Bourgoilhlallieu. Tél.: 
74.28.18.55. 
Vends K7 CBS: Pistop, Pitfall, Héra, Smurf, Patoufs, Tar
um, Wing-War, prix à débatuè, excellent état, emballages 
d'origines + notices. Benoît SANAGUSTIN, Sattant, 
3212.0 Mauvezin. Tél.: 62.06.90.46. 
Vends CBS Coleco + adapt multi K7 + 21 cartouches. Lau
rent BURNIER, 2117, rue de la. Fin, 74460 Marna. Tél : 
50.9S.54.49. 

COMMODORE 
Vends câble Péritel pour C 128, magnéto K7, et• Comment 
protéger 1<1>tre Micro Mata et logiciel>, 200 pages, à débat
tre. HMYé GAUDET, 22, rue du Docteur Roux, 44550 
Montoir de Bre1agna. Tél: 40.88.52.10. 

Vends CBM 64 + drive 1541 + livres + nombreuses d~· 
quenes Unt. Karaté, Démodisquette ... ), 7000F, à débat· 
tre. René UOTIER, 7, Hameau-les.Combe$, 26270 
l.oriol 75.85.59.20. 
Vends CommodOfe 64 Péritel 104/85) + lecteur de disquet· 
tes + livres + programmes, prix : 3500 F + mDniteur cou· 
leur, prix : 5000 F le tout. Olivier SOULESTIN, 45, res. 
Louis Babin, 91290 Saint-Gannain-J..es.Arpajon. Tél: 
60.83.32.85. 
Vends C 64 + 1541 + Powe< Can + Docs + 5 jeux 
+ Game Killer : 3000F. JearHYlarieCIPIUANO,HLM Las 
Raymonds, 26220 Dieœfit. Tél. : 75.48.!2.24. (après 19 h). 

Vends jeux CBM 64 sur d~. Cauldron Il, Lea<le• Board, 
Law of the West, Mîndshadow, prix uès intéressants. 
Elie POUUQUEN, Kereven, 56270 Ploemeur. Tél: 
97.82.71.01. 

Vends K7 CBM 64. Winter Garn, Tour de France, Ghost· 
boste.s, Sum Garnes 1 et Il, Rambo, Sl<yfox, Oluldron, Road 
Race, 40 F l'une + jeux sur disquettes. Didier LABORIE, 
2, rue Godillot; 934-00 Saint.Ouen. Tél.: 42.54.08.58. (de 
16h à 2.0hl. 

Vends C 64 + drive + lecteur K7 ~ Power cart., Game 
Killer. Soits3000 F, à déb. + imprimante couleur Seiko<..ha 
GP700 A, neuve : 2000 F. Dominique MORTIER, 17, rue 
de Rungis, 75013 Paris. Tél: 48.81.56.21. 
Urgent ! Vends C 64 + 1541 + 1530 + Quickshot Il 
+ Paddles + divers prO<J. au choix IK7 ou disq.I, le tout 
4000 f. ou séparément (prix bas). Jacques FREYBURGER, 
10, rue des Jardlns, Uffholtz, 68700 Cernay. Tél.: 
89.39.83.77. (8Pfè$ 18 h), 

Vends CPC 464, monochrome (moniteur neuf) + J oystick 
+ 50 jeux dont Commando. Oamsbusters, Ghosts·n 
Goblifls, etc., prix: 2000 F. Jean-Marie, 75018 Patis. Tél. : 
42.26.39.66. (après 17 h 451. 
Vends pour C 64 + 1541, cartouche Fonnel·64 tFastload, 
Toolkit, HardCopy, Monitor. Backup, Bouton Reset. .. ), ~ 
débattre. Sylvain HAJEK, 8, rue de l'Eglise, 88250 La 
Bresse. Tél: 29.25.44.61. 
Vends C 128 T drivo 11541 ) + imprimante + magnéto + 
Péritcl + livres + cartouches + programmes, le tout 
6800 F, à débattre. Paulo ENTRABAS, 13, bd. Raba1au, 
13008 Marseille. Tél.: 91.78.98.79. 
Vends C 128 + drive 1570 + magnéto + adapt. Péritel 
.+ nombteux logiciels + Jostick. le tout sous g"&rantie, 
5100 F, à débattre. Eric S1RONNAL, 69, rue Saint-Laimrt, 
n400 Lagny.Sur-Maine. Tél.: 64.30.08.41. 
Vends progr&"Times pour CBM 64 sur disq. et K7 S>'et notice 
(Flight Simulator 2: 130F, Tool 64 :70F, Simon's Basic : 
100 F, Uhima IV: 140 F ... J. l.mttent BOUMEDDANE, 9, 
avenue de la Redout8, 92600 Asniê<e$. Tél : 47.98.86.39. 
Vends Commodore 128 + 1571 + moniteur1901 ~ hous
ses + disq SBent Service, Leader Board + K7, 8000 F 
ensemble oo séparément. Jean.Claude SAVOURE, 21, nre 
A.M. Colin, 94400 VitJy-&rr.Selne. Tél. : 4U1.37.78. 
Vends pour C 64, Biggles, Dragon's 2, Hacker 2, lnfittra
tor. Super Cycle, Knight Ride<, Z. v. wr diSq, bas P<iX. FI<> 
rani MONS, 2, NC Pau! Bernard, 47300 Villeneuve SUr 
lot Tél.: 53.70.43.71. 

Vous avez été très nombreux 
à nous envoyer des petites 
annonces. Nous publierons 
gratuitement ta suite de vos 
demandes d'ins~rtion dans 
Tilt n° 37 qui paraîtra le 
27 novembre prochain. 

Les correspondants de CHIPOKAZ : 
- DIELON : 36, rue Patenôte - 78120 Rambouillet 

Tél.: 34.85.74.14 
- ASTROLOC : 15, av. Carnot - 94190 VIiieneuve-St-Georges 

Tél. : 43.89.24.22 
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AVENTURE, ACTION ET AMUSEMEN1 
POUR MIC ~ 

Ce jeu dément vous permet d'entrer en 
compétition dans 6 épreuves aussi folles que 

celles de la célèbre émission télévisée. 

Le flic au courage de pilote d'essai descend dar 
la rue sur sa moto expérimentale. 

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHA 



;ARANTIS DANS CES SUPERBES JEUX 
ORDINATEUR 

u Battez-vous au samouraï dans cette bataille à 
· travers les âges. 

Rejoignez les 2 flics de Miami dans ce jeu d'action 
et de stratégie. 

iuNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 7145. 




